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Новият Принц - с Воб0 
среда, и Всичко тоВа 4 ) 
Всичко за задаващата 

трилогията. а.) 


Въпрос: Може ли едно ВРО да е оригш 
без да напусКа Каноните на жанра? 
Отговор: Очевидно може! 


Еайпгепней 


Играта, Която заслужава да 
бъде игра на 2006-та, но 
Вероятно няма да стане 
Или Кога едно заглавие 
получава оценка 10 В СИ/ 


цена: 4,99пв. 1 броп 11 1 Октомври 200 
списание за игри, компютри п муптшмеди 
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С оптичната връзка, която ти предлагаме, твоят интернет ще бъде различен. 
Ще откриеш нови удобства и възможности, за които не си предполагал, 

че съществуват. 

Ще ги откриеш бързо, много бързо! 
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Понякога се замислям за много дребни неща. Като това например защо хората упорстват да натискат и двата бутона, Викайки 
асансьора. Ами ако си за нагоре написни пози за нагоре, ако не - другия. АКо сом на 6-пия етаж и искам да сляза например, натискайки 
бутона за нагоре, асансьорът ще дойде с някой друг, Който пътува 90 13-тия да речем. Ще Вляза, ще се Кача до там, чак след това ще 
тръгна за надолу. Какъв е смисълът? 0, да - дружелюбност, стремеж Ком общуване и прочие. Едно оп най-неловките оп 
непредизвиканите умишлено мълчания е пова В асансьора.. И погледа забит В горния ляв или десен ъгъл на Вратата.. 


Или пък например за съкращението на Анна Курникова, Когато се излъчват тенис- срещите по телевизията. Много яКо! Прието е да се 
Взимат само порвите 3 букви от фамилията. И Кой го е решил? И защо точно пях? 


Е0 такива нещица си мисля понякога. Полня главата си с дреболийки и оставям мозъКа бавничко и мързеливо да ги смола, любопитен 
да Видя докъде ще сплигне. Невероятен чар има В малките неща. И Като се замисля - само че малко по-глобално пози път - пе Вероятно 
съставляват 9995 от бита, ежедневието, оп целия ни Живот изобщо. Само пук-там по някое по-значително събитие накъсва риптома на 
дреболиите, но скоро мъниците пак налагат властта си над съществуването ни. Което ги прави Важни. Нали? Същото е ис игрите, да 
Ви кажа. В игрите тоест. 0, повтаряли сме го адски много пъти, знам това. И все пак - деглайлчетата са строшпелите на 
преживяването В една игра. Концепцията, основната идея, механиката и принципите, кошто я изгражда, са Като архитектурен план, но 
деглайлите изпълват бездушието на грубата скица и му придават завършеност и цялост, Вдъхват му атмосфера и самоличност. „Защо 
ли е така?“ е поредният отвлучащ Въпрос, Който почуква учтиво по Кората на мозъКа ми. Отговорът, за Който се сещам, е следният: 
защото природният модел, моделът на Всичко, Което ни заобикаля - до най-малкото атомче - е единственият, Който познаваме. Та ние 
сме създадени благодарение на него. Посредством него. Вътре В него! Не можем да го надскочим, да избягаме, да излезем навън и да се 
освободим от законите му. Обречени сме да разсъждаваме и действаме само В рамките му. Затова постоянно го повтаряме - Всичко, 
Което създаваме, репликира по-голямата дейспвителност, част от Която сме. Даам, Каквото и да си Вообразяваме за себе си, сме 
малка брънка 8 схемата на природата и толкоз. Били сме преди още да се появим. Оня Вече скучен чак лаф, че човек не може да си 
представи Вселената Като безкрайна, защото мозъкът не е устроен да смели подобна абстрактна концепция, при положение, че В 
магрицата, 8 Която съществуваме, Всичко е Крайно. Дори и нещата, минаващи за абстрактни, не са толкова необичайни, ако започнем 
упорито да търсим сходства В моделите шм с пози на Вселената и Живота. Човекът не е творец В истинския, идеален смисъл на 
думата, той е просто плагиат, Който заимства неосъзнато от Клепъчната си памет - 8 по-добрия случай, и оп очевадните за 
повечето неща - В по-лошия. Творец е само Бог, но и това не е много сигурно. 


Но аа се Върнем пак на игрите, от племата за Кошто - В характерния си стил - се опуКлоних. В този брой предъвкваме една Вече 
загатвана неведнъж, дори сериозно зачеквана, но никога довършена Както подобава тема - за упадъка им. На идейно, иновВапивно, 
творческо ниво. Споменах за малките неща. Разглеждали сме Вече от този ъгъл проблема. Този път иде реч за големите. Един по- 
глобален, по-изчистен оп детайлите на дребното поглед, Който ни позволява да Видим архитектурния план, скицата, законите. 
Макрорамката на регреса. Обикновено дребното е пред очите ни и то е, Което Виждаме и се опитваме да разгадаваме. Но Всъщност то 
е само следствие на голямото. Този пот гледаме право В гората, не В дърветата поотделно. В голямото колело, Което движи 
мъничкште, и за Всеки увеличен шли снижен оборот на Което малките променят В пъти повече скоростта си. И не материалът за 
играта от Корицата - без да се опитвам да омаловажа третата част от Възкресената по един наистина Великолепен начин Вселена на 
Принца по никакъв начин - е материалът на броя за мен. А фийчорот. Една фантастична дисекция на проблема от ъгъл, Който изненада и 
мен. Научих много от този текст. Ще съм щастлив, ако и Вие научите, затова Ви моля да не го подминавате. Убеден съм, че такива 
статии Възпитават мисленето. Да не забравяме Все пак Какви сме, приятели - Пото зар/епз гесепз! 


Е, това не е единственият любопитен ши ценен текст В настощия брой, разбира се. Спечение на обстоятелствата някак ми дава 
Възможност да го прочитам преди вас, затова ми се доверете. То0 отново ще Ви информира за Всичко от случващото се на гейм 
сцената, Което успяхме да напъпчем Вътре. И ще Ви забавлява, защото е написан фантастично - гарантирам за това. „Като В доброто 
старо Време?“ - ще попитат някои. Нищо не е В Като доброто старо Време, иначе то не би било такова - да не побутваме с пръст 
задрямали азбучни истини. Не! Като 8 доброто наспояще. Което е различно, но не опспопва на миналото. А дори В някои отношения е 
по-добро. 


Колкото до игрите и производната им индустрия... Хмм. Климатът пам напоследък е доста недрожелюбен. Тайфунът ЕА, започнал 
плахо преди около дузина години някъде из източната част на Тихоокеанското Крайбрежие, сега Вилнее с пълна сша и Вече е обхванал 
обширни части и оп оспланалия свят. Пригласят му и нЯКолКо с по-скромни мащаби, но не по-малко опустошителни. Забелязват се 
наченки на анпициклонен фронт - Все още неспабилен. Поради липса на друга перспектива, си оставаме с надеждата той да се закрепи. 
Температурата - 8 следващите няколко месеца поне - ще се измерва В градуси по Фаренхайт. Защо ли? Отговорът е малко по-навътре 
В списанието. 
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мамка 0. 


Отепзт(одатез.Ва 


този месец играя с момичета 

този месец обикалям Канадските Кръчми 
този месец Викам по пъпите ми Клиенти на 
български 


Кораспа(Фдатез.Ва 


този месец играя Судеки, Соник на телефона 
този месец обикалям из страната - 
опппускарско (Все още) 

този месец Викам неволята. 


ОиНегодатез.Ва 


този месец играя руска рулетка с 9 мм 
авгломатичен 

този месец обикалям Уран и Марс 

този месец Викам Що не сом се родил един 
негър В Алабама... 


Оптаогсддатез.Ва 


този месец играя 7 315, МЮПи и с онази си 
работа 

този месец обикалям нервно около училище 
този месец Викам Ако Господ ти беше дал 


да имаш, ти >» майката пъпа. 


Как оценяваме? 


толкоз цици, Колкото простотия, ценя нямаше 


този месец Вокаме ЕАТАЦТУУУУАААДА!!! 


-- 


този месец играем Тпе |опаез! (ошпеу, Оем! Мау Сгу 2, Зийеппо: ТТВ, |о!А: ВЕМЕ, КШег?, 
този месец обикаляме Денонощните магазини В Косна доба, защото пази Водка много бързо свършва, 


Кога! кусддатез.09 


този месец играя Оагкмаст 

този месец обикалям Планина (ЧРД) - Море 
(СВатба) - Столица (Работа) 

този месец Викам да Живеят правилните 
просплаци! 


Воодтап(ддатез.во 


този месец играя Меда Мап Х8 

този месец обикалям стаята си и градинката 
пред блока. 

този месец Викам Грозна нахална хлебарка, 
деба! 


Киспо(одатез.ра 


този месец играя на адвтоматите В Казиното 
този месец обикалям центъра на Барцелона 
този месец Викам... Неискам да си ходяааааааа! 


дооту(Фдатез.09 


този месец играя ЕаМе, МоМ, МН. 2к6 
този месец обикалям По разни Концерти и 
Фестивали 

този месец Викам Неволята. Ама все ми 
Включва гласова поща. 
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Оайа.Ва 


Някъде след Вплория литър Водка и препия опит да победим Шао Кан, колегата Макс се опита леко завалено да ми обясни Как глочно стоят нещата на тъй 
любимата му авто-сцена. Водени оп Желязното правило, че нищо, В Което е инвестиран алКохол, не трябва да се пропилява, използваме изводите оп диалога, 


за да ииюстрираме оценките. Наздраве! 


ите говорят 


Същинско бедствие) - Азис. Ще те вози 
Като Кур оператор. 


тръгнеш някъде с нея, със сигурност 


ГотКроява се! - 


Добра! - МИГ бой. , Които са го карали 
остават доволни. 


Еогд Музгапо. Как 


графика 

Как изглежда играта, КолКо добри са 
анимациите, текстурите и на какъв 
Фрейм рейт става цялата работа. 


ОАК) 


няма да стигнеш 00 Края. 


25 - Варбург. Дори и да решиш да 


|Със сериозни пруприйссв Москвие: 
голям, пежък, вози гадно... 

заводът процзводитех та та да 
се захващаш 

(Разочароваща! - Волга. на пръв поглед 
лимузина, на Втори - ИЗделана В России. 
ОсВен това харчи много. Ще си го 
позволиш ли? 

Средна работа - Рог Евсоп. Читава 
кола с лесна поддръжка. Но не пи ли се 
иска нещо по-хубаво Все пак? 


мислиш, не изпъква ли В трафика? 


Отлична) - Еегагп Тезйагоза. Бърза, 
Красива и приковаваща погледите. 
Какво повече му трябва на човек? 


(Шедьовър| - МсГагеп ЕТ. Най-бързата 

Кола 8 серийното производство. Ако я 

притежаваш, няма да искаш ба слезеш 

от нея. 

ребоцрция с (а дка Оейа Ииеутаро 
лила най-много 

стартове В уетобни ия рали 


шампионат. Все Щ Неда Кой да я 
победи на нормален пъ 


Именно звукът и музиката са нещата, 
Кошто помагнат на една добра игра да 
стане наистина нещо невероятно. 


увлекателност 


Колко често и Колко дълго се хващате да 
играете играта са индикатори за нейното -| 
Качество. 


е со раридрс ететт 
ПАНО 


Положителните черти на едно 
заглавие. Понякога ни е доста трудно 
да ги открием. Тежка е рецензент- 
ската работа. 


4 
Дори и перфектните продукти шмат 


Тук се Включват управлението, своите лоши странш! 


онтерфейсът, дизайнът и цялостното 
усещане от играта. 


2) 


лв. впеме 
за разговори 


УЕНЕ 
Пакет за активиране 


А 


: Пакет за активиране 
г Де Б-соппес: ф. етан - 


га 
г 6 2) нова 64КЯМ карта с МуСоВи! меню 
Б. Време за разговори 10 лв. 


Е 
В 3 Допълнително по 1 лв. време за разговори месечно 
Е през първите 12 месеца 


5 
МАСА 


щита“ 


Б; Промоционална тарифа от 0,00 лв. на минута 
към един избран номер от мрежата на 
С!оВи! за периода до 31.05.2006 г. 


Промоцията е залидна за всеки нов 6-соппес: абонат при активиране 
на 5!М картата до 30.12.2005 г. Цената за използване на промоционалната тарифа за 31-дневен 
период е 4,80 лв. с ДДС. Пълна информация за условията на промоцията на уууууу.доБ! Ба 


В последно интервю с Джон Кармак 


бе споделил някои от собствените 
си и плановете за бъдещето на Ком- 
панията, на която е съсобственик - /2 
Зоймуаге. Наред с Коментарите му опп- 
носно Поот ВРО играта, Която индиви- 
дуално разработва за мобилни телефони 
и Ооот - Тпе Моме, Кармак е говорил и 
за Възможностите за евенпуално про- 
болжение на Ооот. По Въпроса, мистър 
Кармак заява, че дори и да се случи подоб- 
но нещо, В пози проект няма да бъдат 
замесени 10 директно, а ще използват 
доста добре пракликувания от години 
метод на „ошргапйпа” - предоставяне 
на правата за разработка на Воншна 
Компания (както Ваиеп с Негейс 2, Пиаке 
4, 5разп Оатаде с Пиаке Магв и др.) 
Едно от будещите му особен интерес 
изказвания беше, че екипът на 0 има же- 
лание да експериментира и с Конзолите 
от ново поколение. След последните ас- 
пекти, посочени В лекцията му на Оиаке 
Соп тази година, и доста нелюбезните 
Коментари относно Р9З платформата, 
мистър Кармак заявява - “Интересно би 
бшло да се опитаме, и Колегите подкре- 
пят идеята, да разработим специално 
“супер” издание на Поот 3 за тази (53 
- 6.а) хардуерна платформа. Това е нещо, 
от Което живо сме заинтригувани” 


Накъде сочи бъдещето за ВИ7гаг4? 


В скорошно интервю за СММ/Мопеу, Пол 
Самс - Вицепрезидент по бизнес опера- 
щиите В В/2гага, определено е предоста- 
Вил тема за размисъл на геймърскопо 


общество: “Ако погледнете миналото 
ни Като Компания, ще видите, че нико- 
га не сме изоставяли Вече разработени 
от нас франчайзи. Друг е Въпросът дали 
от един Жанр те ще преминат В друг. 
Колко от тях ще преминат 8 света на 
ММО гейминга, все още не искам да 
обявявам. Но Моу/ наистина се оказа 
доста успешен продукт и пионерски 
опит 8 Жанра. Ще бъде лудост, ако не 
обърнем Внимание на тези факти”. 
От известно Време се знае, че на първа- 
та си подобна на ОиакеСоп Конференция 
- респективно наречена В/27Соп, ВИ2гаго 
Вознамеряваха да обявят плановете си 
за бодещи заглавия. Всички догадки со- 
чеха, че това най-Вероятно ще бъде екс- 
панжън на МоММ, но дали освен пова пе 
не подготвят и някоя друга изненаса? 
Надяваме се скоро да разберем - по-точ- 
но В Края на месец октомври, Когато ец 
Въпросната Конференция. 


“ХВОХ 360 е по-добрата от двете 
Конзоли, борещи се за пазара” 


Коментира Томонобу Итакаги, създапе- 
ла на Овай Ог АПме серията, В ингервю 
пред западни медии. Итакаги сан преди 
Време заяви, доста нескромно може би, 
че исКа да разработва за най-мощната 
конзола, Която е В наличност. Запитан, 
дали е напълно уверен Във Възможност- 
шпе на Хрох 360, глой Казва: “Надявам 
се да. Всъщност смятам, че ХБох 360 е 
най-добрата налична В момента Конзо- 
ла. По-добра е от Раузгайоп 3”. Запитан 
защо смята плака, Итакаги сан допъл- 
Ва: “Раудайоп 3 просто има прекалено 
Комплицирана хардуерна архитектура.” 
Коментарът на редактора: В жЖела- 
нието си да поднасяме новините, 
каквито са, ще се Въздържим от пер- 
сонален Коментар, но ппенденцията 
Вече доспа разработчици открито да 
огпправят брожения спрямо бъдещия 
продукт на бопу става притеснител- 
на - поне за самите болу. Досега, 0с- 
Вен човекът на Теат Мп/а, студио под 


шапката на ТЕСМО, неласкаво за отро- 
чето на Холу се изказаха Гейб НЮъл от 
ИАМЕ и Джон Кармак от /0 Зойииаге. 


Японският уЖойнт-Венчър гигант 
Здшаге - ЕМХ, добави още едно сту- 
дио-Ветеран под шапката си. 


Буквално преди дни Здиаге-ЕМХ обявиха 
закупуването на изпадналата В доста 
безнадеждно положение ТАПО, чрез вза- 
шмно съгласие за сделката. Сделката е 
бшла одобрена и обявена за редовна оп 
Японското антитръстово законодател- 
ство. По последни данни, 9диаге Еп се 
надяваха на не повече от 6796 ог дялове- 
те на Компанията, но при финализиране- 
то на договора се оказа, че са успели да 
добият почти полния дял акции на ТА/ТО 
- 93.796. Самата сделка Влезе ефективно 
8 сша на 28 септември, Като сумата 
по целия трансфер е около 5564 740 000. 


ИВ Пошемо, изпълнителен дирек- 
тор на ИБбоН, заявява: 


“Все още не сме 8 безопасност от 
“превземане” от страна на Еескотс 
Апв, чиито опити биха били трудни за 
блокиране от наша страна, ако те пред- 
ложат определена “интересна” оферта. 
В момента все още има определени ме- 
ханизми, Които ни предпазват от това 
да не бъдем под подобно напрежение. 
АКо някой се интересува от нашите 
Конкурентноспособни предимства, и 
предложи за тях правилната цена, то- 
гава ще изберем предложението, Ко- 
ето е най-добре и работи 8 интерес 
на нашите акционери. Потенциалният 
Купувач ще трябва не само просто да 
предложи истинската цена за проду- 
Ктите и Компанията ни, но също така 
ще е нужно, да предложи проекти за 
индустрията, Които да отговарят на 
интересите на нашите служители” 
Ба:  Рипсе ОЕ  Рега 2006 - 
Моз Матей - не мисля > плака 


беагвох Зштфоз заКупиха пгеа! 
Епдте 3.0 


След пускането на Вгойегв п Агтв: 
Коай То НШ 30 (задава се и експанжън - 
Вго!егв п Агтз: Еагпед 1п В00й), Компа- 
нията на Ранди Пичфора е отчела над 2 
мшлиона продадени Копия, Както и леко- 
тата на боравене с досегашната Ипгеа! 
технология. Това е било и Ключовият 


фактор, заради Който беагВох се нареж- 
дат Във Вече понабъбналия списък оп 
Компании, закупили лиценз за енджина. 
Досега проявилите интерес Компании са 
Мсгозой, бвагВох, Мюшау, Хопу, Имепо!, 
Матсо, МСЗой, ФИсоп Кп/атв, Воуиаге. 


бийй Магв отбеляза своя едномшли- 
онен потребител 


След Като съвсем наскоро Моа 08 
Магсгай опбеляза своште 4 милиона 
играчи, друг лидер В Жанра на ММОС за- 
главията, Агепа.пе! с гордост записва и 
този собствен своеобразен рекора. 


Меей Рог Зреей - Мо5! Матей - Васк 
Ед оп 


Това е заглавието на пакепа, Който ще 
бъде пуснат паралелно с обикновената 
Версия на МЕМ:ММ/. От ЕА обявиха, че 
Кколекционерското издание е В чест на 
10 годишнината на поредицата. „Чер- 
ното издание” ще Включва ексКлузивни 
Коли, състезания и предварително ту- 
нинговани Коли. Капо бонус В пакета ще 
шма и ОМО със Видеозаписи и снимкови 
галерии на модела Джози Маран, специ- 
ално заснети “зад Кулисите” по Време 
на разработката на играта. Меей Еог 
Зревй: Моз! Матей и Меей Еог Зреей: 
Мо! Матей - Васк ЕЧШоп се очаква 
да излязат на 16 Ноември за РС, Р82, 
Х-ВОХ, мас, РЗР МО5, СВА, МоБйе, Като 
Версията за Х-ВОХ 360 ще излезе опдел- 
но, по-късно същия месец - на 22 Ноем- 
Ври, Когато е и премиерата на самата 
Конзола. 


ЕЗВЕЕ СОЕЕ ЕЕГЕВИЕВЕЕВ ПО СЗ-ТЕЗЕЧЕЗ 2в8глеа-тчеа «ват оо Ст ЪЪЕНШЕЕ! 


Армичте на третия Ейдж ще замаршируват по мониторите ни на 18 октомври 


Пруготви се, драги ни чипаглелю. Аде о? Епоргез Ш, отрочето на общите усилия на Мсгозой и Епзепл е Зов, е готово и ще наводни полиците на магазините на 
18 октомври, при това В аве Версии - нормална и Колекционерска. 

В дългоочакваното заглавие, наред с покосяващата окото графика, не липсвапо нови екстри. Както се уверихме от игруемата демо Версия, пусната наскоро, част 
от тях Касаят Вашия Ноте Сйу. 

Действието В продължението на епичната поредица, продала между другото над 16 милиона Копия и превърнала се В Крабъголен Камък В историята на 
реалновремевште стратегии, ще се развива 8 Европа В периода 1500 - 1850 г. след Христа. Нацията Ви ще се развива, колонизира и най-Вече ще ходи па покорява 
Америките. 

Като наследник на една Кралска фамилия В земите на АТ5-ипе, Аде 0! Егориез Ш естесповено ще има претенции спрямо машината, на Която ще бъде подкарана, а 
именно: 1.46Нг СРИ, 256 МВ ВАМ, 64 МВ ВидеоКарта, поддържаща хардуерни трансформации и осветление, УЛпдоун5 ХР и минимум 26В пространство на твърдия 
Ви диск. 


Ако Вече си почнал да работиш В режисьосКия бранш, чети Внимателно 


Цоппеад Фибтоз и Асбивтоп обявиха наскоро Тпе Момезтм Опйпе - Къмюнити уебсайт, на Койгло Вдъхновени режисьори могат па ъплоудват и показват на света своите 
творения на седмото изкуство, създадени с Тпе Момез! Сайтът (ммлулнетомездате.сот) дори ще организира Вирппуален филмоВ фестивал, наградни церемонии, 
Всякакви съспезания и други мероприятия, Кошто да усилят интензитета на ВживяВането Ви В режисьорската роля, след Капо играта излезе по-Косно тази есен. 


Инвентарът на Тпе Момез Включва Колосални Количества костюми, над 7000 сцени, 45 постановки и очакванията на Поппеад Зш9оз са за безбройни постъпления 

от любопитни експерименти на бъдещите режисьори. А Те Момез Опипе е създадена Като разширение на еКспириънса от играта. На Всеки отделен филм ще бъде 
посветена собствена сглраница, Където зриплелипе да го оценяват и Коментират. Оригиналната игра и онлайн разширението 0 ще бъдат плясно свързани посредством 
интерфейса, благодарение на Който ще можете да ъплоудвате филмите си директно от самата игра, Както и да следите техният онлайн успех! 


Колкото до самия успех - играчите с най-високи рейтинги ще бъдат наградени с Висока репутация, Която пък оп своя спрана ще шм дава Виргпуални Кредити, с Които 
да закупуват нови ъпгрейди и екстри, разширяващи Възможностите шм още повече. 

Играта действително се очертава Капо многообещаваща и е твърде Вероятно да се превърне в страхотна мания благодарение на своята негипична Концепция и 
широките Възможности, Които предоставя, и ова онлайн разширение я облагодетелства дори още повече, пльй Капо еспествено Всеки иска па покаже на света 
сВоите творения! 


С2-ЗЕЗ3Е<ЕЕС СОГА Е-ЧЕА 


а, биакеСоп никога не е бил ЕЗ или 

ТоКкуо бате ЗПои и това му личи. 
По Време на дългия път, Който пази Конференция из- 
Вървя (макар, че дори и този термин звучи твърде... 
официално за едно глолкова неформално събиране), гля 
претърпя множество промени - най-Вече по опноше- 
ние на мащабността. Слава богу, едно нещо остана 
неизменно, недокоснато ог Времето - оглкритапа, 
по-скоро приятелска, отколкото бизнес апимосфера, 
Която цари тук. 
Вместо надути маркегингови изцепки, Кънтящи на 
Кухо и нафукани РЯ-и с Кослюми за по 52000, играещи 
си на “Мистър Недостъпен”, на ОиакеСоп ще Видиш 
Куп рошави геймъри с размъкнати дрехи и налудни- 
чави погледи, Кошто се разбиват 8 плитанични ЕРЗ 
мелета. 
Що се отнася до последното, Верен на глрадициште си, 
биакеСоп беше домакин на едно от най-мащабните 
САМ партита за сезона (т.нар. ВУОС (Влпд Уоиг Оип 
Сотршег) събитие) и дори направи още една сптъп- 
Ка напред: тази година участниците В него и пред- 
спавителите на различните участващи Компании не 
бяха разделени В аве огпделни зали. Така, Вместо да 
се създава Впечатлението за аве оглделни събития 
(мултиплейър Купон и търговско изложение) Оиаке- 
Соп обедини под един покрив играчи, гейм и хардуерни 
Компании. 


Ци. 


ГАМ фиеста 

ВУОС в едно от ония свещени за геймърите места, Ко- 
дето реално можеш да Видиш над 4000 играчи, събрани 
на едно място В един от нарй-мащабните мултиплейър 
мелета 8 западното полукълбо. 

Атмосферата, Която цари В залите на ВУОС е непов- 
торима - това наистина не е просто ГАМ мрежа, а 
парти - истинско, гръмогласно, Весело парти - съпът- 
стВвано с шеги, бъзици, закачки, хилеж и... пиене. 

И тъй Като парите идват оп Корпоративни спон- 
сори, не прябва да се учудваме, че В залите на ВУОС 
беше отделено място и на различните хардуерни фир- 
ми, дали своята лепта за ОиакеСоп. Освен главните 
“Виновници” 0 Воймиаге, В организирането на тазго- 
дишната Конференция пръст шмаха още МОА, /п!е!, 
Сгвайие, АПепиаге, Асйи5/оп, батедор, ИпКзуз, Меииедод. 
сот, Нагег дреаквазу. Участие взеха и АЕС/А, К/п95(0п, 
АегоСоо!. 

МИША организираха и бяха домакини на един оп най-ин- 
тересните ппурнири: мрежова битка с работеща мул- 
тшплейър Версия на дългоочаквания Оиаке 4. Е, между 
другото нвидци не пропуснаха да раздадат безплатни 
Фирмени тениски с КорпоратиуВвното лого на Всеки мяр- 
нал се В залите. 

Другите двама големи спонсори - /п!е! и Сгеайие |а05 
също имаха Какво да покажат. Тази година /п!е/ изненад- 
Ващо замени АМО, Като процесорна Компания-спонсор 


ГОГ МЕЧ 


на Конференцията. Представители на Компанията по- 
казаха няколко нови Пе! машини с поддръжка на МИО/А 
51 технологията. 

Сгвайуие 1а0з пък проведоха серия доста интригуващи 
презентации на новата си Х-Н линия звукови Карти, 
масовото предлагане на Които ще започне през Впо- 
рата половина на септември. Според представители 
на компанията Х-А процесорът е 24 пъти по-бърз оп 
този, на който е базирано предишното поколение Ац- 
Фду Карти. 

Предвид факта, че флагманът на Х-Н серията носи 
шмето на легендарния Еаа Чу (Зошпй Вазег Х-А 
Баа у ЕРЗ), логично беше именно Сгеайие да са дома- 
кини на гпрадиционния Райа/ у дЛо0# Ои! турнир. 


Когато Кармак говори... 

Ако Въобще може да се говори за някакъв център, за 
основен фокус на ОиакеСоп, то без съмнение става 
дума за ежегодните речи на гуруто Джон Кармак. Тъй 
Като Джон пропусна предишните две издания на Кон- 
ференцията по уважителни причини (предната година 
съпругата му беше бременна, а преди това пой беше 
болен), тазгодишната му реч се очакваше с огромен 
интерес. 

Кармак говори за задаващите се Конзолни платфор- 
ми от следващо поколение. Той подчерта, че по-го- 
лямата част оп “хайпа”, с Който долу и Мсгозой 


23 ЕА 
каже | 


надуват главите на Всички напоследък и пръбят за 
“невижданата производителност и мощ на новите 
шм системи” си е... просто “хайп” и нищо повече! 
Според Кармак би гпрябвало да използваме “правило- 
то на половината”, Когато сравняваме скоростта 
на Конзолните СРИ-та и модерните РС процесори. По 
Въпроса за новите мулти-ядрени процесори, Които 
ще се използват В Хрох 360 и Р8З, Джон спомена, 
че според него не е било добра идея индустрията па 
Вкарва подобна революционна архитектура, на плол- 
Кова ранен етап. 

Кармак твърди, че и Кодерште, и разработчиците на 
игри дори В момента срещат ппрудности при работа с 
паралелна обработка на данни, дори и при системи, Кои- 
то не са “чак полкова притеснително паралелни” (како 
сам се изрази). Проблем представлява дори израбова- 
нето на сглройна пеория за максимизиране използване- 
то на повече от едно процесорно ядро. В пози ред на 
мисли Кармак счита, че е твърде Вероятно пълният 
капацитет на некст ожен Конзолите да остане неопол- 
зотВорен още поне няколко години. 

За съжаление, това не навява оптимистични мисли и за 
РС мулти-ядрения гейминг. Въпреки, че неговият Циаке 
Ш Код е един от първите, Койпо шмплементира много- 
нишкова (глшн-геад) поддръжка (изпълнение на рендъ- 
ринга 8 един поток (Нгеад), а игралния енажин В друг) 
Кармак твърди, че шменно В това заглавие най-ясно са 


проличали несъвършенствата на съвременния софтуер, 
сВързани с уплилизацията на повече ог един процесор. 
Стана дума и за една друга хардуерна тема, около 
Която много се шуми напоследък - пехнологията за 
ускоряване на физиката В игрите (физичния процесор 
на АЕС/А). Кармак сподели, че според него налагането 
на тази пехнология (8 частност на РпузХ процесора) 
ще е поста трудно, тъй Като няма Как да се промени 
“резолюцията” или Визията на физиката (т.е. нагледно 
да се демонстрира подобрение при фиксиран хардуер В 
системата). 

Най-лошата новина за РС играчите В пази реч обаче 
беше свързана с факта, че 0 се преоршенглират Към 
Конзолни разработки. Специално Джон си е харесал Хрох 
360. “Това е най-добрата среда за разработка, Която 
съм виждал” - сподели той. 


Нагаоср Нагаугаге Могкзнор 

Едно не по-малко интересно, пипично ОиакеСол-ско 
събитие, В рамките на Което Кайл Бенет - основа- 
телят на НагдОСР Нагдиаге У/огкзпор сайта - подла- 
га на “кръстосан разпит” представители на различни 
компанни от игралния бранш. За да получиш поне 68- 
гла представа за интереса, Койго предизвиква гази 
част оп Конференцията ще Кажа само, че пази година 
на НагйОСР Нагдугаге Могквпор имаше над 1400 душш! 
Пред пази огромна публика говориха представители 


на МИО, АТ, Ра/апх, АМО, Адега, ХХХ. 

За съжаление повечето ог нещата, Кошто се Казаха 
бяха “019 пеуув”. Единственият интересен анонс беше 
този на АТ/, Които най-после потвърдиха окончаглелно 
и обещаха, че новият В520 ще се появи на пазара В 
Края на септември. 


На финала 

Лошото 8 тазгодишния ОиакеСоп беше основ- 
но пова, че чухме доста “конзолни” новини на една 
конференция, зад Която спош (ши В свегллината на 
казаното от Кармак по-скоро стоеше) един от спо- 
Жерите на съвременния РС гейминг. Твърде много се 
говори за предстоящата В най-скоро Време Конзолна 
(Хрох) Версия на ОООМ 3: Везштесйоп 0! ЕМП експан- 
Жжъна. Твърде много задоволство и гордост шмаше 
В гласовете на представителите на /0 и Яаиеп, Ко- 
гато обясняваха Колко добра ще е Хбох 360 Версия- 
та на дългоочаквания Циаке 4. Какво излезе В Крайна 
сметка? Единствената наистина ексклузиВ РС игра 
на ОиакеСоп се оказа... Зепоиз Зат |. Тъжно. Но реал- 
ността е такава. 

Интересно, Както е пръгнало, дали през следваща- 
та, или ако не през следващата, то през някоя оп 
идните години няма да станем свидетели на Влпд 
Уог Оип Сопзое 8 рамките на ОикеСоп. Е, поне на 
организаторите няма да шм се налага да променят 


Играчи, 
Като мен 


ак мислиш, аз геймър ли съм? Ъъъм, 

Въпросът е малко риторичен. Защо- 

то - да, ревюшрам по няКолко игри 
на месец, следя отблизо Всичко, Което става 
В индустрията и имам солидна, Внимателно 
подбрана колекция от игрални заглавия. Пре- 
игравал съм няколко пъти неща Като Ваш" 
ба!е и Гедасу 0! Кат сериите. Отраснал съм 
с игри Като Мапо Вгоз, Мооп Рашо! и Кага- 
Тека, на Кошпо се погпрошавах да играя 8 
Края на 80-тпе на допотопен Правец ЗМ; ос- 
Вен това често препоръчвам на приятели и 
близки едно или друго игрално заглавие и т.н. 
Според мнението на мнозина обаче, аз Всъщ- 
ност не съм геймър. 


Днес масовият архетишп на понятието е 
твърде специфичен. Съгласно неговите Ка- 
нони “Исплинският Геймър (ТМ)” обожава 
ЕРЗ. Играе ги по много и най-Вече В мулпип- 
лейър. Всъщност той е локалният мини-бог 
на мултиплепъра - В предпочитания от него 
онлайн сърВър или КВартален Клуб. 
“Истинският Геймър (ТМ) има енциКлопе- 
дични познания за Всеки един Опгеа! или На! 
ЦНе мод, създаван някога. Той сам сглобява 
и настройва личната си игрална машина 
- естестВено става дума за сВръхмощно 
РС, последна дума на техниката, Всяка една 
част от което: памет, процесор, Видео Кар- 
та, твърд диск и т.н. “Истинският Геймър 
(ТМ)” е подбрал самостоятелно и поставил 8 
кутията със собствените си дВе ръце. 
“Истинският Геймър (ТМ) би се засегнал 
Жестоко, ако аз дръзна да се нарека “геймър” 
В негово присъствие. 


ОткроВено Казано, напоследък доста се чудя 
Какво точно се Крие зад пермина, зад нарица- 
телното “геймър”. Кош точно са геймърите? 
Какво правят? Допустимо ли е един “геймър” 
да играе Сошиег ЗКе (поне от Време на вре- 
ме) или той е само за “ламерюгите”, а “Ис- 
плонският Геймър (ТМ)” се придържа строго 


към каноните на Ипгеа! Тошпатеп!? 

Дали “Истинският Геймър (ТМ)” зарязва поне 
от Време на Време игрите, за да погледа ня- 
Кой филм, па излезе с приятели на по бира 
или да прочете Книга? Дали норматиВ оп 
60 часа геймплей седмично е достатъчен за 
Класация В категорията “Истински Геймър 
(ТМ)” или за целта стигат и да Кажем оКоло 
20 часа? 

Трябва ли непременно “Истинският Геймър 
(ТМ) ” аа изиграва Всяко едно заглавие, Което 
излезе В рамките на месеца или може прос- 
то да поиграва на някоя игрица от Време на 
Време, Когато и ако му е приятно? Дали Гей- 
мърште с главно “Г” са онези, Които не спят 
В очакване на поредния ноВ хит и Винаги са 
първи на опашката В нощта на рилийза му? 


Странното е, че сякаш фактът, че няКой 
има някакВи странични интереси (както аз 
например обичам да пътувам или да пия с 
приятели) почти напълно те изважда оп 
тази елитна Категория. 


Според мен, да си “геймър” най-малкото 03- 
начава, че В избора си на развлечения отаа- 
Ваш предпочитание основно на игрите, пред 
Всички останали алтернативи. Предполага 
се, че след Като си “геймър”, не седиш 90 
малките сутрешни часове, четейки обноВе- 
ното и разширено издание на “Война и Мир” 
на фона на постмодерна барокова музика. Ти 
играеш игри. Много, ужасно много игри и си 
наистина добър В това. 


Според няКош, да си играч, геймър, разбира 
се означава и да харчиш много пари за игри 
- едно за покупката на игрални заглавия, 
Второ за хардуер и алтернативни гейм- 
платформи. Това обикновено значи букВално 
ежемесечен ъпгрейд на РС-то, притежаване 
на поне една популярна конзола, и ако не на 
Всички излизащи, по поне на няКолко солидни 
гейм-заглавия легално. 


Прекият извод обаче, за съжаление е че Всич- 
ки ние - българските играчи - следва да оп- 
паднем от пази Класация: за нас повечето 
гореизброени условия са невъзможна мечпа. 


В България обаче, проблемът с дефинициите 
излиза изцяло извън парите и финансовите 
Възможности. Аз самият имам лошото усе- 
щане, че дори и днес, след близо 15 години 
демокрация и достъп до запада и западната 
култура, цялата Концепция за “геймър” В пази 
страна е ужасно сбъркана. 

В България Времето за т.нар. масова гейм- 
култура (доколкото Въобще има такава) ся- 
каш е спряло В началото на 90-те. Цялата 
идея за “геймърстВвото” и “гейменето” е Въз- 
приела формата на някакъв грозен, шоВинис- 
гплучен анахронизъм. Всички хора, имащи се 
(или по скоро изживяВващи се като) играчи В 
пази част на света се държат така, сякаш 
РС игрите (респ. РС платформата) са един- 
стВенште алгернативи В иначе необяпния 
сВят на гейминга. 

РС играчите Са Елитът! 

На Конзолште (и хората играещи, не дай си 
боже предпочитащи Конзолни игри) се гледа 
с пренебрежение, с погнуса. (НякВви геймки, 8 
Които събираш стотинки? Моооля ти се!) 
Хората, играещи или опазил бог предпочита- 
щи сингъла, пред мултиплейъра - те са от- 
жиВелица. Те са мейнстрийм. Те са лейм. Те не 
са 1331. В България с годините, РС игрите от 
единстВена алгернатиВва са се превърнали 
Във фанатична религия. 


Какво са Кажем и за хлапетата, цъкащи С8 
и Огашо В анонимен кВартален Клуб за по 2- 
3 часа след училище? Такива дал Господ. Как 
мислиш, дали го правят могплиВирани от ня- 
каква обща мода (Защото ВсичКи Го Правят), 
от някакъв извратен снобизом или просто 
защото ужасно много шм харесва? Какво 
ако тези хлапета не могат да си позволят 
последно поколение РС Вкъщи? А и Какви ал- 
пернатиВви за игра им предлага реално един 
средностатистически Клуб - искам да кажа, 
извън досадно задължителните С8 и Саво? 
Те “геймъри” ли са? Едва ли някой от “елита” 
би се съгласил да ги нарече така. 

Какво да Кажем за момичетата пък? В тази 
страна пе са може би най-пренебрегвана- 
та категория от гледна точка на гейминга. 
Какво, ако дадено девойче играе само и един- 
ствено Тпе Зипз, пропилявайки десетки ча- 
сове В разхождане на мини-електронните си 
барбита по екрана? Чакай да опгатна: това 
означава, че пя посмъртно не може да се Кла- 
сира за почетния Клуб на “Истинските Гей- 
мъри (ТМ). 


Всъщност според масово Възприетите Ккано- 
ни, ното една от гореизброените Ккагегории 
хора не Влиза В обхвата на понятието “ге0- 


” 


мър”. 


И Все пак дали да си играч не е нещо повече оп 
пова да Въртиш по цял ден идиотски 30 Магк 
2005 пестоВве? Дали не е нещо извън “игрите, 
В Кошто се събират споопинки”? Дали не е из- 
Вън 133-но ММОВРО, Като Еуе Оп пе, за Което 
малко са чували? (за разлика от по-масови и 
мейнстрийм светоВе, като Мопдй 0! МагСгай 
или вш9 Магв). 

Дали не означава просто да обичаш Видео иг- 
рите Във Всяка една оп многобройните шм 
форми? Дали не значи да си широко сКроен, 
съвременен чоВек, чийто мироглед и лични 
предпочитания се простират отвъд песно- 
гръодото оглицание на Всяко нещо, Което не 
разбираш или Което не можеш да си позволиш 
т.е. не можеш да имаш? 

Защото, знаеш ли - да опхвърлиш нещо, без да 
си опшпал, без да си Видял Какво е наистина, па 
си го отрекъл само защото масовото мнение 
твърди, че е “скапано” и “лейм”, е признак на 
много неща, но определено не и на |331-ност. 
Ще ти издам и една друга «Маги Малка Тай- 
на»: ако от Време на Време излизаш от МоМ/ 
или ОШита, ако понякога гасиш Компютъра или 
пропуснеш «нощна», никой няма да пи пише 
отсъствие. Напротив - може с учудване да 
откриеш, че шма цял един огромен свят там 
навън. Много по-интересен от де айес или 
де диз!. По-шарен от Агегот. По-голям дори 
от Вселената на Ече. 


А ти, Който се мръщиш на ВсяКа нова Хбох или 
Р82 игра - не пи ли омръзна да стоиш В ъгъла 
шда се цупиш? Защо не се присоединиш? Защо 
не опиташ? Вече не е чак полкова сложно, сКъ- 
по и недостъпно, а знае ли човек - може пък и 
да ти хареса. 


Може да звучи сълзливо и мелодраматично, но 
мисля, че е Крайно Време - ВсичКи ние, обеди- 
нените оп плази обща Вяра и Религия, от тази 
обща Мания, огп единната и Всепоглощаща 
любоВ към електронните забавления, да загър- 
бим различията си. Да престанем да гледаме 
с подозрение един на друг. Да се делим и Класи- 
фицираме на групи и групички. 

Време е да спрем да диршм 1001 значения на 
Вълшебната думичка “геймър”, Време е да от- 
Ворим очите си за спаващото около нас. Да 
Възприемем себе си и игрите такива, Каквито 
са: един фантастичен ноВ свят, една уникал- 
на алтернативна Вселена, на Която ВсичКи ние 
сме обитатели. Тя е наша. Хайае да не я замър- 
сяваме с омраза и шовинизъм, а? 


- 


ФУ и т 


дата 


Модел Атанаска Атанасова 
Агениция Хогоипй Моде5 
Фотограф Александър Кацев 
Грим Лора Славова 

Сесия батегз Могквпор 


„Е Търсете новия 3) брой яз 
1 на РС Масагте ВО с РМР 4. 


Първи 
тестове 
и анализи 


10 тенденции, които ще 
взривят ИТ света през 2006 


него ще олкфрииетше ощез 


зва: Сага Текнолъджи ЕООД «/ АдоБе Сгеапуе бие 2 - изключителен пакет за дизайнери 
Бул. Васил Левски 3 “ Антишпионски програми - най-доброто за защита 
- 981 1531, 980 14 46 “ Воотки - скритата заплаха за вашата информация 
+ Да си направим сами Интернет понез 
ай: > заса(Озарабс.пе! + Мапяпуа 2006 - новият тих в ава 


2: уум.рстасбо.пе! + Отмора с Очпаеоп 5еаде 28: Ноу!е г. то 2006 


та, за Която ще Ви говоря. Тя, също Както и една друга подобна В този брой, е оставила 
ярка, и Все още прясна, следа В развитието на Компютърните игри - Както Жанрово, 
така и Като цялостен принос. Принцът на Персия. Един оп Колосите, Крайбъгълните Камъни В 
утвърждаването на игрите Като предпочитана форма на забавление за милиони фенове. Ранните 
години на Принца са известни на повечето геймъри от по-старото поколение и са се запечатали В 
съзнанието шм Като егалон. Но също плака и Каго нещо безвъзвратно загубено, останало В ми- 
налото, неповторимо и несъживимо -- свещени мощи на една легенда, почиващи В мир. И аз Като 
повечето от плова поколение бях опписал низвергнатия Принц. Бях го погребал... 

В наши дни. Периодът 2003-2005г. По-малко от 2 години бяха нужни на хипер-яките Ш/б/Хой, не 
просто за да Върнат Към Живот Принца, но и да му придадат нов и актуален блясък, запазвайки 
същевременно нещо много съществено от аурата му, Което безпогрешно го обозначава именно 
Като Принца, познат ни оп миналото. Не можехме дори да мечтаем за по-съвършена реинкарна- 
ция. Запйв 0! Пте ни Ворна не просто Принца, пой ни дари и с нещо повече - с удоволствието да 
Видим, че В Комерсиалната ни действителност някой отдава нужното уважение Към наш идол оп 
миналото и се отнася с респекта и отговорността, Която франчайз от такъв ранг заслужава. 
Такива неща споплят стария геймър. Последвалият година по-Късно Маглог М/ИВт утвърди по- 
редицата, доразви Концепцията, историята и самия Принц. Той стана по-мрачен, по-мъжестВвен 

и реален. Чертите му спланаха по-Категорични, груби и изсечени. Присъствието му надвисна по- 
осезаемо и В образа му започнаха да се промъкват зли и безкомпромисни щрихи. В Края на тази 
година, предстои да Видим и затварянето на още една глава от живота му. Не последната за 
гейм-Вселената изобщо, но определено финала на спаналата известна Като „Трилогия за Пясъците 
на Времето” серия. 


Т ози материал има дълга история. Почпи плолкова дълга, Колкото и историята на игра- 


« 


ОТ КОРИЦАТА 


Плийна - Кратка биография и факти 


Като за изпроводяк, (/6/ са решшли да Внесат малко повече яснота около 
Кайлийна. Произходът 0 продължава да е мистерия за масите, но „ис- 
торическите записи” предлагат много теории. Най-подКрепяната сред 
множеството е тази, че Кайлийна е създадена от боговете. Разбира се, 
това е „религиозна плява”. 

Всъщност пя е Оаеуа, потомък на митична раса. Родена е В забулената 
8 мистерии провинция Аресура В Персия, с Което се обясняват умения- 
та 0 да предвижда бъдещето, да променя формата на други Живи съще- 
ства, да левитира и разбира се Класиката - да използва магии. Благо- 
дарение на това е Видяла съдбата си - да бъде покосена от ръката на 
Принца. Глупава и наивна Като Всяка Жена, гля се изолира на Острова на 
Времето и построява огромния си замък - за да избяга от предопреде- 
лението, от Принца. Кой някога е избягвал съдбата си? В Крайна смепка: 
Пронцът се добира до нея - също бягащ от СЪДБАТА - физически пред- 
ставена Като Дахака. Но, за разлика от нея, пой е уникална аномалия. 
УнищожаВа Дахака и по пози начин променя не само собствената си 
съдба, аи тази на Кайлийна. Принцът 0 предлага да започне живота си 
наново - с него, В неговото Време и пя не е способна да му откаже. И 
така двамата се Връщат, за да заживеят щастливо и честито до Края 
на дните си... ама не! Това, което не предвиждат е, че Кайлийна, Като 
потомък на расата си, дори след смъртта запазва силите си. Защото 
тези сши Всъщност са Пясъците на Времето, Които само тя може 

да Контролира. Извеждайки Кайлийна от миналото, В собственото си 
Време, Принцът създава „Вълнички” Във Времевата линия - пясъците 
никога не биват създадени, събитията от палата на Махараджата В 
Индия, Където се намират Пясъците никога не се случват, съответно 
Крал Шараман никога не ги открадва и случката от Азад все едно 
никога не е била. Историята бива променена. За пореден път... 

Още В началото на третата част, Кайлийна усеща, че да промениш 
съдбата не е същото Като да 0 избягаш - просто Всичко отново 
предстои, само мястото и Времето на финалните събития са различ- 
ни. Тя разбира, че Времето 0 Вече наистина е изтекло. Но страхът 0 
Вече е изчезнал, заменен от любовта Към Принца. В Тпе Тмо Тпгопез 
Виждаме личност излъчваща спокойство и сила на разума. Саможерт- 
Вапа 0 е израз както на любовта, плака и на осъзнатата неизбежност. 
Тя се оттегля, Вече няма силата да се намесва, Вече е Време Принца да 
подреди нещата Както трябва и Както е правилно. 
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Макар и доскоро само с работно заглавие, броени месеци преди премиерата 
Рипсе ОГ Регзта 3, Вече известна Като Двата Трона, Ироой лека полека ни 
поднасят по някое и друго Късче информация за това Какво ще” ни очаква 
8 тази прета и финална част на поредицата. Но, Както обичам да Казвам . 
- първо първите неща. 

Изнамерилите сили (и топки), а не на последно мявго и нерви па дошграят. а, 
Рипсе 0 Регзта: Маглог МИНт на РС (няма Какво да се ложем, РС Версията. 
- доста често се случва това напоследък -»си беше претупана и най-бъгава 
от Всички) и да Видя алпернапивния завършек, Вече шмат оформена идея 
Какво да очакват оп сюжета на треппата Част, Която по ппрадиция ЦБ/5ОЙЕ 
ще издадат 8 Края на годината. След отстраняването на Дахака, Пазшпеля 
на Времето, Връщанепо на пясъците, Кодето ши.е мястото и укротяването 
на опърничавата... - плака де, Принца Кандърдиса Кайлийна да е с него „докато 
смъргта ги раздели” - двамата се прибират със самотна ладия от Острова 
на Времето Към родния градец, Вавилон. Кроели си пе планове за бъдещепо 
- знаете там, с аве липи отпред, пейка В снежно бяло и пр. (пфу!). Обаче не 
бшо писано баш тъй да спане. Без повече пледоарии, от 067 ни свепваг, 
че още при спъпването на родна земя, групички от неприятно Въоръжени 
с бъх на чесън, бронирани, железоглави лошКовци, сгащВат наглясно нашия 
човек и либето му - Каблийна. Не сплига това, ами и народът му, страдащ 
от инвазията, се е обърнал срещу него. Един Вид - никой не го люби, пачи 
и мшее”. Бидейки овързан, на жертвения Кол, Принца е заставен да гледа 
кланетата и страданията на раята... упс, сори, аз малко пука май пооцапах 
„етническия модел”, исках да Кажа - на народа си. След Капо Пясъците Вече ги 
няма, нашият човек се оказва неспособен да се противопостави на силата на 
узурпаторите. Виждайки накоде отиват нещата, ш респективно главата на 
любимия - Към дръвника - Кайлийна се решава на саможерпва, пуска отново 
Пясъците, с Което му помага да избяга. Но... Но този път цената е Восока 
- освен, че поразяват враговете и случайни хора, пясъците „овладяват” и 
Принца, извличайки на преден план едно тъмно, алтернативно его, другото 
му лице - оформшо се постепенно В душата му по Време на ужасяващи съби- 
тия и срещи с още по-ужасяващи Врагове В миналото - Тъмния Принц. Макар 
авторите да не конкретизират абсолютно точно Всички детайли около тази 
трансформация, едно е ясно - финалният конфликт, апогеят на драмата ще 
се развихри В противопоставянето и борбата между тези две същности на 
централния персонаж. Колкото до Кайлийна наслед стореното от нея, пя ще 
Влезе 8 ролята на разказвач на пази част оп приловцаща: Н 
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Друг основен сюжетен фундамент е завръщането на Фара - заловената, 
принцеса оп порвата част. Седем години са опиминали, откак двамата с 
нашия герой не са се Виждали. Обспоятелствата, довели Фара Във Вави, 
Все още са неясни. Запитан за повече детайли относно това, Кори ! 
сценаристът, усмихвайки се заявява: „По-добре да оставим на играча с раз 
Витието на историята сам да открие тези неща. И да - тя наистина не 
си спомня Принца и не го познава. Няма пясъци - няма го приклЮчението от 
Азад. Ролята на Фара в играта е основна - след „повторното” им запозна- 
Ване, тя ще е човекът, Който ще научи Принца на състрадание и Как да е 
по-добър човек. Разбира се, завръщане В играта правят и типично Женските 
0 шегички и подмятания, Които толкова дразнеха и едновременно с това и 
забавляваха героя В 5апд5 ОГ Пте”. 


Покриви, Колесници, ръждясала стомана, засъхнала Кръв - или 
Вавилон ч Принца, Каквито не сме ги и подозирали 


Представете си сега Вавилон. Древен, мшпичен град, сплолица на опаав- 
на изчезналата Персийска империя. Не, не така, оставете настрана онази 
петдесетдоларова екшън-историческа боза, Въртяща се до изтъняване на 
лентата по Диема+. Представете си пищен, богат мегаполис - с цялата му 
старинна екзотика, излочваща благоденствие и имперска мощ - опасан с Ви- 
соки Каменни стени, зад Кошто се е проснало морето оп покриви на дворци, 
шмения и бедняшки Квартали - една живописна архитектурна амалгама от 
Красота и уродливост, изящество и грубост, блясък и мизерия, мрамор и 
Кирпич. И над ВсичКо това - Величествена и митична - Вавилонската Кула. А 
сега, зачеркенете със замах мира и пасторалното спокойствие и ги замене- 
те с огън и терор. Ще получите един реален Вавилонски декор - напълно под- 
ходящ за действието В Рипсе 0! Регзта 3. Картината на ширналите се гета 
и пазари, глесните улички и Вити сптълби, редуващи се с пищните богата 

Къщи и В далечината - мрачно извисяващата се Кула - Всичко В пламъци и 
пищящи от ужас хора - това е, Коепо Вижда Принца при завръщането си. В 
желанието си да помогне и опблъсне узурпаторите, и едновременно с това 
гонен и мразен от простолюдието, Принцът трябва да си пробие път пред 
пълчищата омагьосани от пясъците Воини. И някак естествено дизайнери- 
те са спигнали до заключението, че пук огромнште замъци - основен декор 
В запаз 0! Пте, Както и изпълнените с подземия и тъмници нива оп Маглог 
Уминп, не са подходящата сцена за развитие на историята и за билкште за 
Използваоки заемки от „Арабски нощи” и „Аладин”, дизайнерите предост за 
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на Принца изцяло ново поле за смъртоносните му изяви - покривите и Къщите, своеобразен 
Колизеум и тесншпе улички на Вавшлон. И за финал - разкошно пресъздадената от дизай- 
нерския екип на 06/ой, В испорически реални размери, Вавилонска Кула, за Която Оливие 
Леонарци, главен артистичен директор на проекта, разказва: 

„Куата е проектирана В свовобразен двуслоен модел: външен - Вдъхновен от Кората и Вида 
на огромно, Вековно дърво, той е съграден Като защитна обвивка против поражения от 
пясъчни бури, Катапулти и всякакви други обасадни метателни съоръжения, Които евенту- 
алния враг би използвал; и Вътрешен - този, Който трябва да бъде защитен - гъсто оби- 
таем Жилищен Комплекс. Вторият слой - самият имперски дворец - е много по-отворен 
- с тераси, апартаменти и митичните Висящи градини. Кулата е изцяло Възстановка на 
базата на исторически данни, реалната 0 височина е била 175м. Спрямо сегашните гигант- 
сКи небостъргачи тя не е удивителна - за сравнение Айфеловата Кула е 300 метра, Емпайър 
Стейт Билдинг е 449 метра, близнаците Кули Петронас 452 метра и така нататък - но за 
древния свят е била нещо Колосално. Височината усилва допълнително зашеметяващото- 
чувство на замайване и усещането, че целия свят едва ли не е 8 Краката на Принца." 
Впускайки се В подробности за останалата част от декора на играта, мосю Леонарди 
допълва: 

„За да пресъздадем Вавилон попихме вдъхновение от редица антични градове и Клтури, 90 
част от Които можем да се докоснем дори и сега. Градове Като Кайро В Египет, медините 
(от арабски - градове в града - 6.а) на Маракеш и Казабланка 8 Мароко. Всички те Вдъхнови- 
ха цветовите теми, текстурите и цялостната архитектура на играта. Създадохме град, 
изпълнен с Контрасти - започвайки от огромния и пищен замък и стигнем до подземните 
Канали на града. Представши сме и, така да се Каже, „горния град” - обвит от аурата на 
богатсво и просперитет, също и „долния град” - Който е по-тъмен, по-слабо декориран и 
разбира се далеч по-опасен. По пътя си през играта, Принца ще посещава различни поме- 
щения - Всекидневни, Кухни, стаи за гости - всички те изпълнени с автентично проекти- 
рани и моделирани интериор и обзавеждане. Самото приключение, събитията 8 играта, ще 
обхващат период от няколко дни, Което ще позволи на играча да Види Вавилон Както през 
деня, така и през нощта. Чрез Всички тези елементи се стараем да пресъздадем Вавилон 
Като един дишащ град, да влечатаме усещането за чудеса и богатство. Всичко това, 
за да може играчът да усети опияняваща свобода на действие. Това е чувството, Което 
искаме да получи още с първия си досег с града. Високо по покривите на града, играчът В 
Кожата на Принца, ще може да Вижда протиВиниците и целите си отдалеч, необезпокояван, 
обмисляйки следващия си ход. Издръжливостта и мощта са другите фактори, на Които 
залагаме при проектирането на различните цветови КрасКи и архитектурни особености 
- всички сгради, според вида си и локацията си имат собствени специфични светлинни 
преливки, Които ще служат двупосочно - едновременно за усилване на притеснението на 
играча, Когато Принцът броди из тесни, докарващи до Клаустрофобия улици, но Когато е по 
покривите - той е хищникът, той е ловецаът. 

За да се осъществи тази цел по подобаващ начин, цяла орда от художници, В продължение 
на няколко месеца, са изпратени В подразделението на БГ 8 Казабланка, Мароко и по други 
места. Дните на сКициране, рисуване и оцвегляване са дали резултат - шмаме зашемегия- 
Ващо изглеждащ град, Жив и пулсиращ от позитивни и негативни енергии, предизвикани оп 
обстоятелствата и събитията В играта. 

Но Какво значение би имало ВсичКо това, ако ги нямаше Капаните и препятствия, пруд- 
ностшпе и изпитанията, пред Които се изправя нашият грой, Както и Всички стандартни, 
иновагивни или хитри Варианти за преодоляването им. В това отношение маниаците оп 
ИБГ ни предлагат някош изцяло нови неща - Както за игровия свят на Принца, така ш за 
Жанра Въобще. Става дума за управляване и сражения с бойни авуколки по песните сокаци 
на граца, за нападащи В движение Врази и за ръКопашните двубои... - познахапе, отново по 
Време на движение. Оп предварително Видяното, точно пози елемент В бъдещото загла- 
Вие прави Впечагпление Като един от най-обещаващите забавление и ударни дози адреналин. 
А също и най-феноменално реализираните от гледна почка на геймплея и Визията. 

С оглед новото бойно поле - покривите - логично изниква Въпросът „Не би ли могъл героят 
ни да използва специфичните особености на покривната архитектура Като предимство 
при овубоште?” Що за Въпрос? Разбира се, че би могъл. Нали не сме забравшли, че /БГ имат и 
един друг адски успешен франчайз - Тот Сапсуз Зрииег Сей. Не сме. Канадците от монре- 
алския Клон на студиото, разработващ третия Принц, също са се сетши и са свирнали на 
колегите си за малко помощ. И его Как се е сплигнало до пова, че Еее Еогт Еапипа сиспе- 
мата, оебютирала Във Магпог МИНт, глук не просто е наточена и хъсната (8 буквалния и 
преносен смисъл), но препърпява и своеобразна еволюция. Разработено е така нареченото 
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бреед КЛ! допълнение Към бойните умения на Принца. ИЮ/ го описват най-общо Като „опе- 
НИКИ" - убийсплво с един удар. Разбира се, има определени ситуации и ограничения, с Кошто 
играча ще прябва да се съобразява, за да може да борави с пова умение. Постоянното 
усъвършенстване на сгшла му на б00 ще е Ключов елемент за това. „Убиването от засада, 
с изненада”, Както най-образно можем да преведем същността му, ще позволява на Принца 
да се промъква В гръб на пропливника и да предопределя летален завършек на срещата му с 
последния, благодарение на един от набора изненадващи, светкавични удари отзад. Целта е 
Принцът да може да се появява изневиделица, използвайки елемента на изненада. Ако игра- 
чът изпусне момента - се прощава със зреед КИ! ситуацията, и ще трябва да се позипопи 
с доста по-агресивните и едри оп преди противници. Известните досега Вариациите на 
тези своеобразни “фапалштита” са: бързо срязване на Врата (стил “колумбийска усмивка”), 
промушване/порене през гърба (стшл а-ла „спинална упойка”), сечене с широк замах през 
Кръста (8 спи „дошъл съм за нещо сухо”). Очаква се с доизпипването на бойната система 
да бъдат представени и други хирургични методи, Както ши Комбинации между зреед-кш 
атаки използващи и акробатичните умения на Принца, а също така и архшпектурата на 
местата, през Които преминава. 


Тъмния Принц - момчето, 
Което може да разкаже играта на Брус Уейн 


ИВ5ой пестеливо, дори бих Казал скъпернически, Кътат детайли за птомното алтер-его 
на нашия герой, Което ще го завладее на определен епап на играта. Но е повече оп ясно 
едно - с него е свързан другият Ключов иновационен сюжетен и гемплеен елемент В нея. 
Тъмният Принц ще Владее свой собсплвен, специфичен боен стил. Това е Великолепен шанс 
за дизайнерите да разнообразят преживяването и да придадат нова зрялост ш дълбочина 
на геймплея. От Къде тръгва всичко обаче? Да се Ворнем за малко Ком началото. Принцът 
е Вързан с Вериги за Каменна колона, Като жертвено агне и е Вече на път да бъде похарчен. 
Кайлийна, Както Казахме, опиива В преразход и освобождава Пясъците. Те обхващаг Принца, 
проникват В него чрез ранште му, успяват да се загнездят дълбоко - много по-дълбоко 
отколкото 8 предишните части - В мрака на изстрадалата му душа се ражда Тъмния 
Принц. Той Къса Веригата и част от нея остава завинаги неразривно свързана с него -- най- 
Вярното му ш спраховито оръжие. Тъмният се храни с агресията и страха на Принца, 
неконтролируемата омраза му дава силата да добие собствен облик, да Вземе нещата В 
сВош ръце, а Веригата проправя Кървава пътека през Враговете му. 

Докато Принцът изпитва угризения и убива само при необходимост, злото му Второ аз се 
забавлява па души, реже, сече и разпаря жертвите си. Веригата му помага да се прехвърля 
от позиция на позиция, оп място на място (Спайдърмен стайл). И докато огньовете раз- 
палват злобата и тъмните страни В характера на Принца, Водата на Живота - оп така 
познатите ни изворчета В предните две игри -- е тази, Която ще го Връща Към добрата му 
същност. (/8/ой: са Категорични - двата Принца ще се различават не само духовно, морал- 
но и емоционално, но и В бойните си умения и изпозлването на бреед-КЛ! системата. Дори 
само поради факта, че ще използват различни оръжия - Принцът ще разчита основно на 
Кинжала на Времето, а Тъмния - любимата си Колцащо-смолаща-режещо-насичаща Верига. 
За новия облик и на двамата Оливие Леонарди сподела: 

„бсновната цветова гама при изобразяването на инфектираните от пясъците персонажи 
В ЗапЯ 0 Те, беше оражево/жълто/кафявата. Исках да запазя тази цветова гама за ин- 
фекцията по самия Принц и тази по Тъмния Принц, но исках и да е нещо по-различно този 
път - инфекцията да изглежда Като магия, магическо Клеймо отпечатано върху телата 
и на двамата. Бях виждал една доста Красива Калиграфия. „Насталия” изработена В Иран 
между 14-15 век - от там се роди идеята за магическите плетеници, подобни на руни, 
по ръката на Принца и по тялото на Томния Принц. Освен това, идеята за светещите му 
Жълти очи и анимираната леко поклащаща се черна Коса, дойде от Класическите Джинове, 
споменавани В много исторически и библейски арабски текстове. Арабите описват и твър- 
дят, че ДжиноВе са съществували и те са пратени от Амах за да докажат на смъртните, 
че Дяволът всъщност не е паднал ангел, а дух-пратеник на Аллах живеещ В друго тяло. Имен- 
но тук намерих аналогията за нашия герой и тъмния дух, Живеещ дълбоко В него, опитващ 
се да вземе надмощие над истинското му аз”. 

Е, едно поне е сигурно - макар и полна противоположност на Принца, алтер-егото му шма 
същата цел. Някой е заел Техния ппрон... ши може би тронове. И Те си го/ги искат обратно. 
Настоятелно при това! 


„Ще Върви ли на СЕ4 МХ-440?” синдрома... или Какво ново графично 


Наред с подобренията по самия геймплей, огново се сблъскваме и с поредната ревизия на еножина, полираща графиката. Няма място за спор - Маглог МИ си шмаше 
проблеми. И Капо оставим настрана огромните, плотални препъни Камъни - „успиването” и направо „загубването” на А. скриптинга В определени сипуации, досегашната 
Версия на енджина срещаше доста сериозни трудности с предходното поколение Видеоадаптери, за по-сларите да не говорим. Както изглежда от пози етап на разработ- 
Ката, тези неприятни проблеми Като че ли вече са фикснати. Спекулар маповете мазно се разстилат Къде ли не, хвърлен е много труд и по цялостния Вид на текспури и 
модели. Особено осезаемо това се забелязва при РС Версията, а що се отнася до Конзолните - очаква се те да изпускат максималното от Вече заминаващия си хардуер на 
настоящото поколение Конзоли. 


“Зоипа о? сгазитоа дийагв...” - ВохеНе... МузиКа и звуци. 


Може би една от най-протиВворечивите страни В еволюцията на Принца на Персия, и В частност трилогията - Зап 0! Пте, е безспорно-музикалното оформление на игра- 
та. Минали Вече през меките, мелодични арабски и близко-източни мотиви В Запйз 0 Пте и тежките Китарни рифове В Маглог Мн, авпаорите на музиката за Рипсе 0! 
Ретзта - Тпе Тимо Тпгопез, обещават завръщане Ком корените. Цялостното музикално оформление, обвиващо Магпог МИН т е махнато и това, Коепо остава е своеобразните 
музикални теми, познати на геймърите от порвата част на играта. Разбира се, Както споменах - дори това, макар и на пози ранен епап Все още поражда раздори сред 
геймърските среди, но едно е сигурно - Каквато и да е музиката за играта - пя ще пасва точно на геймплея, и В никакъв случай не би била лоша. 


Надеждата Винаги умира последна и... не преди финала 

Аз съм един оп тези, кошпо Вярват В Цр5ой - най-истинската съвременна геймКомпания, за Която Все още идеалът да даде на играча едно Великолепно преживяване стои 
над Комерческите съображения. В последните няколКо години И6Г нито Веднъж не разочарова феновете си. Нека си припомним, че и играта, Която беше на Корицата предния 
ни брой също в под нейно Крило. Затова и надеждатанми, че с Тпе Тмо Тпгопез ще се насладим на един истински грано-финал на сагата, а не просто на претупано и препоплено 
ястие е голяма. Скептикът В мен обаче.говори да спра.дотук. Отговорността ми Към Вас Като -гейм-Журналист и Към изданието, за Което пиша, изисква да се дистанцирам 
от рекламния хайл. Опитах се да Ви предосглавя фактите - е, може би малко по-емоцианално отколкото безпристрастността изисква, но нека ми бъде простено. Аз съм 
Фен! И Като-такъв се моля, принципно пунктуалните Канадци, да спазят срока за излизане на играта, защото ме присърбяват Вече ръчичките да поведа Принца Към най- 
горчивото му приключение: Отново. 


Х » 


Дочакахие лии 
Визията на Джу 


куца 
- Името Кпо Копа присъства В заглавията на 
близо 20 филма. 4 
- Оригиналният Кто Копа е направен В САЩ през. 
1933-та, а последният през 2004-та. 
- САЩ Води първенството по филми с голямата 
маймуна. По петите им са Индия, Корея, Фран- 
ция, Германия и Япония. Мексико, Колумбия, Англия 
и Италия могат да се похвалят с единствен Кто 
Копд филм. 
- Питър Джаксън обещава неговият Кпа Копа 
да има повече Визуални ефекти ОпПКОЛКто горите 
филма по Властелина, взети заедно. 
- Играта по филма се прави ог Мишел Ансел и 
неговото Мотрешег Зшдю, отговорни за създа- 
Ването на Ваутап, Веуопд бо0й 8 Еу!, и учав- 
ствали 8 работата по първите Зримег Сей и 
Рппсе оГ Регеа е 


отук Всички трябва да са 

разбрали, че Питър Джаксън, 
създателят на филма по Вла- 

сглелина на Пръстените, прави фолм с 
Кто Копа. В него се разказва за туземци и 
динозаври, Живеещи дружно на праистори- 
чески остров. Динозаврите са много 90- 
Волни, щото туземното месо идва само, 
а туземците, естествено, са ко Вкисна- 
ти. Ефунспвената светлина в туземския 

., тунел се явява голяма мадмуна, чието лЮю- 
! бшмо занимание е да раздава плупаници на 
„ гущерите: „Ето защо пуземците хранят 
| маймуната с девстВеници и междувое- 
| менно 0 се Юанят. Насред цялата идилоя 
пристигат: американците уж да снимаг 
любоВен фшм (искат да строят база на 
НАТО, казвам Вш); Туземците обаче не се 
дават - белите хора са прилейцо излове- 


ни и натикани В Клетка, а актриоата 6 
главната роля опакована за пристигането 


на маймуната-идол. Наместо голямата. 
маймуна, на това място се появява 262 та 
ламото студио ШВБОП, Което спрепбва д 


тричасова игра по филма за Всички въз- 
можни платформи. Щафетата се, поема 
ог многострадалния геймъд. на който, по 
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КАта, ) (оп 


то припчват по брега. Единспвенияп 
начин да се отърве от заплахата е Като 
застреля някой птеродактил и огромните 


думите на Питър Джаксън, ще бъде даде: 3 Влечуги. притичат да го хапнат. Все още 


на Възможността да "съпреживее филма 
оглново!” Като преведе гердите му през 
историята цял месец преди филмът да се 
появи по Кината. 124 

зирзЕч 


Геймплеят на Кто юн ще, бъйе. разделен. 


няма данни В какво ще се състои екшъна, 


защото от Видяното до тук Джак е по- | 
стоянно преследван оп нещо безсмъртно 


иа 
и просто си играе на оцеляване. 

„Играта с Кто Копа обещава да бъде по- 
„„Онперосна, тъй Като. 17-метровата 


В два типа мисиц Я сърбайвъл-екшън от Е маоиуна е истинската звезда. Геймплеяп 


първо ц (упрабляваоки сценариста на 
любовния филм Джак Дрискод) ш екшън- 
платформър от трето. лице: (поемайки 
контрола Върху Кпд Копо).; | 

Играейки с Джак ще разпокагате с писто- 
лет и пушка, но тъй Като амунициите шм 
ще са осКъдни, ще тр 68 да се научите 
да разчитате н р-фа 

ще са лунеонй” слеовайу Веторията на 
филма, и Джак ще трябва 3 хем да преслед- 
Ва маймуната, оп аднала актрисата, 
хем да спасява себе си ш екипа, Който 
Вече снима документален филм- за дино- 


+ заври. в една от мисиите Джак трябва 


да разсейва пиранозавър, орко екипът 
му. Ве кацобтета е древна. руина. в 
друга мисия. целият екип, 

бонери, дава дблу по река! и стреля 


товарен |на. | 


ще наподобява този с принца на Персия 
- тичане, ходене по отвесни скали, Висене 
от Клони и лиани, раздаване на комбота на 
Вече съвсем смъртни динозаври, плупане 
по гърдите и рев с пълно горло. За разлика 
оп принца обаче, маймуната ще бъде поч- 
ти безсмъртна и падането няма аа 0 Вре- 
ди. Идеята на създателите е маймуната 
да минава Като танк през играта, за да 
може играчите да се чувстват истински 
могъщш 


И тъй Като откъм геймплей няма да по- 
лучим нищо ново, да Видим на какво раз- 
читап) ирвой. Основният Коз естестВве- 
но е графиката. Въпреки че ще се ползва 

остарелия даде енжин на Веуопй Воой 8 


( ви, „ Визията ще бъде базирана основно на 


иначе безсмърфн : „торанозаври, м ш | Иарин създадения сВят на филма. Ис- 


Ц | + 
ДАКИ 


Па ЧЕТИ 


"да оздукат геймърите с маймунски и 


"ление е, че фоновият звук на; ожунглата, 
"но че ди цнерите са пре 
но разм, | глави и безцелно мучащи 


"бъде от заета от флма, а 


“ 
ка 


тинско фоплореализъм ни очаква при Вида 
на хора, чудовища и заббийдорне, оЖунгла. 
Вторият коз на (/Б/вой са звуковите ефек- 
ти, също заети от филма и обещаващи 


динозавърски рев (личното ми Впечат- 


реката, вятъра и дъжда е реалиспличен, 
шли със 3л06- 


пиранозабро). Озбучабанет а героите 
ще! е правено от филмовите. актьо щ а 
- Което е интересно - музи 


4 


4“ 
Ващият пере според ирБо? лип с з 
та на икони и цифри със здраве и амунш 
по екрана допринасят за усещането, 
Пграчьт е В самата джунгла. ие 
и споребумен. най-гейм-ориентиран козе, 
физичният енджове-- огромните маси на 


маймуната и Зущ пе-Клагият земята 
пру Ка. Зее а Всекочоехе Жар Кър- 

ти скали или хвърля Врага десепоКшмедари». 
назад. 

Ако трябва да резумираме Всичко проче- 
тено, чут. и Видяно -- очакваме една игра, 
която, поради незначителния си гейплей и 
кинематографичния си реализъм, по- 


скоро бихме нарекли “филм преди филма”. - 


Ситтлейатае: 


В преследване на Носк 


заглавия и Всеки опит за досплигане на 
КултоВия шм статут е предварштелно 
обречен на неуспех. Едната ни предоста- 
Ви пълна свобода на действие - да Живе- 
еш живот, Какъвто Винаги си желал, но 
идеята десетина години да делиш една 
Килия с представител на някое от етни- 
ческите малцинства те плаши д0 смърт. 
Втората пъК ни представи гетото тако- 
Ва, Каквото е - мръсно, гадно, изпълнено 
с насилие и убийства, но същевременно 
някак си пречистващо и представляващо 
един съвсем нов, непознат и В Крайна 
сметка очарователен свят. Започвам с 
тази уговорка, защото оп Копат! май са 
решшли да опшпат шменно това - да на- 
паднат чуждите пперитории, В огпчаяни 
општи да свалят двата настоящи Дона 
от Кожените им Кресла: Да Видим с Какъв 
арсенал разполагат: 


В Сите Це поемаме ролята на Тре - 
млад, мускулест и арогантен плип, Който 
е доказал, че Винаги е готов да се хвърли 


0000817. 
| сивия азскаа 


В улична свада и оставя след себе си раз- 
бити ченета, потрошени Крайници и Кър- 
Вави дири. Така попада В банда, наричаща 
себе си Тпе Ошйаууг (Колко оригинално) и В 
система от мисии, В СТА стил, започва 
да трупа уважение и да завладява тери- 
тории. 


Принципно под това, че Всеки зърнал 
играта я оприличава на ВТА Клонинг, не 
трябва да се разбира, че гейм механи- 
Ката ще бъде същата. Всъщност Сите 
Ше ще представлява една осъвременена 
Версия на популярните из средите на 
аркадните и Конзолни маниаци 514е-зсго! 
ова! еп. ир цери от пипа на Зшее!в о! 
Ваце и СайШасз ап Отозашз. За неза- 
познатите, това означава,а че В по-го- 
лямата част оп играта ще се шляете 
по улиците-с-бандата си В търсене на 
поредното мелва В което да се Включите 


» 


и да натрупате уважение. Но с пова из- 
общо не се изчерпва геймплейната част. 
Тре и бандата му ще могат да ограбват 
магазини, да формират оргиш В стрип- 
тийз барове, да тероризират морните 
Жители и други неща, кошто не бива да 
правите наяве, освен ако не искате да 
чувате “Хасан реже” от сутрин до Ве- 
чер. ЕспестВено, и В играта ще има по- 
лиция, с Която трябва да се справяпе, 
Като една оп опциите, ако Ви гепят по 
бели гащи, е подкупът, Който пък спава 
все по-солиден В зависимост от броя на 
нарушенията и спепента на повредите, 
нанесени от бандата Ви. 


Бойната система е доста опростена, 
но Въпреки това - ефекгливна и разноо- 
бразна. Имате два основни удара, с Кои- 
то можете да формирате различни ком- 
бота, блок и мятане. След Като тотално 
спе пребили пропливншка си, ще се появи 
индикатор, че е Време да го довършите, 
след Което ще следва зрелищно Татащу, 
зависещо от оръжието Ви, позицията Ви 
спрямо прогливника и неговото плегло. 

ОсВен с показател за “здраве”, ще раз- 
полагате и с “енергия”, от Която ще за- 
Висят специалните атаки и мятания. Съ- 
отборниците Ви ше бъдат управлявани 
от А, Като Вие можете да ги насочвате 
Към различните Врази или да ги молите 
за помощ, когато нещата загрубеят. 


Мисиите ще Варират от нападения 
над прогливникови банди, до обиране на 
банки и дори организиране на апентаги 


над ВисоКопоставени особи. Ог Копат/ 
обещават доста пуистоВе В исплория- 
та, Както и свобода на избор при начина 
за изполняване на даден ъбожективВ. Са- 
мата пропивникова банда е изградена по 
образец на добре познатите рапъри оп 
012, Като те ще се грижат и за пяхното 
озвучаване. Говорейки за озвучаването 
- за по-голямата част от музиката ще 
се грижи английският хип-хоп деец Ооот 
ШЕЦА 


За графиката няма Какво глолкова да 
се каже - плипично Конзолна. Явно и за РС 
нещата няма да изглеждат много по-90- 
бре, Което не е хубаво, защото В Крайна 
сметка хардуерът В кутийката на Хоох- 
а отдавна е хванал паяжини, но явно оп 
Копат! искат да си спестят малко уси- 
лия и разходи. Все пак ще има доста ма- 
соВви сблъсъци на фона на горящи и пълни 
с боКлуци улици, Което донякъде изкупва 
нещата. 


Очакванията - Както моште, така и 
на западните Колеги - не са особено го- 
леми. Според присъствалите на Краглка 
презентация на заглавието, диадлогът 
и историята са плолкова Клиширани, че 
Журналистите са си играли на мобил- 
ните пелефони, докато са течали Кът- 
сцените, Които на Всичкото отгоре са 
правени с еножина на играта. А и улич- 
ните гплеритории опдавна са заети и ще 
е прудно това да бъде нещо повече от 
“поредната” игра. 

Все пак - да почакаме и да Видим. 


офти дни. 

Случват се на Всеки, знаеш как 

е. Спаваш сутрин - пллучките 
реват неистово, КогКата се е изпиКала 
8 домашните ти чехли, някакво дебилно 
чудовище унищожава граца, а скапаният 
ти блок, незнайно защо, се е наполнил със 
зомбита. 

Нещо подобно предстои да се случи В 
ЖжиВота на Антъни Ушямс - бездомник-по 
свой-собстВен-избор, Както се самооп- 
ределя. Единственото желание на Анпь- 
ни В момента е да го оставят на мира. 
Всичкш! 

След Като е ппеглил една майна на 
преуспяващата си Кариера на холивудски 
агент, пичът просто иска малко спокой- 
ствие. Горкият човечец - идея си няма 
Какво му е подготвил небеизвестният 
Америкън МакДжий В Края на 2006, и то 
едновременно за Хбох и РС. Тогава на би- 
пиодната линия на мистър Ушиямс 0 пред- 
стои грандиозен сблъсък с един наистина 
КОФТИ ден. Вай Пау п|.А... 


Дизастър пародия 

Самият Америкън определя Вай Оау 
С.А. Като «търд пърсън екшън ъдвенчър», 
но аз лично подозирам, че тази игра ще 
е нещо много повече от това. И то по 
начина, по Който Айсе не беше точно по- 
редният птърд пърсън шутър. 
Така, Както го описва 2-н МакДжий, 


очакВания 


ащо очако: 
Америкън МакДджио, ебасш! Тоя пич е ЛУД! Ако 
се съмняваш вземи изиграй Атепсап Мсбеез 


Винаги има риск В подобни “експериментатор- 
ски” игри да се окажат прекалено претенциоз- 
ни, за да са забавни. 


Вай Еиг Оау по американ-макажийско” Фи 5. 


2. « 


това заглавие ще представлява по-скоро 
една мащабна гавра: с американския начин 
на живот, с безумните национални спра- 
хоВве (по-точно паранош на “Великата” 
ъмериКън нейшън и разбира се - с Въпрос- 
ния Антони Ушлямс. При това оп прежае- 
изброените Комай само нещасглният Тони 
заслужава искрено да го съжали човек, за- 
ради участието му В този проект и неза- 
Видната роля, Която ще изиграе В него. 

“Сцената е Дъ Биг Сити ЪФ Лос Андже- 
лис и то точно през възможно най-сКапа- 
ния ден В историята" споделя Америкън 
“Всяко малоумно, идиотско бедствие, 
Което можете да си представите, пред- 
стои да се случи 8 града В рамките на 
някакви си 12 часа.” 

И ако си мислиш, че метеоритнште 
дъждове, земегресенията и перористич- 
ните атаки са шибана работа, трябва да 
то Кажа, че още нищо не си Видял. Гово- 
рим за Америкън Макджий Все пак! “Едно 
от последните бедствия, Които сполетя- 
Ват 1.А. е... Мексиканската армия, завзе- 
маща града! 


Ти! Взе ли си противогаза? 

Идеята за пази налудничава пародия 
хрумнала на Америкън докато си Карал 
Кротко личния авгломобш по Съонсеп 
Булевара. В един момент пучът мернал 
огромен билборд, чийто надпис Крещял: 
“БИОХИМИЧНА ТЕРОРИСТИЧНА АТАКА", а 
отдолу продължавал: “ГОТОВ ЛИ СИ?”. 

“Значи ей ме на - шофирам си аз и 6 
следващия момент Виждам... това” обяс- 


А 


нява МакДжий "И си викам МИ НЕ, МАМКА 
МУ! Не съм готов! Как по дяволите човек 
може да се подгови за такова нещо??? 
Това ме накара да осъзная до Каква степен 
американците са завладени от параноя- 
та. До Каква степен страхът е станал 
част от Културата ни”. 

Верен на максимата, че единственият 
начин да се бориш със страха е да се га- 
Вриш с него, Америкън решава да направи 
игра, Която пародира цялата дизастър 
Философия, прокламирана от масмедиите, 
Киното и политиците. 

Така, че опитай се да не се шокираш 
много, ако Видиш В Вай Оау |.А. неща 
Като Въоръжени с Верижни триони граж- 
дани или пок пародия на Парис Хилтън, 
нападаща хората с огромен боздуган, 
газов спрей и насъскваща по пях озверя- 
ла чихуахуа. За щастие В пази игра поне 
зомбитата ще са на твоя страна: пе ще 
те бранят, хапейки подлудялите | А.-ци. 


ВРЕТВВАЦА с аще 
у в Бийофса! адеп 


иппе свлЯ па+ +п сНааг лай луп:4 
аащие С. ча реч 


Всъщност повечето мисии В играта 
ще са свързани с отчаяните опити на 2-н 
Уиямс да се измъкне от това побъркано 
място, но В Края на Всяко ниво нещо ще 
се обърква, принуждавайки героя да започ- 
не Всичко отначало. 


Файнъл! 

Ако си останал с Впечаплление, че ще 
става дума за някаква мрачна, дизастър 
атмосфера, е... лъжеш се. Всъщност 
играта ще е издържана В аншмационен, 
сапооп стил (яКо се!-зпафпа Като В ХШ). 
За саундтрака на играта Епа! (сту- 
диото, което разработва Вай Оау |.А., 
начело с МакДжий) са наели нюйоркската 
музиКална и продуцентска Компания Те 
Гоипде. Тия типове са продуцирали звез- 
ди Като Дейвид Боуи, Мадона, Продиджи, 
Миси Елиът и Гарбидж. Да не говорим, 
че стоят зад проекти на ЕД, НВО, НР и 
Мегседез!!! 


а часк. РРапезоадейт 
.. хпеу сгазпе9 а оуег пе 
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СРС Р62, РР ВС, ХВОХ. Х.ВОХ 360 


х 


поозучизща Топ Наукз тапа ТА 


га е свършша. 

едвана територ, 
убийци и обирдж: 
оналната гварди: 
индианците от 
сачи на съкровища, 
проститутки съжш к 


бтор на историята 


да 


; 
8 Дивия Запад. 


Толкова Комплексен геймплей изисква труден 
и рядко постиган 90 днес баланс на умения, 


оръжия и изкуствен интелект. 


Автор: Ссоодтап 
Би 
» 


ей Нотве 
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а предварително 


реме, успешно гейм 
заглавие, пръкнало се от ев- 
ропейски“ разработчик, още 
повече пок оп държава, доскоро неприна- 
длежаща Ком Вехтия Капиталистически 
Кръг, звучеше абсурдно. С годините не- 
щата се промениха и - Кога успешно, кога 
не полкова - разработчици от бившия 
“соц започнаха да Вадят сглойностни 
игри. Какъвто е ши случаят с хървати- 
те от Сговат, лансирали през 2001-Ва 
година едно от най-свежите попълнения 
8 жанра на екшъните от първо лице. А 
именно, Сериозния Сам. С непретенциоз- 
ния си, но зарибяващ геймплей, засипал ни 
с понове екшън и орди идиотски пропи- 
Вници, с умерените системни изисквания 
и приятен хумор играта си извоюва мно- 
гобройни фенове. Сега, 4 години по-късно, 
хърватите искат да ни докажат, че успе- 
хът им не е бил случаен, Като отново ни 
срещнат със Сам - по-Високо деглайлен, 
с още по-панаирджийско-локумено-слад- 
Карски Вид шс дори още по-идиотски ш 
самоиронизиращ хумор. 

Сговат, Като представители на една 
мъдра балканска нация ш прагмапично 
разсъждаващи люде, следват улпишма- 
пувната формула “ако нещо не е счупено 
- не го поправяй”. Вместо Кардинални 
нововъведения и стремеж Ком самоцелно 
оригиналничене, пичовете много правш- 
но са си дали сметка, че една глолкова 


очакВания 


Амшци, още нЯКОЛКО часа пуцане, пуцане. то.. 
пуцане ...добре де и яздене на динозаври ...пшши 


Твърде много пуцанье. Пее виарнеи чу 
прутопляне на и без това не особено идейна 
Концепция. Потенциален пълнеж В програмата 
ми се Вижда. 


опростена Концепция работи добре имен- 
но защото е полкова опростена и са си 
поставили съвсем простичКи цели - Как 
да направят нещата по малко по-добър 
ш интересен начин, Капо същевременно 
запазят Каноните, наложени от първата 
игра и експанжъна 0. 

За целта Сам, Вразите ш светът 
Като цяло идват В съвсем нови дрешки. 
Показаните реалновремеви дема демон- 
стрираха нови, неподозирани нива на 
Крещящ кич, съвсем уместен за геймплея 
и развинтената фантазия на авторите. 
ЗаВръщане правят злият извънземен 
мастърмайн Могопоиз Мета! и ордите му 
от мучащи, ревящи, Крещящи и с мераци 
за самоубийство плълпи от изроди. Освен 
голяма част от Вече познатата ни мена- 
Жерия, В продължението ще се насладим 
и на нова фауна - Като например гро- 
тексно изглеждащи Клоуни и огнедишащи 


динозаври (Кошпо на Всичко отгоре ще 
можеш и да яздиш, за да се придвижваш 
из нарастналия дори още повече игрален 
сВят). Този път авлорите-изврапеняци 
са се опитали да надсКочат себе си и па 
прекалят В прекаляването, заливайки пое 
с ВъВ Всеки един момент на непосилно 
динамичния екшън с минимум 3-4 различ- 
ни Вида неприятковци, Кой оп Кой с по- 
различна атака - левипиращи магьосни- 
ци, бълвВащи огнени Кълба, яздещи с бясна 
скорост срещу теб оживели скелети на 
чифтокопитни добитъци и пр. 

Така популярната ппелефонна буака, 
срещаща се пук-там из нивата, Която 
нашият сериозно-начумерен приятел с 
удоволствие посещаВваше, за да си за- 
ръчва “големи-грозни-неприятни  60со- 
Ве” Като за десерт Към Края на нивата 
също е намершла начин да оцелее и ще я 
срещаме пак. С повече от 40 различни 


хронологично навързани нива и над седем. 
различни игрални свята, екшънът и раз- 
нообразието на Врази е гаранпирано. За 
да не би, не 9а0 си боже, да се огКлонят 
от генералната формула за опростен и 
безмозъчен геймплей, авторите са под- 
ходили Ком нововъведения В него с рес- 
пекллираща плахост - освен чистото 
пуцане, В някои от мисишпе, да речем, ще 
се наложи да помагаме на групички добро- 
намерени пришълци, дошли да се самораз- 
правят с братята си ренегати и др. 

В арсенала също не са настъпши се- 
риозни промени, знае се, че ще шма едно- 
две нови пушкКала, но нищо сериозно капо 
информация не е изнесено. Авгллорът на 
насглоящото обаче е доволен, че поне Се- 
риозната Бомба е налична. Защото, сери- 
озно погледнато, това си е едно сериозно 
оръжие, от Което сериозните пичове 
Като мен не биха исКали да се лишат. 

И Както сме тръгнали да огричаме 
промените, нека попвърдя, че проме- 
ни няма и по опношение на черешката 
на тортата, най-сладкото В тази игра 
- КооператиВвният режим. Тоест - ще 
го бъде. До 16 човека ще могат да се 
Включат В прочистването на нивата оп 
извънземната паплач. 

След Всичко Казано - феновете на 
непретензиозните 30 пуцалКки от пипа 
“малки Китайски роти от по 2 милиона 
нахлуха на наша територия, да се унищо- 
жат незабавно” отКриха смисъла на своя 
Живот. Еех, де тоз Космет Всекиму... 


"УВолйените орки- стответдат Уагсган - 3 - 
г разгоним фамиццае 


МА МА А ЧО Оф 1 а лай 


дере" 


м. ААА е ААА || ДЪДАНА 


вана рана 


предварително | ща 


ат КАЕСКО 


Се: 


+ Код ги е измислил? Защо? Драс 
каници. по стените - форма на 
„хулигански протест на младите срещу 
общестВеното устройство и управление -- 
това ли са те? Честно Казано, не знам. Но 
ако някога са били само това, то е продъл- 
Жшо до момента, В Който спреят е попад- 
нал В ръката на първият неосъзнат худож- 
нок. Днес графитите са по-скоро изкуство 
- натурално, улично, пъстро и провокиращо 
- неразделна част от съвременния градски 
бит. От вид дребен обществен Вандализом 
те все повече се превръщат В субкултура, 
В явление. Въпрос на Време беше да се пре- 
несат и В територията на компютърнште 
игри -- не Като декорация, а Вече Като часп 
от геймплея. 

Времето изтече, Магк Ескоз бейтд Шр: 
Сотшетв Шпдег Ргеввше Вече е почпи пук 
- на разстояние само 1-2 месеца от пре- 
миерата си. 

Играта ще ни натиКа под черната Кожа 
на младия Трейн, опроче на гетото В един 
измислен, но близък до съвременната реал- 
ност американски град, наречен Мем, Вафиз. 
Желанията на Трейн са простички - да се 
докаже, да изгради репутация на свободо- 
люби бунтар, готоВ да се ополчи срещу 
почти геспаповсКкото управление на града, 
като украси Всеки ъгъл със своште плворе- 
ния. Полицията е по-малкият му проблем 
8 поВа начинание, основната заплаха идва 


Интересна смесица от г! 
аи проектът се ръководи от човек, меко 


Казано навътре В материята 


Може да се получи г говъров пааиен дори 
комерсиален полуфабрикаг 
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ГР ЛАММСАТАВЕ „СОМ/ВЕТПНЕУР/ 


БИЯЕРИПОДВР: 


град. 

В общи линии, гешмплеят може да се раз- 
бие на три основни части: „аплетична” (В 
Която Трейн ще прави акробатични трико- 
Ве а-ла Рппсе 0! Регзта), биткаджийска (Ко- 
гато се изправя срещу полицията, членове 
на противникови банди и случайни минувачи 
неоценяващи изкуството му) и творческа” 
(„араскането по стените”, Което се явява 
един Вид ъбджектив Във Всяко оппделно 
ниво). Всичко това се случва В стандартна 
Шниг9 регвоп перспектива. Новата - Въпреки 
че са от най-праволинейния тип, изискващ 
просто да спигнеш дадено място ш да и3- 
полниш задачата си - обещават да бодап 
много разнообразни и дори нестандартни. 
Например. горяща сграда, от Която Трейн 
трябва да намери изход, шли огромна Кла- 
ноца, В Която да се промъкне и „графшпира” 
Желаните от него стени. Допълнителен Ко- 
лоршт 8 цялостната апимосфера Внасят и 
разправшите с шантавата му гето-бабка, 
Която ще гледа всячески да Вкара внука си 
В “правия път” и “Божия план”. 

Отваряйки преди малко дума за битки- 
те, трябва да отбележим факта, че Трейн 
ще разполага с множество оръжия, за да 
излезе на глава с опонентите си. Засега 
огнестрелни не са показани, Коепо подсказ- 
Ва, че играта няма да прокламира насшие 
ида показва Кървища. Трейн няма да убива, 


да ева хаос Ви без па есе 


епгъйзпает геъъиге: 


Преовожда се и „стелм” елемент 
- нахлупвайки качулката на суичъра 
си, по ще става по-трудно 90л0- 
Вим: за очите на мошште о ще може 
да. извършва нокаутиращ удар. При 
рисуването на самите графити 

ще трябва просто да се запъол- 

ни > предварштелно  пригопвен 

шаблон, Като от пова, КОЛКО 

прецизно и бързо човек борави 

с мишкКапа/геймпаца, ще зависи 
Количеството точки “респект”, 

Кошпо ще получи за изполнени- 

ето му. С напредването на иг- 

рата моделите за запълване ще 

стават Все по-сложни, ще шма ш 
Възможност за създаване на 

собстВени такива. 

Графичншпе и Визуални ха- 
рактеристики на заглавието не предвеща- 
Ват нещо Коп знае какво В това опноше- 
ние, но моделите ще са раздвожени с добър 
топоп сарииге. 

Нивата ще са полни със „сикрети” и 
сглранични мини-ъбожектливи. 

Управлението В бойната част е макси- 
мално опростено, но ще шма доста спе- 
щиални удари, Кошто ще се обединяват В 
зрелищни комбота. За музиката, разбира 
се, ще се грижат известни хип-хоп изпъл- 
ноппели, но имената на бандите се пазят 
8 тайна. 


, 


Той е широко скроена личност ш един 


| от идолште на американска младеж. 
Я Дизайнерските му идеш намират. Ви- 


зуализация В згеемаге Колекции. Мно- 
Жество известни рапъри и ВпВ банди 
ползват негови декори 8 Клиповете 
си, а почти Всяко графити състеза- 
ние В Америка е спонсорирано шменно 
от него. Започнал е Като бедно бяло 
момче В суровото гето, а днес ръ- 
ководи Компанията Еско Етегрпзез, 
притежава собствени модни линшш и 
десетки апелиета за графити В Ща- 
тште. Признание за дейността му е 
миналогодишното участие В Класаци- 
ята “Най-влиятелни мъже под 40-гпе”, 
Връчвана от редица престижни медии 
на Запад. 


Възможно е Магк Еско”5 бейпа Шр да се 
окаже поредната позьорска игра, целяща да 
сграбчи дадена аудитория с шумни обеща- 
ния, но ако гпрябва да съпоставя очаквания- 
та си Към трште близки по Концепция цгри, 
предстоящи да излязат - а именно бета 
Ир, 25 10 Ше и бапо Магв - то Като че ли 
настоящото заглавие има най-големи шан- 
сове да предложи нещо по-интересно и Вън 
оп Каноните ш Клишетата. Коб ще победи 
В битката между Аап, Е405 и Копат! за 
сърцата на подрастващите -- пепорва ще 
разберем. 


Е сче 8-ма година ТОСА серия- 
В | тае епалон сред репсършпе. 
Няма друга игра, Която да ус- 
пява да покрие плолкова много ш разноо- 
бразни шампионати, да съчетае доста- 
тъчно Високото ниво на реализъм със 
зарибяващия геймплей по такъв перфек- 
тен начин. След не особено успешната 
ТОСА Насе Опуег 2, за Която аКо не друго 
можем да отбележим, че за първи път 
Вкара история В Жанра, идва ред от- 
ново да навлечем екипите, да нахлузшм 
Каските и да се потопим сред реката 
от метал, гуми и бензинови изпарения 
с новата игра от поредицата - ТОСА 
Касе Опуег 3. 

С тоВа изключително оригинално име 
ще излезе 3-тата поред ТОСА, за Която 
се шуми доста напоследък из специали- 
зираните медии. И явно има защо. Оп 
тоВа, Което обещават Содетаз!егз, 
Както и от пова, Което са показали на 
ватез Магке: Еигоре ясно личи заявката 
за тштплата „Най-добър рейсър на Всич- 
Ки Времена”. И не, не съм забравил за 
съществуването на Сгап Тито. 

Какво ме Кара да говоря пполкова 
гръмки слова ще ме запитате? Веднага 
ще Ви отговоря със сухи факти. 

Като начало играта ще е организи- 
рана на два шампионата - И/опО Тоиг, 
Където ще имате достъп 00 много 
и различни: Коли, Като на Всеки старп 


- ( ме г. 
Тоса серията Вече се доказа, Капо една от 
най-добрите рейсинг игри за РС. 


Нш 


наистина ново или ще трябва да се задоволим 
със старият продукт, но В нова опаковка? 


Бъ 


ще скачате от Клас на Клас и Рго Сагеег 
Модйе. Именно Вторият е Тпе Кеа! ЗПИ, 
Както обичат да Казват братята В 
гетото. Става Въпрос за шампионат, 
Който имате Възможност да изигра- 
ете при наличието на Всички прави- 
ла, точки и екстри от едно. истинско 
първенство. Но не един шампионата, а 
цели 7, позволяващи Ви да се развиете 
шда изградите Кариера В пази ниша на 
моторните спортове, Която Ви допада 
най-много. В този режим ще можете да 
се състезавате В сериште 6Т, ОЕ Воай, 
Тошппа Сагв, Нетопс, Ореп Мпее!, Вайу и 
Оуа!. Като цяло В играта ще можете аа 
участвате В над 100 шампионата. Кое- 
то си е Внушителна цифра, откъдето и 
да го погледнеш. Друга толкова мащаб- 
на рейсинг игра със сигурност няма. 


ЗПумег 3 


И Като заговорихме за мащабност 
мисля, че е добре да споменем авто- 
мобилите. Все още никой не знае Колко 
точно ще са те В играта, но едно е си- 
гурно - ще бъдат много! И разнообразни. 
Като започнем от австралийските със- 
тезателни МВ, минем през пипични рали 
автомобили, джипове, та стигнем 90 
класически модели Като Мегсейез м255 
„Сребърната стрела”, па доршш до ВМУ// 
А/М27 (болида на Уат ВМУ/ отбора опа 
тазгодишния шампионат по Формула 1, 
за незапознатите). За графиката мисля, 
чее излишно да Ви говоря, ясно е Какво 
се очаква, пък и от скрийншотите би 


“ трябвало да Казват достатъчно. Инте- 


ресен е не полкова графичният, Колкопо 
физичният еножин, Който са обещали 
от Содетазегв. Говори се за адекватна 


Автор: МгАК 


симулация на износването на гумите, 
а налягането и температурата им ще 
оказват пряко отражение Върху поведе- 
нието на автомобила. Същите нива на 
реализъм Важат и За разхода на гориво 
- В зависимост от това доколко е пъ- 
лен резервоарът Ви, Колата ще се държи 
различно. Колегите шмали Възможност 
да тестват ранната бета на предста- 
Вянето 0 се Кръстят и шибат челата 
си В земята, твърдейки, че Всичките 
обещания -- Колкото и гръмКо да звучап 
- са изпълнени: Лично аз, докато не ми 
направят Всяка гума на Колата отделен 
обект Като В Вспагй Вшпз Найу, за ре- 
ализъм при поведението няма да питам 
отново. Едно единствено оплакване 
срещнах докато ровех за мапериали и 
това е от твърде агресивният изКуст- 
Вен интелект. Някош Колеги Казваха, че 
прогливниците Ви се държали твърде 
зле на прасето, Карали прекалено бли- 
зо не само при аглаки за изпреварване, 
Което Водело до чести сблъсъци и из- 
хвърляния от пистата. Всички исКрено 
се надяваме, че пова ще бъде поправено 
ВъВ финалната Версия на играта. 

Засега информацията е толкова. Впе- 
ршли сме погледи Ком първата четвърт 
на 2006-та година и по-КонКретно -- Към 
февруари, Когато е обявено излизането 
на ТОСА Касе Опуег 3. И се надяваме 
Сойетазегв отново да ни зарадват с 
Качествена рейсинг игра, Както са го 
правили (почти) Винаги досега. 


Везетапсе8!Бегапоп 
Бйр:/Алмлмгезеапсеапайбегайоп.сот/ 
Един от най-пикантно изглеждашщи- 
те модове за На! Не 2 е на път аа 
се сдобие с първата си бета, Която 
Всеки ще има Възможност даа свали и 
тества. Предстоящият моа, Който 
ще ни пренесе апректно В Норман- 
аия по Време на Втората сВетовна 
Война се отличава наш Вече с обеща- 
ноята за реализъм: Някой от” Ключо- 
Вите моменти за постигането му 
ще бъдат липсата на мерник, уника- 
лен алгоритъм на поведение за Вся- 
Ко едно от оръжията, а също така 
няма аа има и НОО аисплей, показващ 
кръвта Ви, мунициите Ви и прочее: 
Комуникацията между играчите ще 
бъде единстВено звукова, тъп че заб- 
равете за пекстоВите съобщения 
по Време на игра. Чакаме. 


Взе о е Вейз 
пйр://гогаатетодпе/ 

Този моа ще добави още една фрак- 
ция Към Сас Сепегав, Като Вече 
ще имаме Възможност аа играем и 
с пренебрегнатата според мнозина 
Русия. Модът е ВъВ фаза на аоофор- 
мяне и съвсем скоро ще може аа 
бъде свален от саота. ОсВен новата 
страна В спора, разработчиците са 
съзаали по няколко, Все още пазени В 
тайна нови единици за Всички оста- 
нали, Както и адски много и баланси- 
рани мултиплейпър Карти. 


Ае: ЕЕГА 
ша а 


Сугхиев ЕЕ ВЗ. | -тсоруевгаеат тв То ае с9-4 глос 


соя 1аск Са! батез, сто- 
ящи за0 направата 
на този мод са доста интересни пичове. 
Те са от новото поколение сдружения, 
събрани оп целия свят и пехният офис 
е интернет, Капо цялата Комуникация 
помежду им, обменянето на идеи ш фай- 
лове става само и единствено онлайн. 
Повечето дори не знаят Как изглежда 
Колвгата с Когото си чатят 8 момента. 
Но това няма никакво значение, защото 
плях ги обединяват аве неща - уменията 
и моглувацията им. 
Наистина останах учуден, Какво може да 
се направи с овигателят на ИТ 2004. За- 
щото гпова не е поредната модификация 
на добрият стар ЕРЗ, а едно изцяло ново 
изживяване. АПеп Змагт представлява 
тактически шуупър, 8 Който Вместо 
от първо лице, перспективата е “над гла- 
Вапа” и пова предоставя много по-раз- 
личен и необичаен геймплей. СВептот на 
играта е сшпуиран В далечното бъдеще, 
капо целта Ви Като главнокомановащ на 
ГА.Е (мегецейаг Аглед Еогсез) ще бъде да 
управлявате отряд оп влитни Командо- 
си, изпраащни В нападнати от извънзем- 
ни нашесговеници Колонии, Военни бази и 
укрепления. Има две соло кампании, Като 


8 момента усшено се работи ш Върху 
трета. На разположение е и Кооперапи- 
Вен мулгиплейър, В Който могат ба се 
Включат д0 8 човека. 

Ще можем да избираме измежду 4 типа 
командоси, Всеки с поне двама предста- 
Вители, чрез Които трябва да се състави 
отряд преди старта на всяка мисия. Това 
са сапьор, медик, хакер и специалист по 
оръжията и екипировката. Комбинира- 
нето на уменията им е от съществено 
значение за изхода от мисията. Има ш 
леки ролеви елементи, изразяващи се В 
това, че справяйки се с мисишпе, съек- 
ипниците Ви ще прупат општ ш медали, 
Които можеге да използвате за повиша- 
Ване на показателите им. 

Самите нива шмат чудесен дизайн ш са 
направени с доста усет Ком детайлите. 
Въоражението е стандартно - авлома- 
ти, помпи, огнепръскачки и гранатомети. 
Интересни идеи има при дополнителната 
екипировка, Където можете да откриете 
стационарни оръдия задвижвани от из- 
КустВвен интелект, Какго и познатите 
ни Нагез, Кошто ппук освен за освеглява- 
не на запъмнените кътчета помагат и 
8 прицелването на съотборниците Ви. 
Управлението е изключштелно приятно, 


Като придвижването на избраният оп 
Вас командос става чрез удобни за вас 
Клавиши, а прицелването и боравенето с 
инвентара става посредством мишка- 
та. Враговете Ви са поргави прищълци, 
доста агресивно настроени ш Винаги 
нападащи 8 групи. Впечатление правят 
малките ейлиъни, Които при допир с Вас 
шли някой от съекипниците Ви навлизат 8 
организма и след Време носителят умира 
давайки път на развития пришълец. 
Сшлно препоръчвам този мод, защопо 
той не е просто едно Козметично побо- 
брение на добре познатият ни ИТ 2004, а 
предспавлява една изцяло нова и самос- 
тоятелна игра, Която Коренно се разли- 
чава от Всички останали модификации. 
Пучовете от Васк Са! се грижат добре 
за своето оппроче, Капо почти през сед- 
мица пускат ъпдейти и патчове, с Което 
не могат да се похвалят дори и големи- 
те Компании. В процес на дооформяне еи 
прегата Кампания, а също плака усшено 
се работи Върху втора част на играта, с 
работно заглавие АПеп Зугагт:тезйаоп, 
която не само ще предостави адски мно- 
го нововъведения Към оригиналната идея, 
но ще се задвижва оп Зошгсе енджинът 
на Наи ие 2. 


-<- г ге 
-л- сзсзез 


сметта тосвегаеааглетжтгат есзоаояч глозсо 


Штпа Ноог няма Как 

зА да не хване окото, 
дори на случайния минувач. Това е 
зигмма! Поггог проект създаден и под- 
държан от дузина млади момчета, 
Кошто обаче здраво са се захванали с 
предизвикателството и Към момен- 
та резултатите са повече от добри. 
Фабулата се завъргя около група уче- 
ни от Манчестър, Кошто опкривапа 
Ваксина засилваща до невиждани нива 
метаболизма и имунната система на 
организма В Който бива инжекгтира- 
на, с Което рискът от смъртоносни 
болести бива сведен бо минимум. 
Тестовете Въорвят добре, општште 
дават  положштелни резултати, но 
група аклиВисти, уплашени, че живо- 
тоспасяващото лекарство ще бъде 
пазено само за платежоспособни Кли- 
енти нападат лабораториите, пре- 
дизвиквайки серия оп експлозии. Така 
Във Въздуха попадат отровни газове, 
заразяващи Всичко живо В радиус опа 
100 Куилометра. Чумата набързо се 
разпростира из цяла Англия и твоята 
задача, Като един от малкото оцеле- 
ли членове на елитен екип, е да пре- 
търсиш горящия и заразен Лондон за 


оцелели, а после да разбереш Каква е 
ситуацията и да Възспановиш Връзка 
с главнокоманадващите. 

Соло Кампанията е адски приятна, 
но истинската сила на модът е 6 
КооператиВния мулгиплейър, Където 
заедно с дружките си ще прябва да 
се справяте с напиращите Към уКре- 
пленията Ви маси от зомбита. Ако 
някой от екипа Ви бъде убит, той не 
просто умира, а се “превръща” В не- 
мъртъв, усложнявайки задачата Ви 
допълнително. Оръжията са доспа 
добре балансирани, Капо интересното 
е че за по-голям реализъм няКош оп 
пушкалата нямат мерник. 

Най-големи  адмирации > заслужават 
дизайнерите на проекта, Кошто са 
създали една прекрасна посп-апока- 
липтучна обстановка, изцеждайки 00 
последно Възможностите на енажина. 
Проблеми В КШтпо Ноог обаче не липс- 
Ват. На порво място, соло Кампания- 
та е адски бъгава и Върху нея трябва 
да се поработи доста. Другият осно- 
Вен проблем е на ниво съвместимост, 
Като освен че подкарването на мода 
създава проблеми със стабилността 
на Шпеа, системните изисквания 


скачат до небето, пъп Като скиноВве- 
те на пропивниците и текстурите 
по нивата са прекалено деглайлни и 
неоптимизирани. Ако обаче тези про- 
блеми се отстранят, пова безспорно 
ще се превърне В един от най-популяр- 
ните модове, пъп Каго удоволстви- 
ето от соло ш мулпиплейър играта е 
огромно. 


тзес| иезтаноп 

Айр:/ЛЕПЮШез.сот/. 

Около безспорно най-очакваното от почи- 
тателите на модоВе заглавие се разкриха 
доста интересни новини и графични мате- 
риали. За незапознатите, това е мултипле- 
бър модификация на На! Ие 2, при която 
ще Влезем В ролята на... насекоми. Има дава 
отбора, Като целта на Всеки един от пях 
ще бъде да срази кралицата В противни- 
Ковият кошер. Наскоро станаха извест 
повечето Класове В Които ще можем аа 
Въплатим, Както и техните характеристи- 
ки. Разработчиците спечелиха и наградата 
Опатайу Амуагд давана от престижния моа- 
портал Мод Оааразе, с Което още повече 
насочиха погледите Към твес и езтаноп 


Дата за финална Версия още не е обявена 


Рой!в о Ехийепсе 2 
П!р://млллрооехкепсе.сот/ 

Още топлият Ватейей 2 Вече се сдоби 
с няколко доста приятни мода, но Като 
че ли РоЕ 2 се очертава като найпотен- 
циалният от 8 момента разработваните. 
Наскоро бяха пуснати шотоВе от новите 
машини В играта, а именно ААМРТАТ и МТА2 
Мап Ваше Тапк Които изглеждат фрапира- 
що добре и се очаква да въведат доста 
разнообразие В баланса и геймплея. Модът 
ще притежава и самостоятелен согуте. 
Който ще Води Войските ни през Африка 
Източна европа и Азия. По форумите Вече 
започнаха политически спороВе около п 
пиВоречивото участие на Великобритан: 

В спора, Което допълнително привлече 
терес Към разработкапа, Коато се очак! 
да приключи В близките 2-3 месеца. 


ат. 


ч 


Доста се шумя около това заглавие. 
3 Доста приказки се изприказваха около него. 
Доста спекулации се изспекулираха. 
Това беше играта, Която прябваше да революционализира 
ВРВ жанра. Играта, Която да предефинира изцяло пред- 
ставите на средностатистическия играч за изкуствен 
интелект и система за развитие на персонажа. И В Крайна 
сметка играта, заради чиято Конзолна Версия лично Вели- 
Кият Питър Молиньо се извини на феновете, че не е успял 
да направи такава, Каквато е Желал. Каквато е обещал. Ка- 
квато е исКал да бъде. 
Започнала Като скромен проект (Ргодес! Едо) на малко и3- 
Вестните Во Вше Вох (едно оп сателитните спудия на 
Цоппеай), с напредване на Времето и приближаването на 
датата си за излизане, Рате се превърна В набеден хит. А 
очакването 0 - В истерия. 


Про това чудно ли е, че днес броят на хората, Които 
пеят “Осанна” за това заглавие, е приблизително равен 
с тези, Кошто Крещат “Разпни го! и размахват факли и 
Вили? 


ИГРАТА шли играта? 

И така - започвам с Вопроса, Който Вероятно Вълнува 
Всички, Кошто все още не са играли играта: “Е ли Раше: Тпе 
Тоз! Спаретв Всичко онова, Което Бате не успя да бъде?” 

Тези, Като мен, кошпо Вече са я превъртяли и забрави- 
ли (под “като мен” шмам предвид притежателите на Хрох 
- ти Какво си помисли?) така или иначе Вече са намерили 
отговора му - всеки за себе си. Защо ли? Защото дори и 
оригиналната Конзолна Версия на Рае достатъчно ясно и 
категорично показа, че макар да е една наистина Класна 


чгра, и дума не може да става за някакво “революционализи- 
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ране” и Всякакви опити едва ли не да се митологизира това 
заглавие са си чиста проба маркетингов хайп. 

Просто, драги ми“ читателю, Бате (8 часност Рае: 
тис) е едно наистина добро, бих Казал дори страхотно ВРО, 
представящо няколко наистина оригинални и забавни идеи, 
но... нищо повече. Тя няма да излекува Косопада и хеморои- 
дите ти (ако имаш такива). Няма да ти помогне да забиеш 
готината съседка-десетокласничка, по Която точиш лиги 
Всяка Вечер, докато я гледаш Как се съблича сластно на 
отсрещния балкон (Колега, срещу Вас няма не само десе- 
поКласничКи, ами и блок дори; пообуздайте ги малко пези 
фантазии, че Уьрдът Вече лепне - бел. 5паке). 

ЕаШе, приятелю, е просто още една игра. И за нея В пъл- 
на сила Важи поуката от онзи виц, В който някакъв пич си 
потрошил ръката и се наложша операция. След Като изля- 
зъл от упойката, пациентът попитал разволнувано лекаря: 
"Докторе, а сега след Като ми оздравее ръката, ще мога ли 


да свиря на пиано?. “Разбира се” самоуВве- 
рено му заявил индивидът В бяло. А болни- 
ят озадачено рекъл: “Хм, странно - щото 
аз преди да я счупя, не умеех...” 

Накратко - ако приемеш Еаше: ТС, 
Като прекрасен реверанс на /Мсгозой и В 
частност на Плоплеад/В9 Вше Вох Към РС 
играчите, Капо Възможност да се насла- 
диш на едно от най-забавните, оригинални 
и увлекателни ролеви заглавия на пазара В 
момента, шансът да останеш разочарован 
е практически нулев. 

Ако обаче си очаквал някое оп прежде- 
изброените неща (сещаш се, онова с хе- 
мороидите и Косопада) - най-Вероятно ще 
останеш излъган. 

Се ла ви... 


Мри, шаблон, мри! 

Напоследък доста от читателите ни се 
оплакват от това, че Видиш ли.статиите, 
Кошто се пишели В Уъркшоп били еднопип- 
ни. Клиширани. Следвали шаблон. 

Ок тогава - аз за себе си, еднолично и 
без знанието на редакторското тяло ре- 
шавам да разчупя модела точно за плази 
статия. Именно поради тази причина няма 


4 “ 4 < - 
< 1 
щ ” <<: А 
?. ж 


да започна с испорията на иг- 
рата. Тя-ш без това е доволно 
стандартна. Всъщност, ако 
В цялост Ваше Ш не беше Др 
толкова дяволски увлекателна и 
професионално пипната, здраво 
щях да напопържа г-н Молиньо 
ш екипа му за пова, че увере- 
но са се гмурнали В дълбинште на 
традиционните и ужасно Клиширани 
фентъзи фабули. 

Не, ще започна с друго. Ще пли 


е толкова добра. Ще се опитам аа 
ти обясня защо и Как това заглавие 

си заслужи челно място В личния ми 
“Тор 10 за Най-Любими ВРВ. Заглавия 
На Всички Времена” 


р- 
разкажа защо Всъщност Еате:тус Е д.. 
3 ре 


Първото нещо, Което ще те“ повали 
Възнак В тази игра, е чисто плехнически- 
ят 0 облик. Две думи: Ршге Репесбоп. Да, 
знам за проблемите с Ашйщу. Карплите... 
Знам и за оплакванията от проблеми със 
съвместимостта. Е, аз явно съм бил от 
Късметлиште и изиграх играта от А до Я 
без машината ми да Каже “ГК. (Което пък 
за легендарен Карък като мен си е чиста 


проба полет на спортното щастие). 


Но пук, така или иначе, става дума за 
друго. Бих исКал да насоча Вншманието пи 
Към следните неща: системата за Контрол 
(интерфейса) на играта, Качеството на 
звука и графиката и удивително Кадърният 
конзолен порт (поне В- сравнение с други 
Хбох “пренасяния”, Като печално известно- 
то Наю, Което В оригиналния си Вид, без 
поне 4 пача, беше практически неигра- 


емо). 


ОткроВено Казано след аве превърта- 


ния на Хбох-а, подходих точно Към този 
аспект на играта със смесени чувства. 
За щастие Поппеад/Вю Вие Вох ме из- 


ву - 
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За магьосниците: 
полезни Брей Комбота 
Играта изобилства оп 
оригинални и мощни 
заклинания, Които 2е- 
роят ти може ба 
усвои. При това 
ако имаш 90с- 
татъчно > ре- 
зерВ оп мана, 
спокойно можеш 
да използваш ед- 
новременно 90 3 магии. 
Ето няколко полезни и 
доста могъщи глройни 
Ккомбо-заклинания. 


Вегзегк + Мшц ЗиКе + Аззаззт Визй 
--- Ъ. Това Комбо е за играчи, Които обичат 
бързо свършената работа или просто 
г; си падат по Грубата Сшла (ТМ). Вегвегк 
удвоява поражението, Което героят 
нанася при нормална атака и почти 
утроява силата на “Експлозивните” 
атаки. Мит ЗшКке може 
да уязви опонентите пи от 2 90 5 
пъти 8 зависимост оп нивото пи 
на спелкастинг. Аззаз5п Визп поз- 
Волява да апакуВаш Враговете 
си откъм гърба. Това Комбо е 
идеално за убиване на Коск Тгой5 

ши Еапй Тгойб 


Цдтитд + Мшб Аггоу + ЕАгевай 

Това комбо е подходящо за аглакуване на 
мишени, Кошто са разположени твърде 
далеч от героя ти. Пфтттпд магията 
може да удари и да парализира Враго- 
Вете за няколко секунди, позволявайки 
РИ ти да ги ата междувременно с 
4 Лък, Арбалет с магията Нгерай, по 

е избор 


Огат Не + Рпузса! те! + Неа! Ие 
Това комбо се използва основно за да се самолеку- 
Ваш. Рпузиса! Зтейй ще пе защити оп дистанцион- 
ншг аки, докато Огап Ше “изсмуква Кръв” оп 
околните Врагове, а Неа! Ше Възстановява здраве- 
то ти на цената на малКо мана. 


Зшттоп + бпо5! Зугогд + Еогсе Ризп 
бо е подходящо, когато си заобиколен от 
тво прогливници. Еогсе Ризп магията ще 
и ги Встрани. След пова 
20 Зиттоп и бйоз! Зууога, за да опвлечеш 


ушинваш. Това комбо 
риънс В нивото бгау 
Вите се респоунват постоянно. 


За бойците: Списък с най-могъщите 
(легендарни) оръжия В играта: 


Тпе Зситйаг 

Проблемът с това оръжие е, че никой не знае как 
ТОЧНО се 8; го хора си мислят, че нами- 
рането на Зстйаг е резултат от рандом дроп 
по вре: а битката с бандитите В лагера на 
Типрадез, но това не е почно така. Всъщност 
за да взе “Атагана”, трябва да преспите 8 
една от палатките от левия ред в лагера (хубаво, 
но с Кого?). Ако Космепът Ви проработи, мечът 
ще се появи някьде около огъня, горящ пред па- 
латките. 


Най-Коравият лък В играта 

Взима се от Тептур!е о! ЗКогт. За целта трябва да 
принесеш жертва В храма. Най-лесните 

са лниците В 


Тпе 105: Спар!егз полезни съвети: 


ги пред храма и ги претрепваш. След 3 или 4 Жерт- 
Воприношения ще получиш пт5 Гопдбом 264 
(+24) демидж, оугментации по Зпагрепта 
Цена 54,720 злато. Финалната битка с Часк 
никакъв проблем с това чудо 


Агкепз Сгоззвоул 
Сребърен сандък В Оагкмоо 
220 демидж, 5/мег, Нате и Р! 


(15 Ключа) 
ментации 


Кагапа Нгуш 

Цената на това оръжие е 

и 15 сребърни Ключа. Вз 
сандък В спалнята на аду бга 
Вомиеготопе Мопй. 215 деми 
оугментации. 


Тпе СиЧазз Вшейапе 
Зад ДемонсКата Врата при Сгеациоой Сам 
демидж + Потлта оугментация 


Копок Тпе Ахе 
Зад Демонската Врата Край Сга 
нитба с Гаду бгау. 165 демидж, 5 
оугментации 


Ооштаз!егв Масе 
Зад Демонската Врата В Края на 
135 демпаж, Мапа оугментация 


МПом"8 Рискпаттег 
За ДемонсКката Врата Край С 
демидж. Регста х2 оугмен! 


Тпе Мштеп бгеатшаттег 
Сребърен сандък в двора на Негоез Сий (2 
270 демидж, Ехрепепсе и Регста оугментации 


Тпе Мштеп бгеа(ахе 
На Върха на фара В Ноок Соаз!. Сребъ 
(15 ключа). 240 демиож, Регстпа оугм 


Зошз бгеайзугога 
Можеш да си го закупиш В Во Топе Мог 
демидж, Нате, Неакл и Зпагреппа оугментаци 


Тпе Зепйпиз 

Ще го получиш, ако Кихнеш 33 000 злато (ил 
Вече) В Теглр!е о? Ауо. 255 демидж, Зймег и 
оугментации. 


Тпе Нагбппдег 

Измъква се от една скала Край Тетре ог А 
Крал Артурс стайл. При първи опит игра 
записва характеристиките на героя ти ш 
ти пусне гювеч, когато Вдигнеш Както сл 
Рпузщие с 5, ТоидПпезз с Зи Неа! с 2. 198 9 
аж, Регста и Зпагреппо оугменгации 


Тпе Вегеауег 

Зад Демонската Врата В Месгоройв, ако си 
нен да се разделиш с ЦЕЛИЯ си наличен запа 
намерени с много много труд сребърни Ключо 
285 семидж, Нате оугментация. 


Ауо” Теаг 

Един Вид анпипод на Змогд о! Аеопз. Взима се де 
факто без да правиш нищо, спига ДА НЕ СИ 8з 
Зумогд о! Авопз. Абе сложно е - играй игра 

ти просветне. 230 демаж, Неайп, Мапа, Ехр 
оугментацич. 


Змога 0! Авопз 

Нао, най, най, най-ЯКИЯТ меч В играта. Взима се 
ако си ЯКО ЗЪЛ (ще ти се изясни конкретно как, 
Когато дойде почният момент В играта). 550 
демидж, Второто оръжие В играта с 4 слота за 
оугментации: Неай, Мапа, Ехрепепсе,бпагреп! 
Другото с 4 слота е... един тиган! Не Казвам К: 
се Взима обаче ;) Играй! 


Малки лудости... 


фалшивите  Куестове  Зпом  Тгой, 
Зирргезз Призто 0 Миоп Сатр 

Тези се появяват В самото начало на иг- 
рата, Когапо за пръв път се прближиш 
Към Куест Тейбъла. Ако се опиташ аа ги 
Вземеш, ще ти се обясни, че не си д0с- 
татъчно умел за пях (гепомп - демек 
реномето пи е нисКо). След Капо изпъл- 
ниш първия си (и единствено досплопен 
по това Време Куест на масата), три- 
те куеста изчезват. Те са феокове. 


1020 биагй5 

Много малко хора ще имат ппърпение за 
това, но... Всякави ги шма. Цялото уп- 
ражнение отнема от 3 до 6 часа РЕАЛНО 
Време. 

Телепортирай се 8 Оакмае. Провери дали 
си се запасил с доспаплъчно хийл поушо- 
ни. Избий Всички гардове (полицаите) 
В района без да го напускаш. Трябва да 
изтрепеш минимум 1020 пазачи. След 
това ще Видиш Как Всички пазачи се 
превръщат 8 Бели Улверини. 


Статуята при Гоокош Рош! 

Много хора се чудят за Какво е тая спа- 
туя. Ако се Вгледаш ще забележиш, че 
тя сочи В различни посоки по различно 
Време. Всъщност пя покава две локации 
8 точно определено Време. По Времепо, 
Когато сочи В посока Вомиегвопе, огли- 
ди В града. Само и единствено по пова 
Време Вратата, Водеща към мазего на 
таверната В града, е опКлючена. Там 
шма сандък с Кожена броня В него. 
Когато пък сочи В посока Сгеайммоой, 
Влез 6 гората и Веднага свий Вляво. Ще 
Видиш, че там между двете. статуи се 
е появил сандък. Вътре има една ЗПмег 
оугментация. ) 


ненадаха приятно - прекрасно пранслиране 
на системата за Контрол оп геймпад Към 
Клавиатура+ мишка. 

Играта изглежда зашемепяващо Краси- 
Ва и при пова движи на почпи максимални 
настройки на съвсем прилична съвремен- 
на геймърска машина (моята е АМО64 
- 2800+, Вадеоп 9500 Рго 128 МВ, 512 МВ 
ВАМ). Всеки, който поне малко разбира от 
междуплатформен портинг, ще Ви Каже, че 
това се разшифрова Като: “Отлично свър- 
шена работа”. Палци горе, Цоппвай! 


Нап-лудото ВРС на света 

В момента, 8 Който се потопиш В све- 
та на Еате: С, една по една пред очите пи 
ще започнат за изскачат най-разнообразни 
идеш - Коя оп коя по-шантави, забавни и 
иновапивни. За едно нещо няма спор - В 
тази игра Ва Вше Вох са съумели па де- 
монстрират повече Креативен и еКспери- 
ментаторски потенциал, оплколкото има В 
цялата продукция на да Кажем ЕА за финан- 
совата 2004г. 

Един оп основните Козове на това за- 
главие (Върху Който М/сгозой акцентираха 
досадно често по Време на Еаше рекламна- 
та кампания) е факглът, че главният герой 
8 играта старее. Да - старее физически. 
Принципно левълингът (качването на нива) 
става само на едно определено място 
(нещо Като олтар 8 Гилдията на Героите). 
При Всяко посещение на “Олтара”, персона- 
Жът ти ще остарява с 0.7 годни. Играта 
практически започва, Когато героят е на 
18, а самият процес на “стареене” спира 
някъде оКоло 65. Освен това пичът може 
шда “дебелее", Което за разлика от реалния 
Живот не е непременно свързано с Возрас- 
тта и уседналия начин на живот. Проспо 
Когато пеат барът: на персонажа е запъл- 
нен до Край, а пой продължава да се пъпче 
с храна (най-Вече Висококалорийни пайове, 
бира ш пържол) той наддава на тегло. 


на уклона на героя (добър шли лош) В зави- 
“ симост от” действията му. Това поже 
рефлектира Върху Външния му Вид. Реално 
от уклона ти обаче не зависи почти нищо: 
бинирани с Възможността да подстрожещ/ спокойно можеш да имаш рога и светещи 
обръснеш героя си Както пи душа сака и да: в червено очи и пак да си привлекателен на 
го татушраш ефектно, пе дефинират прон-- 100) процента. (респективно -- Всичкизда са 


“Пълнеенето” дори е свързано с единьот 

мини-КуестоВете В играта. Е 
Добрата новина е, че това не са просто 

“Козметични” опции. Оп една страна, Ком- 


ципно нови измерения В гпрадиционното за 
ролевите игри “персонализиране” на про- 
тагониста. От друга са основен фактор, 
определящ привлекателността/непривлека- 
телността му, Като оказват пряко вли 
Върху цените 8 магазините. (Колкото по- 
Красив - толкова по-евтино, 4? Бра бе 
Ва Вие Вох). Отделно от това те шмат 
значение за пова доколко Внимание ще пи 
оплделят представителките на нежния пол. 
Хубаво си помисли преди обръснеш главата 
на героя си и да плеснеш на лицето му оная 
шначе много Куул изглеждаща тапушровка 
на озъбен череп, щото да пи кажа грозен ш 
девствен (па предвид на гореказаното - ш 
беден) хоч не е добра комбинация. 

Другият сериозен плюс на Раме: с 
(Който обаче също не е нещо чак толкова 
невождано В ролевите среди) е Възмож- 


Влюбени В поеб), спига да си доКарал Висок 
проценпа,“прш : | а". 


(Рпузтдие), Здраве. (Неа!) и Издържливост 
(Тоиаппезв); Втората - Скорост (бреед), 
Точност (Ассигасу) и Хотрост (бше); Тре- 
тата - Физически магии (Рпузка! Зре!5), 
Атакуващи магии (АЧаск Зрей5); Защитни 
магии (бипоипд Зрей5) и Магическа мощ 


(Мафс Роуиеп). 


я Видно е - пук няма нищо рево- 
„.Трупането на опит става по два 
е на куестове ш у шйство 
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нужно поне 3-то ниво Рпузщие). Физиката 
Влияе и Върху Величината на поражението, 
Което нанася героя (Всяко следващо ниво 
го уВеличава с 1096). Показателят “Здраве” 
поК има директно отражение Върху дължи- 
ната на пеайп бара (респ. максшмалното 
Количество мана пък зависи от нивото на 
Магическа мощ). 

ИздържлиВвостта диктува скоросплпа, с 
Която ще се изпразва пеайп барът на героя 


Г ти, Като с Всяко ниво естествената му 


мсеевеноа 


пойчивост ще се увеличава със 796. Ско- 
стта ш Точността са ясни, а Хитрост- 
я търговските умения (за всеки 
09 ще получаваш по 3.59 намаление 
а стоките при различните търговци). Ако 


С пък решиш да. разпределиш повечко точки 


тук, ще получиш достъп до две допълни- 
телни умения: Кражба (Феа) след 3-то 
ниво и Взломаджийство (РсКоск) след 6- 
то ниво. , Ер 
Третата Категория Включва най-общо 
казано магическите умения. Първият Клас 
магии (Физическите) обединява заклинания, 
изричането на Които има директен ефекг 
Върху персоналните характеристики на ге- 
роя (логично - увеличава ги). Атакуващите 


магии са ясни, а що се отнася до дефан- 
зивншпе такива - пе защитават не само 
персонажа ти, но и неговите спътници. 

Принципно В играта няма предварително 
дефинирани Класове. За сметка на това ро- 
левата система е така замислена (проста, 
гъвкава и либерална), че да предоставя ог- 
ромно поле за развитие на героя в избрана- 
та от играча посока. Ако искаш чист меле 
боец (бораВещ основно с хладни оръжия за 
близък 600) трябва да наблягаш на първа- 
та група характеристики. Ако В ума пи се 
Върти по-скоро нещо. близко до Клас “Рейн- 
ожър” (с акцент Върху лъКовете и арбале- 
тите) ще трябва да вземеш под Внимание 
Втората група (Умения). Ако пок магията 
е твоята стихия - съсредоточаваш се В 
третата Категория - Воля. 

Най-удачният (поне според мен) избор 
Клони по посока на Комбинирания левълинг, 
чиято Крайна цел е създаване на Комплексен 
персонаж - шмай предвид, че ще шма места 
8 играта, Където единствено магическите 
ш дистанционните атаки ще пи спасят 
задника, без значение Колко КораВ боец си 
8 близкия 600. 

В рамките на импровизирания путориал 
(началото на играта) пака или иначе ще 
те обучат за базово владеене и на меле, 
и на дистанционни, и на магически атаки. 
По-натаптък с развитието на действието 
Вече сам ще решиш какъв глочно исКаш да 
станеш Като пораснеш. 

И Като заговорихме за атаки, -по отно- 
шение на бойната система съществува 
една пънкост - т.нар. Ношпвй (ЕКсплозив- 
ни) АпаКи. Ако си успял да нанесеш последо- 
Вапелно няКолКо удара на противника без 
той да съумее да те халоса междувременно 
(индикира се от малък, светещ хикс В 90- 
лния десен ъгъл на екрана), ще можеш па 
изпълняваш специални удари (нещо Като 
“Тежка” атака), Кошто не подлежат на 6л0- 
Куране. Добрата новина е, че ще след Като 


Секс с Гайу беу. 


Женитбата с пая госпожица не е чак 


толкова сложен Куест, но Вож - да я 
Вкараш В леглото си, дори и след Капо 
си Всплъпшл В законен брачен съюз с нея, 
е доста трудна задача. Запаси се с поне 
6 сапфира, 3 Кутии шоКоладови бонбони. 
една червена и 4 черни рози. Подарявай 
0 тези неща едно след друго докато тя 
не каже, че си я направил най-щастлива- 
та жена на света. Едва тогава тя ще 
засвети В зелено (знак, че Вече можеш 
да общуваш с нея). После е лесно - само 
Кликаш на “Нор п Вед ми Уошг МИе“. 


Опитоми си Дракон 

Отиди при Ет - моряка В Мопй оГАрюп. 
Проследи го до лодката му, намери си 
екипаж и после оплплуВай 00 острова. 
Там ще намериш малко селце - иди и 
поговори с Кмета. Топ ще ти обясни, че 
трябва да идеш до пещерата В подно- 
жието на ВулКана, намиращ се В ценпть- 
ра на острова. След като Влезеш В пе- 
щерата, Върви напред, докато сплигнеш 
до едно У-образно разклонение. Там има 
едни спълбове - строши ги и ще наме- 
риш аве сфери. Застани пред У-разкло- 
нението и там на земята ще Водиш 3 
Кръгообразни знака - 2 малки и 1 голям. 
Постави сферите 8 двата малки Кръга 
и големия ще се отвори. В НИКАКЪВ 
случай не събуждай спящия В пещерата 
дракон. То0 е безсмъртен и не можеш 
да го убиеш. Колиничи и се помоли пред 
него. То0 ще ти даде един меч и яйце. 
Когато се Ворнеш В СгеаМ/оой, яйцето 
ще се излюпи и отвъре ще изскочи бебе 
дракон. 


иЕш чии чееорречид? пиене 499 чочеусетфууитр зчурдтрс теди ле коне чо тт учи сорс”, 


) 


) 


зедипечщ трета епидкеч“то, | чрриже очи и“) ча 


аи е бил, «спънай и : за 
+) мойностиочва г однапа. АХ а. и 


Веднъж “свеглнеш” хиксчето, ще можеш да 
нанасяш Колкото щеш такива Експлозивни 
атаки, докато не пропуснеш шли не успеят 
да ти “Вкарат” демифж. - 

Другата особеност В бойната система 
е т.нар. Сопора Мтрйег. (буквално Боен 
Множител). Когато В битка нанасяш по- 
ражение. на враговете си, пози показател 
расте. Когато не се биеш ши нЯКоЯ гай 


| Зелборибити 


С оп цялата проклета игра поха на нещо, пра- 


„ Бойната система и битките въобще пък 
са характерни с леко дразнеща на моменти 
аркадност и твърде лесни. Мама му стара, 


мисъна за деца с от. з са 5 години 


Реветис” изглойда, някак отоиацана об 


прекалено“. схематична. Всичко” е неест8в: 


но уголемено, Като Във Високобжоджетен“ 
и шарен, но Все пак детски аншмационен 
филм. На дизайна му липсва детайл. Новата х. 


страдага от напрапчива липса на интерак- 
тивност (освен ако прошенето на варели 
не се е сбобщо междувременно с приз “За 
заслуги 8 ВРа гейминга” и не е обявено за 
почетен член на Обеществото на левол-ди- 
зайнерската интерактливност). 


жар Ба Дери 
| г 


Зпотеншел. „Потенциал ща создаде почти 
идеалната (от гледна точка: на съвремен- 
ните развлекателни“ , технологии) илюзия 
за Жив, дишащ и развиващ се свят. Про- 
блемът е там, че пози потенциал така и 
осгава неизползван - за при превъртания 
(два на оригиналния Конзолен Еате и един на 


Тпе Поз! Спарегв) надали съм използвал и 
пет пъти тази опция, Като при това броя и 
мини-Куеста, Който се разрешава именно с 
използване на “изражения”. 

От гледната почка на Конзолен играч, 
запознат пределно добре с оригинала, очак- 
о по-солидно от пози РС експанЖън. 
е “Изгубени глави” обаче В Крайна 
е оказаха пполкова разочароващо 


сме! 


добавени от немай Къде нива, няколко стра- 
нично Куеста ш едно нескопосно “залепено” 
продължение на оригиналната история, 
увеличаващи общото геймплейно Време: с 
някакви си 2-3 часа, Кошто нито поставят 
нови Въпроси, ншпо дават нови отговори. 
Така и не става ясно Кой Всъщност е, оп- 
къде идва и за Какво се бори /аск 0! Вайез 
- Главният Злодей (ТМ) В играта. А Кош по 
дяволите бяха Влаг Нозе и Зиле? 


Еаш!е: ПРИСЪДАТА! 

След всичко казано сигурно Вече се чудиш 
какво пък толкова я превъзнасят тази игра? 
Ооо, прощаваш, ако съм те заблуди. Сега, 
поглеждайки назад, Виждам, че съм позволил 
В горните редове Дугомжне горчивата 
нотка на разочарованието. Разочарование- 
то на един запален играч, Който Винаги 
Желае и търси още. И Който не може да се 


Кратки, че чак ме хвана яд. Просто шепа. 


отърве оп усещането, че тази игра може- 
ше да бъде по-добра, мамка 0! Можеше да е 
ИГРАТА. Искам да Кажа - КолКо поти В живо- 
та, човек получава Втори шанс? Молиньо и 
екипът му го шмаха. След уроците на Еаше, 
Тпе 105: Спарегв трябваше да бъде нещо 
наистина изключително, неповторимо, уни- 
кално! Тази игра трябваше да е по-добрият 
бойис! По-добрата даде Етрие. А не просто 
още една много добра до отлична игра. 

Играта, В Която можеш да ловиш риба, 
аи някои други нещица. В Която можеш да 
шманярстваш на воля. В Която можеш аа 
се ожениш. Да си Купиш Къща, по дяволи- 
те - няколко Къщи, че дори ш публичен дом. 
Играта, 8 Която да правиш секс (макар и 
само на тъмно). В Която можеш да Крадеш, 
пиянстваш, да: играеш Карти, да пребиеш 
Жена си и (логично) В Крайна смепка да те 
хвърлят В затвора. 

Хм - Какво се е развикал поя редактор 
там. Кажете, г-н Димитров. Моля? Казва- 
те, че Всички: пия неща Всъщност ги шма 
Във Еаше:11С. Има ги, че и отгоре, Викате? 

Ами че тогава защо сте седнали да ми 
надничате- през рамото Какви глупости 
поша, а не отивате да играете най-смах- 
натопто, забавно и увлекателно РС ВРа В 
момента? 

А ти, чшпателят. Ти пък какво чакаш? Я 
марш незабавно Към А/ф/оп. Уаск те чака... 


Е > ав 2 
7 ие 9 В 
151 а 
особе 
+ Гъвкава и либерална система за развитие 


на персонажа 
+ Куп луди гейм-идеш 
+ Нечовешки забавна 


- Липсва и мащаб за да подплати претенциите 
за “епично” ВРС 


Ф. родева игра - Ппеаге 2 с включени 


щт. ъ три: безплатна игра 


) 


само за 


ПСНАОТ!С СНВОМ!СГЕ 
1 > 4 


Преоплатени Карти заНпеаде 2 ШСПу о! Негоез) | зе» т--: 
9 ерите В специализиранитеумагазини со 7 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


БУЛ. “ЦАР БОРИС 21,ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 > ч 
УЛ. “ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 ПСЪШЕТ" 
НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НП ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 "я 
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ПРОИЗВОДИТЕЛ: СИМАХ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ТНО ЖАНР: РЕЙ 


006Р серията не се нуждае от представяне. 
Още с излизането на първата част играта се 
сдоби с Култов статут. За мен още повече 

- не само защото съм фен на шампионата, но 
и защото това беше първата сплатия, Която 
написах за това списание. Което обяснява и неплърпениепо, 
с Което очаквах появата на третата част. Още повече, че 
за нея се обещаваха много нововъведения, звучащи твърде 
интересно. Е, МоюбР 3 е тук, заедно с нововъведенията 
си. Хубаво ли? 0. да, определено щеше да бъде. ако за тяхна 
сметка не бяха отпаднали цял Куп неща, заради Които 60- 
готворях предишната част. 


Официалната игра на световният МоюбР. шампионат 
Горното ознчава, че на дигиталните писти можете да 
мерите соли с Маеппо Козз1, Зее бегаи, Мах Вадо!. Аех 
Вагтоз и останалите яздещи по много коне наведнъж идоли. В 
основата си. играла не се различава особено от предишните 
части. В началото шмате Възможност да си създадете 
собстВен състезател - Като изберете какъв мотор да 

кара, дизайна и цветовете му, както и тези на дрехите и 

на шлема на състезателя. Тук идва първото нововъведение 
- моторите Вече имат различни показатели и шма значение 
Код глочно ще си изберете. Докато 8 предишната част 
различните марки и модели променяха само Външният Вид на 
машината, а доколко бързи и маневрени сте зависеше изцяло 
от личните показатели на играча, то при избора на мотор 
сега Вече Виждате Какъв тип е двигателя, кубатура и мак- 
симална скорост. Естествено по-силните зверове оппначало 
не са досптъпни и трябва да прогресирате 6 играта, за да ги 
отключите. 

След Като сте моделирали своето алтер-вго, в Време да 
изберете Коде ще се състезавате. С Което стигаме 90 
Втората новост: 

Освен бгапй Рпх режима, на разположение имате и Ехиете 
600. Ехгете 1000 и Ехиете 1200. 


мтфе РМИ: РС, „ХвОХ. БРОЙ ДИСКОВЕ: 1 СО 


ТРИЛИЧА НА: МОТОСР СЕРИЯТА, БОРЕНВИЕВ СЕРИЯТА САЙТ: НТТР: АИИ МОТОБРТНЕВАМЕ СОМ. 


Става дума за състезания на затворени писти В градски 
условия. Няма график или полиция, но Въпреки това тези 
надбягвания се различават доста оп стандартните. Най- 
малкото, защогпо локациите, по Кошто Карате са заградени 
отвсякъде. Няма начин да излезете от пистата - блъскате. 
се и падате. Освен това, пук присъства и още един неприви- 
чен за състезанията елемент - учасплъци с бабуни и изкачва- 
ния. Първите спокойно могат да ви изхвърлят 8 произволна 
посока, ако не сгле Вншмаплелни, докато Вторите пречагл 

на видимостта и могат да Ви поднесат сериозна изненаца. 
Като цяло трасетата 8 тези режими са доста по-динамични 
и бързи отколкото В ВР режима. С по-малко и по-леки завои, 
тук се залага повече на скоростта и малко на глехниката на 
Каране. В Едгете също трупате и пари за ъпгрейди. Нещо 
като бледо подобие на МЕЗ:Ипдегдгошпй, но с мотори. След 
Всяко състезание получавате определена сума (ако сте 

се Класирали добре, разбира се) и имате Възможност ба я 
Вложите 8 части за мотора. За Всеки ог петле показагпеля 
- двигател, спирачки, пежест, мощност и подвожност на 
мотора - нивата на ъпгрейд са три. Не можете обаче да си 
избирате различни марки части, нито пък те оказват Влия- 
ние Върху Външния вид на мотора. Разбира се, можете ца си 
Купувате и други мотори и да со направите собствен гараж. 
Но да погледнем Към тежката категория - гпрадиционният 
Стапд Рах режим. Лицензирани трасета, мотори, “ездачи”. 
Прусъстват почти Всичко писти огп настоящия шампионат 
(Всъщност липсват 4, за смегка на това има 3 от предишни 
сезони, на Които от тази година не се Кара) - това “почти” 
го отчитам като недостатък. 

Системата на провеждане на състезанията е 1009-80 
реалистична. Има Възможност за две свободни тренировки, 
следва квалификацията и накрая - самото състезание. Мо- 
Жете да си пуснете Всичко това 6 геа! режшм ш тогава ще 
трябва да направите 21 обиколки, за да финиширате или пъК 
да си настроште дължината на състезанието Колкото Вие 
проятно. 


ЗВук и Картина от пистата 

Шумът оп двигателите по традиция е разтърсващ. 
Всички ефекти - гърменето на недоизгорелите газове 
от ауспуха, Когато намалите рязко, фученето на пре- 
минаващите покрай Вас обекти и препятствия, сКърца- 
нето на ламарините и трясъка про падане Всичко е на 
ниво, както Винаги. Макар играта да изглежда просто 
феноменално В мокро Време с убийствено якия ефект 
на падащите Върху стъклото на шлема (екрана) капки 

и разпенено белите Водни струи, развяти Капо опашки 
след задницата на моторите, от графиката има какво 
да се иска. Изглежаа, че е използван същият енджин от 
предишната част, с малки подобрения. Всичко изглежда 
наистина много красиво, детайлно и реалистично, 0с0- 
бено околната среда, но шма един проблем. Моторите и 
състезателите стоят малко Като апликация. Сякаш си 
изрязал снимка на мотористче и си я лепнал върху Кар- 
птичка с някакво шосе, после си позамазал Контурите, за 
да не е прекалено очевидно. Не схванах на какво се фолжи 
този ефект, дали е от перспективата, или просто 
самите мотористи и машини са някак по-контрастно 
оцветени от околната среда. Но факглът е налице и В 
някаква степен пой убива усещането за реализъм, Което 
принципно играта носи В себе си. 

Възможните перспективи, от които да се състезавате 
са 6, а в повторенията (герауз) - Кошто отново са 
реализирани по перфектен начин - шмаге Възможност да 
избирате още глолкова налични. 


Геймплей 

Бърз, надъхващ, адреналинов. Както се и предполага. Но 
не чак толкова, Колкото аз например очакавах. Предиш- 
нуте части действително ме залепяха на стола. Тук 
пак го шма усещанеппо, но леко препъпено. Усещането 
за скорост Като че ли е помръкнало 8 някаква степен, 
или поне така ми се струва. И напрежението също. 


УМОВКЗНОР 


Макар четирите трудности -- гоокте, рго, спаплргоп и |едепд - да дават доста добра 
Възможност да го Контролирате. С изключение на 4-мата, Които обикновено формират 
челната групичка и показват по-сериозно Каране и Класа, на трудност “Рго”, Всички 
останали са лесна плячка. Някак по-аркадна ми се струва на тази трудност третата 
част. В МоювР 2, постоянно трябваше да Карам на ръба на Възможностите си и да не 
допускам никакви грешки, а пук нещата са по-лесни. На “Спатрюп” нещата се променят 
доста обаче и там действително е доста тегаво да излезеш на глава с Конкуренцията. 
Върху “едепд” нямам наблюдение - на етапа, на Който съм В играта, пя Все още е 
заключена. 

Въпреки изброените недостатъци обаче МоювР 3 е най-добрият мотоциКлетен си- 
мулатор на пазара В момента. Ако си мислите. че няма да Ви стегне гърлото, когато 
Видите пойоп Би-а на бързите прави или легнете 8 обратен завой, грешите. Чувство- 
то “МошбР”, макар и орязано, присъства и тук и ако не сте Виждали другите части 
автоматично прибавете +1 Към крайната оценка. Реалистичността оплново е на ниво. 
В дъждовно Време машината е осезаемо по-неспабилна и трябва да се Кара по-бавно 

и Внимателно. Великолепно Впечатление правят и спирачките, Които са при - Огаке, 

геаг Ьгаке, (гоп! Ьгаке. При наплискането на Всяка от пях моторът реагира различно 

- предната ще го наведе напред, задната ще Ворне предницата. Когапо сте В завой, 
наглискането на предната ще Ви помогне да го Вземете по-лесно, докато задната като 
нищо може да повие машината и В Крайна сметка да се окажете “през глава“. Изобщо, 
умелото боравене с газта и списарачките, правилното избиране на траекторията и 
скоростта, скояпо да влезете и излезете от завоя, е Ключът Към перфектното Каране 
-както беше и В предишните серии. 


Мултиплейър. 

Можете да играете МообР 3 ИВТ, Както 6 САМ, така и В интернет, като играта В 
световната мрежа е реализирана по един много добър начин. За да се избегне състеза- 
ние между много силни и слаби противници, Всеки играч шма рейтинг, наречен зеед. Той 
се натрупва както В 5па!е рауег (след завършване на определена писта Ви се свалят 
малко от зеед почКите, Като целта е да досплигнете 0.), така и В мулти. Можете да 
Видите зеей-а на Всеки противник и да прецените дали да се състезавате срещу него. 
Разбира се, ако победите пропливни с по-добър ранг оп Вашия, то ще дръпнете рязко В 
рейтинг системата. Но ако победите някой с много повече зеед точКи от Вас е Въз- 
можно дори да се Върнете леко назад, птъй Като играта не само няма да Во Вземе от 
зеед-а, ае Възможно и да добави. Така че избирайте Внимателно своште противници, 
слагайте Каските и ще се Видим на прасето. 


Моделите на моглорите някак си седяго нереално 
Върху пътя и на фона на околната среда. Като 
детайлност са Върха, обаче. 


ЩО плюсове 
+ Свеж и надъхващ геймплей. Ниска 
трудност. Сравнително ниски системни 
изисквания. 


И ОП минуси 
- Аркадни менюта, няма Възможност за промя- 
на на настройките т дате. Леко неадекватна 

Все ти се исКа да Вротнеш още една писта. графика. 

(06Р зарибява сериозно. 


же. 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: ОЦАМТС ОВЕАМ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: АТАВ! ЖАНР: АОМЕМТУВЕ ПЛАТФОРМИ: РС, Р52, ХВОХ.САЙТ: НТТР:/ЛААМА.АТАВ! СОМАНОТВО/ 
ИЗИСКВАНИЯ: РШ 800 МН, 256 МВ ВАМ, 32 МВ МОЕО ПРИЛИЧА НА: ЗНЕММОЕ, МАХ РАУМЕ, САВНЕ. КМОНТ-СЕРИЙТЕ 


(АКА тапдо Ргорйесу) 


Л 
Ччен претендент за „И202“ 


Така. Поредното ревю, поредните 
ала-бала Уъркшоп (ТМ) стайл, май ще 
се окаже невъзможна задача. 

Хм, с Ридик се получи някак... лесно. 
Така е, Когато бродиш из познати пъ- 
тища. 

Лесно беше и с Оаг/па. Тя бе тол- 
Кова... отвъд, че просто бе излишно 
да се говори на дребно за нещо, Което 
трябва да се Види. 

Не напразно споменавам имен- 
но тези две заглавия. В личната ми 
геймърска практика, пфдо Ргорпесу 
(Еапгеппей) естествено и неусетно 
се намести между тези две игри. 
Хрониките на Ридик беше Класическа 
екшън-игра с уникално добра реализа- 
ция. Оапмпа пък - направо еретична 
8 протиВвопоставянето на устано- 
Вени игрални Клишета и дизайнерски 
постулати; типичен представител на 
„пФе”, независимия, бунтарски гейм- 
мейкипг. 

Е Бапгепрей е някъде помежду 
това. 


В индиговата Матрица 


Поша. Трия. Пиша. Трия... И 
така - много, много пъти. 
Всеки опит да започна силно 
статията се проваля. Как- 
то и Всеки респекгливен 
опит да опиша играта, 
неизменно ме оглвежда 


до термина „порнография”. Връща ме 
Ком оня спомен за американския съ- 
дия, Който беше Казал: „Не, не мога да 
я дефинирам с почност (порнографи- 
ята), но Когато Видя я познавам 6е3- 
погрешно”. Точно пака еи с Еайгеппей. 
Как да обясня на доспъпен за масовия, 
презадоволен български геймър начин, 
защо смятам, че това е Играта! Та 
пя шма грозна графика, за бога! Искам 
да Кажа - погледнете я - Коде Видя- 
хте последна мода пиксел шейдъри, 12 
Вида бъмп мапинг - Кой от Кой по-не- 
понятни - и т.н. и т.н. И Как да убедя 
ценителя - разочарован, заливан годи- 
на след година от злостни Клишета 


ъаса» 
овбнеззво|” 


- че Еапгеппей е сбъднатата мечта 
на Всеки съвременен Нео. Финалът на 
търсенията му. Та пой се е наслушал 
на Какви ли не Красиво опаковани праз- 
ни приказки! Защо да Вярва на поред- 
ните, звучащи по същия начин? 

Единственият начин да поспигна 
и дВете мао ще се окаже старомод- 
ния - с факти. Преди да прустъпя Ком 
тях, само муинутка опКлонение, за да 
припомня прокобните думи на Морфи- 
ъс - В случай, че не се справя със зада- 
чата си В следващите редове и решиш 
Все пак да пропуснеш пова заглавие, 
спомни си следното: „Итогшпае, по 
опе сап Бе юй ипа! Пе Майк 15. Уои 
пауе (ю зее 

И огуошве!” 

Така е. Никой (6 пова число и аз) не 
може да пи каже с точност Какво е 
Еапгеппей. Просто трябва да го ви- 
диш сам... 


Играта, 6 Която никой, 
ниКога не спи... 


„Разбира се, Всичко започна тук - Къде 
другаде? Ню Йорк - центърът на вселена- 
та. Градът, Който никога не спи. Градът, 
Който някой беше избрал за сцена на по- 
следната игра. А В нея 23 бях просто по- 
редната пешка; живеех своя малък, безли- 
чен Живот на пешка, напълно сляп за това, 
Което ме очакваше...” 


Погтапянето В апмосферата е мигно- 
Вено. Дълбоко. Като скок от Висока Кула В 
басейн с ледена Вода. Усещаш хрущенето 
на леда, Когато челото ти го разбива, по 
страните ти потича гореща Кръв. 

Ти си Лукас Кейн - поредният г-н Ни- 
Кой В мрачната, сива реалност на Голе- 
мия град. Още един обикновен човек. До 
момента, В Който не пропадаш В една 
от онези зеещи пукнатини В стените на 
Сигурната пи Вселена - В Която Всичко 
е ясно, не съществува необяснимото и 
необичайното, сплраннопо, плашещото... 
Лукас Кейн има съмнителната привилегия 


с уЖас да наблюдава сам себе си Как, и3- 
паднал В необясним транс, убива брутално 
случаен човек В тоалетната на забравена 
от бога закусвалня В предградията на НЮ 
Йорк. Така започва неговата история. С 
труп, бликаща на запихващи тласъци 8 
Краката му Кръв, с окървавен нож В ръка- 
та и полицай, Който Всеки миг ще нахлуе 
8 помещението. 

Оттук натататък Лукас Кейн си ти. 
Ти обаче си и полицейският инспектор, 
разследващ пресптъплението му. То со и 
герой, и Жертва. 

Ти решаваш, кой почно е Лукас Кейн и 
Какво ще се случи с него. Дали ще успее да 
разплете нишките на тази странна испо- 
рия и стигне до дъното на нещата шли ще 
сВърши В лудница, затвор или още по-зле 
- 8 гробищата? 


Една обикновено-гениална история 


Фабулата - дело Впрочем на Дейвид 
Кейдж, пичът, стоящ и зад сглорито 
на ОпиКгоп, аКка Мотай Зош - е стран- 
на, тайнствена, много оригинална и 
- чуй това добре - дяволски интригуваща. 
Всъщност 8 нея се усеща “аромата” на 
ОпиКгоп, но има доста и от варпе! Клон! 
на Джейн Йенсен, да Кажем. Разбира се, по- 
скоро Като дух и атмосфера, а не Като 
буквално Клониране. 

Принципно Айл” Класифицират жанра на 


твърда дефинция. Да приемем, че е „одвен- 
чър”. Ако е така, по това е първият „о9- 
Венчър” В моя живот, В Който действия- 
та ми реално променяха (и то незабавно и 
несимволично) хода на испорията! Вождах 
Как постъпките ми, решенията, Кошпо 
Взимах, се оппразяваха на света В играта, 
на ставащото на екрана. Това е и първа- 
та игра - не само В приКлюченсКия жанр, 
а сред Всички, с Кошто съм се сблосквал 
Въобще - В Която наистина терминът 
“свобода на действие” шма някакво реално 
покритие. Предвид нивото на съвременни- 
те технологии - хардуерни и софтуерни 
- това, Което Оиапйс са успели да постиг- 
нат, е Впечагляващо. Винаги В тоя род 
заглавия (приехме, че е Куест, нали така?) 
ме е дразнела мудността на действието, 
Вбесяващо ниската скорост на „спаващо- 
то”. Търсиш, опитваш, разпитваш и... В 
един момент илюзията се губи. Да речем, 
някакъв монстер гони героя ти - той 
тича задъхан по лабиринт от сумрачни 
коридори, В Края на Кошто стига д0 Врапа, 
пред която се спира ши спокойно започва 
да пробва един след друг пепдесепте 
хиляди Ключа, Кошто има 8 инвентара си. 
През пова Време чудовището пърпеливо 
изчаква. Не, че нещо - пакива са си Куес- 
тоВете, знаем - просто съспенса някак 
отива по дяволите В пях. Напредването 


на историята става на пласъци - откри- 
еш улшка, следват 2 часа „разпити” В пър- 
сене на следващата следа, Която да пе 
придвижи напред, следва секунда за нови 
разкрития и хоп - отново часове безцелни 
обиколки наоколо. 

Във Рапгеппей, Оиалйс майсторски са 
зачеркнали ВсичКо гпова. В шмепо на въЗ- 
приетите Клишета ще се съглася, че това 
е „»двенчър”, но с толкова елегантно ш 
същевременно фундаментално предефи- 
нирана игрална механика, че се е получш 
нов Жанр. Нещо Като „психологически-ин- 
теракгтивен-екшън-ъдвенчър-филм". 


Тпе Спо!се 15 Хошз. Нашстина! 


Непрестанно ще ти се налага да се 
изправяш пред някакъв избор, да Взимаш 
решения (понякога Крипични за героя и 
фабулата) - при това, Винаги за части 
от секундата. В реалния живот, Когато 
изпаднеш В наистина Критична ситуация, 
нямаш на разположение часове за разми- 
съл, и не може просто да Клекнеш насред 
спаващото, Кръстосал пръсти на Калъчка 
шба се развиКаш: „Ааа спукано гърне". В ре- 
алния Живот няма бутон за „пауза”. Прос- 
то реагираш. Именно това са Вмгъокнали 
В играта биаптис. Наелеклризиращата 
емоция да се чувстваш непрестанно „на 
ръба”. Задъханата, адреналиново обагрена 
интензивност на ставащото няма да пе 
остави да скучаеш и за миг. Свеглкавич- 


Въ 24 д.- 
ността на дейспвието ще пе остави без 
дъх, ще те тласка напред - едновременно 
ужасен, но и Жаден за още. Тук Винаги ще 
шмаш времеви лимит за Взимане на реше- 
ние и твърде малко място за Колебания. 
Оиапвс са Взели най-големия размер Клещи 
8 дивелъпърския си инструментариум и 
просто са изпръгнали най-дразнещо 00- 
садния елемент на „Куест” жанра - муд- 
ността. По този начин са превърнали 
играта В пресовано Кубче психотрилър от 
нова генерация. В наситен с емоция и ужас 
интерактиВен филм, Който се поглъща на 
един дъх и те оставя изпощен. Насаме с 
изпотените си длани и „Какво по аяволите 
се случи току що?” - Кънтящо Като Кам- 
бана 8 черепната ти Кутия. 

Знам, че си го чувал и друг път - много 
съвременни игри претендират за пштла- 
та „интерактиуВен филм”, твърдейки, че 
поднасят „истинско, Конематографично 
преживяване. Не шм Вярвай. Понаспо- 
ящем това В задоволителна степен го 
прави единствено Еапгеппей. 

И ето, че опряхме до ппруднопо. Какво 
ще рече това “В задоволителна спепен”, 
ще попиташ и на мен ще ми се на- 
ложи да обясня необяснимото 
- оная невидима, неразгадана 
гура, Която прави Възможно 
едно голямо творение да е 
шедьовър, а друго - СЪЩО ПОЛ- чуе 


дмхочз 


Кова голямо, ако се Вгледаме В дегайлите 
по отделно - да си е просто голямо. Как 
се описва приумфът от Комбинацията на 
режисьорски и операторски гений? Визи- 
ята на Ридли СКот? На Тим Бъртън? На 
Дейв Финчър? 

Тук говорим. за нещо повече от изчан- 
чени ъгли на Камерата, показващи драма- 
точно, но наполно излишно героя откъм 
задника, точно В момента, В Който спа- 
Ващото на екрана Крещящо диктува, че 
трябва да го Виждаш отпред шли отстра- 
ни (ба бе, поне отстрани ги дайте бе, ех 
значи... Хе-хе-хе... ах, пиши, мръснико - бел: 
неуспелият да се сдържи редактор). Не 
става дума за някакви евтини трикчета 
с цветни или черно-бели филтри, нежели 
малоумен арт-блър 8 пърсене на измусле- 
на „драматичност” на цветовепе. 

Без притеснения ще си позволява па 
си послужа с термина Кинематографи- 
чен геймплей (ТМ). биаптис са постигнали 
ефект на Вплитане на чисто Кунемапто- 
графичните (или синематични) пооходи В 
геймплея, но определено не по начина, по 
Който го бяха направили УГагргееге В Хро- 
нокште на РидиК. Всъщност, шведите бяха 
използвали Класически холивудски похвати 
- драматично завъртане на Камерата 
оКоло героя, резки зуумове от далечни Ком 
близки планове, промени В перспективата, 
за да постигнат Внушения, невиждани 00- 
тогава 8 игра. Не оплричам пшонерскопо 
8 техния подход, но определено ппрябва па 
разбереш, че плехниката, използвана оп 
Оиапйс няма почти нищо общо с това. 

Те са намерили начин елвгантно и нена- 
прапчиво да пи покажат ставащото зад, 


извън, с, дори - В героя ти. Изградши са 
изцяло нова Вселена от уникални геймплей- 
но Внушения. Съумели са да нагнетят не- 
подражаем драматизъм 8 разиграващите 
се сцени. 

Обещавам ти, че поне Веднъж В пази 
игра ще се почувстваш объркан, напълно 
изгубен, изваден оп равновесие, паникьо- 
сан и то дотам, че ще започнеш да пра- 
Виш глупости (от Което, разбира се, ще 
страда героят ти). 


Да изобретиш отново Колелото 


АВглорите са Вмъкнали оригинален набор 
от своеобразни мини-игрички, без па съз- 
дават усещане за изолираност от общата 
равнина на геймплея. Какво шмам предвид? 
Да кажем във Еате и Ко ОВ имаше Вариант 
да играеш на Карти. Това хубаво, но човек 
се чуди - Какво общо шма това с цялост- 
ния експиршънс от играта? ОК, Вариант 
за странично забавление, обогатява Като 
цяло преживяването ши т.н. Реално обаче 
- ншкакво Касателство с историята, пер- 
сонажа и ставащото В играппа. 

Във Раптепней няма „излишни мини- 
игри. Замисляйки се - В нея няма нищо 
излишно. Малките „бягства Всграни” оп 
типучната за един „одвенчър" игрална ме- 
ханика, на практика са Вид разделипелни 
линии, специфични изпитания, игра на ре- 
флекси ш реакция, резултатът оп Кошпто 
опКлонява действието В една или друга 
посока. Понякога те приемат формата на 
„дВидения” на персонажа, Кошто подсказват 
какво следва В близкото бъдеще и така пи 
помагат да планираш действията си. Друг 
пот са битка с Кошмарите, Които на пръв 
поглед Живеят и съществуват само В гла- 
Вата на Лукас Кейн, но - увш - се оказват 
твърде реални и могат 90 доведат до не- 
навременната му смърт. 


„Не ВсяКое злато сияе” 


Технически Еайгепйей, за съжаление, 
не блести. Това е един от онези бла- 
гословени развлекателни продукти, 
Кошто - противно на масово засптъ- 
пената пазарна логика - оплдават 
предпочитанията си на улпра-ориги- 
налните геймплейни похвати, а не на 
досКкавата графична Визия. 

Като Компенсация и извинение за 
неугледния Външен Вид на играта, 
създателите 0 пи поднасят един от 
нао-феноменалните и аглмосфиъР 
градящи саундтраци, Кошто съм чу- 
Вал някога. На прима Виста ми хрум- 
Ва само едно достойно сравнение 
- Мах Раупе. Музиката е дело на не- 
безизвестния Аножело Бадаламенти 
(„Тушоан Пшикс”), Което, мосля, трябва 
да е достатъчно. 

Възможно е Еапгеппей да ти се 
стори твърде Кратка. Ами ш на мен 
ми се спорш! Ала и два поти по-дълга 
да беше, пак щеше да е Кратка. 06- 
щото геймплейно Време зависи оп 
това как играеш: Колко ще оглаелиш 
за „изследване В търсене на бонус 
Карти (използват се за оглключва- 
не на различни екстри 8 главното 


Голямата слабост на играта. Чисто визуално 
изглежда...евтлина. При това практически няма 
разлика В изгледа между Р52, Хрох и РС Версията. 


зРА 


| 

| 

| 

Гениален! Задължително си пусни уреобатла, капо 
Влезеш В апартамента на Лукас! 


| Играе се на един дъх и Колкото и невероятно па 
| звучи (предвид на жанра 0) има много солиден 
| потенциал за преиграване 

запн 4п | 
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Революционен! Бягство оп Клишето Във Всяко 
едно отношение 


меню); доколко умел играч си и Колко 
пъти се налага да преиграваш дадена 
сцена, докато я преминеш успешно 
(или Както се изрази един пич, с Кой- 
то дискутирахме Еапгеппей "оокато 
не свърши Както ти би исКал”). Мини- 
мумът е 8 до 10 часа геймплей. И за 
по-кратки сме си давали парите, че и 
Високи оценки сме им слагали. Поглед- 
ни го от друга страна - предлагам 
ти 8-10 часа за среща с бъдещето. 
За принципно нов Вид забавление, 
интерактивен филм, намек за това 
Какво ще последва някой ден, Когато 
сливането на гейминг и Кино (телеви- 
зия) доведе най-после до нещо наис- 
плина оригинално. 

Лично за мен, това е играта на 
годината. Най-малкото, защото ми 
показа неща, Кошто не съм Виждал 
8 Жанра до момента. Да не говорим 
Колко невъзможно добра е извън чис- 
то геймплейнште нововъведения. 

Революционната същност на една 
игра, убедих се, е по-скоро Въпрос на 
лични предпочитания и субективна 
оценка. Едно обаче е сигурно - ако 
пропуснеш ппова заглавие, ще оста- 
Виш огромна, зееща дупка В общата 
си игрална Култура. Ти си реши. 


+ Най-иновагивната 
+ Фантастичен саунат 
+ Оригинална и увл 


- Кратка | 
- Малко грозновата 


одя ли Аде о! Етрие 3 трабъл 

демото? Изглежда ли ти Вдъх- 
новяващо? Като нещо, Което 

сш очаквал и би искал почно 

8 такъв Вид? Би ли нарекъл на базата на 
Видяното  дългоочакваната трета част 
оригинална, интелигентна, прониКновена? 
Аз не бих. По-скоро ми пролича на боксьор 
тежка Категория, свалил Кшограми, за да 
се Вмъкне някак В Категория перо. Разбира 
се, В Крайната Версия нещата могат ца се 
окажат съвсем различни, но В момента и2- 
рата дава Вид просто на някаква олекотена 
Версия на Ейджа, Който Всички познаваме. 
Липсва мащабността. Както и други неща, 
Кошто създадоха ореола на Величие ш изклЮю- 
чшпелност около пова заглавие. Дори на 
чисто глехническо ниво, Кодето се предпо- 
лагаше, че третата част буквално ще ни 
отвее ченетата, пя не блести с нищо Кой 


знае какво. Да, Видяхме смапващи шотове 
с Кораби и Вода преди Време. Ами такива 


са си Корабите - смапващи, разкошни, де- 


„ тайлни. И това е Всичко. Я се замисли, Кол- 


Ко от стратегическите сикуъли и проКуъли, 
появши се през последната година-две, не 
са пе накарали да се чувстваш Все едно са 
те излъгали В рестото? Ето, че сега идва 
и Еапт 2160. Стратегия В реално Време, 6 
случай, че не си чувал за нея. Третата част 
на “Еагй” поредицата - след Еайп 2140 и 
2150. И Визията 0 е зашеметяваща. И фа- 
Ктът, че Във Времена на провалящи се едно 
след друго продължения на фамозни пореди- 
ци успява да постигне ниво на забавление е 
достоен за похвала. Евалла... 

А сега ми Кажи честно - да ме чувстваш 
особено Въодушевен, чепейки написаното? 

Ще ти кажа защо е така. Напоследък 
съм се понесъл на Вълната на диетите 
ш съзнанието ми все гледа да Кровне Към 
КльопачКата, затова ще ти илюстрорам 
положението с Кулинарен пример. Опиваш 
Во8 френски ресторант ш поръчваш Спе- 
циалитета. Носят ти го и той изглежда 
просто“ Възхштително! Но в... плолкова 
малък - няКолко хапчищи 8 средата на ог- 


ромното плато, гарнирани с едно две грах- 


Сбор от излъскани до блясък Клишета. И не само... 


са + 7: 


- ВЕДИТУ РИМР РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: МОЛДУ ЖАНР: ТВАТЕСУ ПЛАТФОРМИ: РС. 
А НА: МИАВТОНЕ 2100, ААВНАММЕВ 


СКИТ: НТТРУЛАМАМЕАВТНОТ6О.СОМ/. 


чета и Картофчет; всичко -- обилно залято 
със Соса на главния готвач, моля спести си 
цинучните: подмятания, просто плака пише 
В менюто. Еапй 2160 изглежда “списната“. 
Малка. Откъм оригиналност и фанпазия 
най-вече. Липсва 0 полет, разгърнатост, 
свобода, хоризонт. Някак неоползотворила 
е проспранството, В което е можела да 


се разлее и разгърне потенциала си на Воля. 


Какво бе - питам се - Какво е попречшо 
на тая храна да се просне до ръбовете на 
голямата КолКото тава чиния ш аз да му 
хапна едно хубаво, птъй Както си знам? Как- 
то казва един западен Колега - Еат 2160 
е Като бивол, забил поглед В Краката си, 
тътрузещ се В коловоза на дългата редица 
от други Като него и пеглещ Каруца пълна 
с “екстри”. Много екстри - бих добави - ш 
малко иновативност. 


Играта 

Историята обхваща периода след уншще- 
нето на ЕАВТН. Водачите на ЕвразийсКата 
династия (ЕО) са избягали на борда на еваку- 


ационна флота. Сега вв борят за оцеляване- 


то на човешкия роду- така, Както самите 
те го разбират, естествено. СюЖепът се 
е прострял върху“4 Кампании (с по 7 мисии) 
- по една за Всяка от замесените В конфли- 
Кта страни. ЩЕ ги изброя В реда, В Който: 
се отварят. вйна след друга - Всяка, след 
проключването на предходната: ЕО, С, ШЕС 
и... а, стига бе - Извънземни. Само шм Виж 
шмената, моля ти се, прудно ще измислиш 
по-безлични. Да не говорим за това как са 
персонализирани ВсичКи - едните например 
са само някакви мъжаги-бабашти, другите: 
орда фемини, претшпе някаква механична 
пасмина, чиито бойци от нисък Клас пролш- 
чат досущ на първия Терминатор. Извън- 
земните... са си извънземни. И ако това не 
е Красноречива илюстрация за липсата на 
Вдъхновение у авторите, би трябвало да 
проследиш самата фабула. Накратко, сюже- 
тът е плосък. Той зашмства щедро ш без 
свян традиционни идеи за апокалиптичното 
бъдеще, но на играта 0 липсва истински фу- 
туристичен чар. 


майната му, нали графиката е убиещ 
0, да графиката е УБИЕЦ! Със сигурност 
най-атрактивната ВТ5 тази година е 
Еапп 2160. За постигането на това е 
заложено на последна Версия на Еапр Ш 
енджина, Който ползва математически 
модели Вместо полигони. По пози начин 


се постига невиждано до момента ниво. 


на детайлност, ограничено единствено 
от хардуера. Пробвай да зуумнеш близък 
план на моделите и обектите и ще раз- 
береш за какво става дума. И макар да е 
технологично чудо, опре ли до действи- 


Зайо 


телно Важния дизайн играта не го докар- 
Ва твърде. Картште са средна хубост, 
повечето по-скоро под разделителната 
черта. Има едно-две изключително спо- 
лучливи попадения между пях, но ншщо, 
Което да не сме Виждали. 


Гейм-механиката? По-скоро тромава. 
Играта със сигурност е по-мудна оп 
това, Което е по Вкуса ми, но за по-ле- 
таргични типове е окей. Не можех да се 
отърва оп усещането, че с Влагането на 
мъничко повече мисъл ш усилия. геймпле- 
ят можеше да стане по-лек и приятен. 

С леки изключения интерфейсът и 
управлението са доста удачни и друже- 
любни. Обаче подивявам от факта, че с 
чувствителността на Курсора нещо не 
е наред, защопо понякога селеклирането 
и деселектирането е проблем; и особено 
дразнещото ме - да пожелая рязко да 


сребра са саосоавар 
задам нова посока на единиците, а Кур- 
сорът аа регистрира движението Като 
драгване с мишКата (Все едно изчерта- 
Вам “прозорец” за селекция) - и единици- 
те да продължат да се пътрят Към оп- 
устошителния Вражески огън. Впрочем 
тук нищо не сплава светкавично, Както 
е В ЗчагСгай или МагСгай, да речем. На 
Командите се реагира след задължително 
забавяне, Включващо Време за спиране, 
извъртане и т.н., чиято продължител- 


"ност зависи от големината и формата 


на юншта. Ако пърсиш експлозивна ди- 


намика, няма да я намериш тук, но на- 
прежение и екшън Все пак не липсват. 
Единиците се делят основно на 2 пипа 
- Въздушни и сухоземни. Между другото 
- трупат и општ, но това е толкова ми- 
ЖаВ по своето Въздействие детайл, че 
го споменавам само укорително. Някои 
стрелят и по Въздух и по земя, други 
само: по едно от двете (същото Важи 


ш за защитните съоръжения). Хубавото 


е, че - ако не го ограничиш шли забра- 
ниш изрично -- спрелят по подразбиране, 
тоест можеш да шм зададеш обикновена 
Команда за придвижване до нова локация 
(а не придвижване с атака) по Каргата 
ш ако срещнат Врагове, откриват огън 
без да спират движението си. И Като го 
споменах -- пиипично за 30 игра - от пат- 
файндинга има Какво да се желае. Всичко 
това лишава гейшмплея от чистотата 
на преживяването, Каквато има В споме- 


наплите 2 заглавия и особено В ЗхагСган. 
Тук често се налага да се опвличаш с 
Връщането на заблудени овце В правия 
пот или да се бориш с някой елемент 
на управлението или интерфейса. Нищо 
фагално разбира се, но това е едното 
от нещата, заради които тази игра има 
оценка 7, а не 9 или 10. 

Нека кажем и няКолко думи за героште. 
В Кампанията те се явяват като част 
оп сюжета, но В ЗКипивП и Мултиплейър 
на определен етап от играта могат да 
се наемат за известно Време, след Кое- 


то или ги отпращаш, или им подновяваш 
договора. Всеки притежава специфични 
умения - някош са бойци и повишават 
уменията на единиците пи, другш 9а- 
Ват статични бонуси или пи помагат 
да управляваш ш„застрояваш базата си 
штн. 


Сред големите плюсове на заглавието 
е, че 4-те фракции са Коренно различни 
<- иато сграден фона, и Като единици, и 
Като технологично дърво: на рисърчите. 
Впрочем, ако тръгнем да порсшм сход- 


ства, ще срещнем десетки заимствания: 


на идеш от една ши друга игра, но фа- 
Ктът си е факт - расшпе нямат нищо 
общо помежду си. Любопитно е да се 
провери дали пази различност е подпла- 
тена ис добре шлифоВан баланс, но това 
иска адски много часове мултишплейър, 
така че нямам отговор на Въпроса. 


Фракциите 6 Еагт 2160 


Иначе миролюбиво, магприархално общество, 
Което е принудено па се бие, за да намери нова 
база и дом след унищожението на Земята. 
Основни ресурси: Вода и Кристали, добиват се 
посредством сгради (които могат да бъдат 
местени) Мпта Еасту. Сградите могат да 90- 
биват и двата ресурса едновременно, ако са В 
радиуса им на действие. 

Няма централна сграда, строителното меню е 
достъпно от Огрйа! Сопзшис: Сещег. Сградите 
са модулен тип - базов модул Мпе Сопзгисвоп 


Модше. Върху него се надстрояват останаш- 


те - 905 Върху един базов модул. “Спускането” 
ши от Космоса изисква определено Време, мо- 
гат да се поръчат до 5 едновременно. Енерги- 
ята се доставя оп 5оаг Епегду Модше и няма 
нужда от пренос, подобно на енергопроводите 
на ЕО. Затова пък окаже ли се енергията недос- 
тагтъчна спират Всички сгради. 
Притежават най-мощната арпшлершйска еди- 
ница В играта - Споп. Изключително мощни 
защитни системи, но с по-Къс обсег от тезш 
на 10. Основни единици - пехота, грави-бойни 
машини, авиация. Пехотинците са съоръжени с 
джетпакоВе, Кошто могат да ги превърнат във. 
Въздушни Юнити. 
Специфичен Вид атака - елекгрическа, Която: 
се разпространява от засегнатия юншт Върху 
близкостоящите. 
дт-41 


сти 


Машинна раса, еволюшрала От бойните ИС5 ма- 
шини. По време на дългия полепъдо Марс ком- 
пютърът решиш да избие Всички оцелелщ хора 
и да започне да покоряла Слънчевата система 
със своя собствена механична армия 

Основни ресурси: Кристали и Метал, добива- 
ни от специални единици, Тегтйе на цистерен 
прунцип - напълват се догоре и разповарват 
8 Нейпегу. 

Няма основна сграда. Спроителното меню е 
достъпно посредством единицата Огопе, Коя- 
то се явява строител и може да поправя еди- 
ниците и сградите. Сградите изискват Време. 
Енергията се осигурява от Роуиег Рап! с радиус: 
на действие и се пренася посредством Епегду 
Тгапзпиегв - подобно на пилоните на протоси- 
те 8 ЗчагСгай. 

Ключова сграда - Епотееппа Еасййу. За нея мо- 
гат да се залепят до 4 модула - за производ- 
ство на леки/тежки единици, рисърч центрове. 
Много слаба защитна система, но оКоло Кулш- 
те могат да се изграждат здрави бункери, В 
Кошто да се разположи лека пехота. 

Основни единици - Всевъзможни МекоВе. Почти 
никаква авиация. 


ЕО 

Най-близко за до спландартната Концепция за 
Землянска раса 86 В75-те. Сурови войни, калени 
Космически Ветерани. 

Основни ресурси: Вода и Метал. добивани със 
специални единици -- постоянно, без прекъсване 
за разтоварване. 

Базовата сграда е Союпу Сетег. Това е основ- 
ната сграда, около Която се изграждат оста- 
налите. Дава достъп 90 строително меню, оп 
Където-се поръчва строежът на Всяка сграда. 
Строят се веднага. Енергията, за да фунКцио- 
нират сградите се добива от Епегду бепегайогв, 
Кошто се “закачат” Към Союпу Сетег. Разра- 
стВването на базата се осъществява посред- 
ством “енергопроводи”, Ккошто да пренасят 
енергията от генераторшпе до сградите. Те 
са най-уязвимата част на базата. Едон уни- 
щожен генератор или енергопровод на Възлово: 
място може да извади от строя голяма Всички 
срадите. ЕО обаче притежават мощни отбра- 
ншпелни съоръжения. Те имат и най-мощната 
авиация. Основните им единшци са пехота, БТР- 
и, танкове. Най-прадиционанта капо начин на 
игра фракция. 


Много отдавна на Марс били затваряни извън- 
земни ренегари В 2160 приземяващите се ИС5. 
Корабцай събудши оп дълбокия им сън. Сега 
ПР се опитват да избягат от затвора си и да 
установят нови бази В Слънчевата система. 
Базови ресурси: Кристали, Вода, Метал. 

Адски иновативна за игра раса. Нокакви сгради, 
никакВи технологични дървета. Два Вида базо- 
Ви Юнити - сухоземен и Въздушен. 

Расата се развива на базата на Клептъчноте. 
делене и еволюцията. Играчът може да избере: 
дали единицата да се дели или да еволюира. 
Развива се много бавно 8 началото, но се 
разрства със сКоростта на геометричната 
прогресия. Изключително силни единици - су- 
хоземни и Въздушни. И изключително мощни 
защитни системи - на определен етап от ево- 
Моционната стълбица играчът може да избере 
Ююнитът да се превърне 8 спаглична “Кула” 


ДоКато сме на темата, не мога да 


подмина единствената опната Каппо. 
струна брилянтна Концепция, разсича- 
ща иначе скованата В сгландарност 
територия на Еапп 2160. Извънзем- 
ната раса е гениално измислена. Това 
определено е най-добрата идея и прави 
факта, че се наричат просто ИзВън- 
земни, тъжен. Ейлиънште не сппрояпт 
сгради, не рисърчват > плехнологиц. 


Екранът е празен, изчистен от прос- 
транни менюта. Започваш играта с 
2 пипа базови Юнити - летящия и су- 
хоземни. Пращаш ги да цоцат ресурси 
и при натрупването В организма им 
на необходимата стойност пред теб 
се изправят два избора - да накараш 


гадината да се раздели на две или да 
еволюира В следващата жива форма. 
Която също започва да папка ш после 
ти отново трябва да решиш какво 
да прави - да се дели или да еволюира 
още. Простичко! Обаче В геймплейно 
измерение е гениално. Балансът между 
решението да разделиш, за да получиш 
Количество, или да ъпгрейднеш, за да 
постигнеш способности, прави пре- 
ЖиВяВането униКално. Трябва да поцг- 


раеш, за да схванеш В пълнота Какво - 


имам предвид. Дори само на базата на 
тази Концепция пичовете могат да на- 
правят отделна игра. 


На няколко пъти споменах рисърчва- 


нето на технологии: Тук има ОГРОМНО 
Количество рисърчи. И да ти Кажа 


- нее хич задължително това да то. 


звучи Като добрата новина. За да ги 
разработиш - точно Както беше и 6 


Нотемопй - е нужно да построшш съ- 


отВетна сграда; Колкото повече паки- 
Ва сгради имаш, полкоВва повече отКри- 
тия можеш да пуснеш едновременно. 
Общо Взето те решават играта, така 
че са Важна част от геймплея, но Капо 
Всяка добре ошлайфана стратегическа 
концепция - а тази на Еапт 2160 е поч- 
но такава, не мога да го отрека и не 
се подвеждай оп общия, по-скоро не- 
гатиВен тон на написаното - изобщо 


не е лесно да спигнеш до тях. Тук не- 
щата следват закономерния си ход на 
развитие и глупости от рода на това. 
да хвърлиш Всички усилия В рисърчване, 
да извадиш няколко пежки единици и да 
тръгнеш да размазваш противника, се 
наказват жестоко. 


добър Войс акгинг, повтаряемост н 
добро “ошумяване”, Великолепна м 


4-те раси и ЗКп5П режимът поддържа 
на интерес, но самата игра е малко + 
уморява. 


Подобно на Класиката Маггопе 2100, 
ще разполагаш и с мепс!е сизюпивайоп 
панел, Където да Конспрушраш от ри- 
сърчнатите базови шасита, защитни 
системи, двигатели и оръжия едини- 


„ цата, отговаряща на Конкретната ти 


нужда. 


Е, май стига толкоз. Дойде Време да 


обобщим: 


Докато някои разработчици правят 
избор Върху Какво да акцентират, за да 
привлекат Вниманието, създателите на 
Еагт 2160 сякаш са Вярвали В изпъква- 
нето на Всяко Възможно нещо, Което 
са могли да пъхнат В смесКката. Не е 
твърде елегантен подход, но дава някак- 


Во усещане за изплащане на паричната 
инвестиция. Еапт 2160 е напъжаваща 
игра. Без значение Колко е добра - а В 
ЗКипт6П тя е добра - тя е напъъжаваща. 
В нея Веа ту Ритр са дали израз не на 
творческото начало у себе си, а на добре 
полираното си занаятчийство. 


Байгън от симове... 


ивоптот на младия Говньо беше 
| доволно подреден - той Винаги 
НО носеше любимата си зелена фла- 


кариера, Която се състоеше В идването на 
„един автомобил всяка сутрин и Връщането 
му всяка Вечер, В момента процъфтяваше и 
от време на време, когато изкараше доста- 
пъчно пари, по0 усилено се Концентрираше 
и Върху масичката до леглото Кацаше нощ- 
на лампа, а новият плелевизор поникваше 
от Колима. Накратко, Говньо беше приятно 
закръглен, пъп и нескопосан. Или поне беше 
такъв, докато един ден Провидението не 
изптъпанчи В града Клуб за покер, дискотека, 
два бара, четири ресторанта и шест Кръч- 
ми с евгпина ракия, барабар с гробище. За- 
щото след този ден, Говньо щеше да стане 
неприятно закръглен, Видиотен, нескопосан 
и незадоволен. Точно така - В следващите 
няколко седмици той отчаяно се опита да 
се пропие, след това профука Всичките си 
спеспявания Капо наркопласьор и реши па 
стане гимнастик, а след това, Когато един 
непредвиден токов удар разтресе Провиде- 
нието, той се намери отново седнал на Вече 
олющеното си Кресло, и изрече под носа си 
присъдата над своя изгубен В посредстве- 
ността живот: Ойегеп! дате, зате зПй. (8 
оригинала - Лмхънш нваовн таконвнъ) 


ухуцурти вир лрмер черхуялпи фпеги ч пячинит 


Фокусът 8 Тпе Зитз 2: Мотие, освен 
източването на някоя и друга пара от вез- 
десъщите американски мама и тате за по- 
редната “семейна игра”, пада Върху любов- 


нелка с Коси шорти, а нарКопласьорската му | 


ния живот на нашите симулирани приятели. 
Центърът на действието Вече сериозно 
започна да се измества от домашния уют 
на първата част, разчупен сравВншпелно 
рязко с Шимегвйу, Към социалния Живот 94- 
леч от дома. На разположение си е по един 
домитоуип Към Всеки оп Класическите гра- 
дове на предната част, Като дори има въз- 
можност да си спретнеш нов такъв сам- 
самичък. Социалните действия биват два 
Вида - размотаване с приятели по барове, 
Кръчми и гробища, и Водене на по-Крошните 
мадами по дискотеки, барове и... пак гроби- 
ща. Ако Вече сериозно си започнал па се и3- 
нервяш от гробищата Като лайт-мотив 8 
настоящата статия, по ще споделя с теб 
<- при добро Желание можеш да си уреждаш 0 
срещи с Вампирки-мацко, кошто плърсят на- 
чин да обогатят генетичния басейн на рода 
с нови попълнения. Тая работа обаче става 
прудно и след множество перипетии: 


Самата зарибявка е реализирана Като 
мини-игра, 8 Която имаш точно опреде- 
лено Време да Впечатлиш изгората си 
достатъчно, за да се съгласи пя да се 
срещнете отново. Този циКъл продължа- 
ва, естествено, не до ултимативния акт 
на порока, а до сватбата, стига да си 
навит, след Което, В добрите традиции 
на играта, чичко щърк пи носи дете и 
идилията на ергенския ти Живот се раз- 
пада, еволюирайки В сложната мозайка 
на семейното съществуване. След дълги 
разработки и интензивно мислене, Мах/5 
най-сетне се сепиха, че Вирпуалното 
човече може и да има Вкус за партньо- 
рите си В Живота, и Вече не можеш да 
го натресеш на най-противно дебелата 
магазинерка В Квартала, а ще трябва и 
да се съобразиш с неговите потребно- 
сти, Кошпо обаче В повечето случаи се 
изчерпват с жени, на чийто задник не 


Оптатог 


можеш да паркираш СУВ. Другите нови 

Концепции 8 геймплея са по-скоро прият- 
ни екстри - имаш раница, В Която да си 
държиш парфюма, градински стол и те-| 
левизор, Което е изключштелно полезно, Ба 
Когато се местиш В нова Къща. ка 


А шмаше Времена, В Кошто мучене- 
то на сшмсовете и изкуствените шм 
Жестове можеха да ме накарат да се 
заливам от смях. Сега обаче шегата из- 
тъпя жестоко и на фона на боботенето, 
изливащо се от Колоните, се открояват 
само зле нарисуваните иконки с мисли 
над главите на геройчетата. Музиката 
е същата пародия, и поне аз си мисля, 
че е Крайно Време Махб да изтипосат 
една-дВе истински песни В надценения си 
продукт. В Крайна сметка останалите 
заглавия на ЕА показват, че могат да си 
го позволят. 


| 


Графиката не е мръднала от Тпе Зшз 2, 
Което ще рече, че е достатъчно анимаци- 
онна за целите на играта, без по никакъв 
начин да впечатлява. Май единственият 
ноВ ефект е залязващото над КВарплала 
слънце, Което трябва да пи послужи като 
ясен знак, че е Време да хвърлиш Говньо 
Понтийски (поне В моя случай) В гореопи- 
саните нощни занимания. 


Ис това свършВат новостите. ТолКо- 
Ва. Дори не можеш да изчукаш нещо - все 
пак става дума за игра за нощен Живот, 
Концепция, Която поне аз не свързвам 
толкова с наплисКане на бутон дапсе и 
пасивно наблюдение на зле раздвижени 
модели. Народът иска хляб, зрелища и 
порно, а пък на цената на стотина хляба 
получава недоКлатено зрелище и никакво 
порно. 


Не, че съм очаквал В игра от този 
франчайз да присъства секс, но пък той 
би донесъл на експанжъна нужната ино- 
Вапиивност, за да излезе от блатото, 
което сам създаде. Защото зарибявките 
са оскъдни В сравнение с морето от три- 


ОООХР Ехр 
Гаранция: 


Виалност, Което ппрябва да преплуваш, 
за да стигнеш до ппях. Понеже ми писна 
дори от хомосексуалните бракове, от 
напикаванията на идиотчетата... Тпе 
Зипз опдавна опряза Всички мостове 
Ком истинския геймър, Като просто от- 
Каза да се развива, оставайки на нивото, 
подходящо за бебета и цвилещи оп кеф 
при Вида му американски глойнейджър- 
Ки. Но те пък цвилят за Кво ли не. Тази 
неактивност на Мах/5 може само да ни 
дразни, понеже поредицата е едно от оне- 
зи заглавия, Които бяха и пак могат да 
станат големи. Огромни. Не само Капо 
продадат милиони Копия, но и да станат 
епалони за индустрията В един свят, В 
който няколко ЕР5-а годишно са норма за 
Всяка компания. Не може да се отрече, че 
8 частта Мюпийе играта сякаш се про- 
бужда от летаргичната си монотонност 
и преживелият драмата на нощното на- 
покаване на подопечните си играч за съв- 
сем мъничко може да се порадва. Но и пък 
не може да се отрече, че В осгланалите 
си елементи, тоест - мнозинството, 
Тпе Зитз 2: Мюп!е си е същата - Вече 
скучна - песен на нов глас. 


- за да премахнеш. размазаните га 
пиксели, Които прикриват гоотата на симовете, натисни. 3 
с+вий+с и напиши ицргор сепвогпдве 0. е 
- ако искаш плодът на неразумните ти авантюри. | 
да порасне „по-бързичко, изчакай първия му. рожден. : / 
ден, накарай го да духне свещичките, после: изтри. И 
тортата и Купи нова. Пак го накарай да Фра 1 
сВещичките и той ш стане пибнеоджър. 
Повтаряй 90 постигане : на Желания ефект. | 


графика 7 


Изглежда повече оп прилично. Пак. 


звук 
В началото момотенето на Виртуалните идиоти 
ми се струваше забавно, сега Вече дразни. 


+ Виртуални хора, Кошто се напикават 
+ Виртуални хора, Които се свалят 


увлекателност 4 


Нововъведенията няма да могат да пе спасят от рамо щ - 
неизбежното усещане, че това Вече си го Виждал. - 3- КА 
УЦецай д22 9 


ди зайн 7 изпъркана идея 


- п-тли ехрапзюп 
Новите сгради са разнообразни и Като идеи, и 
Каго архитектура - лъч свеглина В тунела. 


Нв«вгееп!пе 


Г-ТЕЗО< 
ИЗгееп.те | 


ТМРАЦЗЕСА 


1643 лв. 


Гаранция: 


Чемау М175258 
тИ 


Конфигурациите са с 3 години гаранция 
Посочените цени са без включен 2090 ДДС. 


Офисите на Риск Електроник ООД 


тел. факс 9 е-тай тел. е-тай 


За повече конфигурации: 


Магазин - | ч | 


факс 


02) 8173 650, 971 2021 
032/621 038, 621 055, 
096/300 724, 300 724, 
052/300 959, 300 960, 


ойсеепвк.Во Стара Загора 042/601 080, 647 185, 
15кроудмепвк ва | Русе 082/827 415, 827 416, 
18Ктотапаеизк, Ва Видин 094/600 762, 600 762, 
ПзКуатаепвк.Вд Бургас 056/820 113, 820 113, 


ПзКзгадоган 
ИзКгизеств 
п5кидтпет 
И5Кбигдазе 


на края на бул. "Гоце Делчев" /срещу Южен парк/ 
тел.: 02/958 68 04, 02/958 65 48, е-та!: зпоре1зк.Ьо 
Най-добрият за компютри 8 София 


София 
Пловдив 
Монтана 
Варна 


еаззас 
|еестотсв 


Илили, БК. Ва 
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трч пемет! 


я сзучетиня пе чия, 


Меда Мап - генезис 


рез 21-Ви Век доктор Тпотаз 

Пот и доктор Абеп УШу рабо- 

тят по създаването на хумано- 

иден робот. Той трябва да може 
да взема независими решения, базирани на 
човешки команди и заводската си програма. 
Проектът е наречен Воро! Маз!ег, защото 
роботът ппрябва да надзирава работата 
на други по-малко интелигентни машини. 
Първият такъв робот е Ргоо Мап - офицер, 
който Води ВзВод роботи Във Военни опера- 
ции. Преди да бъде тестван обаче, Ргого Мап 
бяга от лабораторията. 


Учените решават да направят нов ро- 
бот, но за да не избяга, ограничават из- 
КустВения му ингелект. Освен че се под- 
чинява на трите закона на роботиката на 
Азшмов, умът на новия робот е на Възрас- 
тта на 10-годишно дете, изключштелно 
лоялен е Към создателя си и шма първичен 
инстинкт да се грижи за друг робот, Който 
Възприема Като сестра. То0 Като по про- 
екта работи предимно 9-р Па, той дава 
на роботите имената Воск и Во. Основ- 
ното умение на Воск - да се самообучава 
В упопребата на инструменти - го прави 
идеален лабораторен асистент. Той като 
за Во! не се предвижда друга функция, освен 
да стои “ВКъщи”, Кодето Коск трябва да се 
Връща след мисия, пя е програмирана капо 
домашна прислужница. 


След успешните тестове на двата про- 
потипа учените създават три двойки ро- 
бопи, проекглирани за служба на общество- 
то - се Мап и Сш Мап (арктически изсле- 
довател и пераформатор), вв Мап ш Вот 
Мап (спроштел ш разрушител), Вес Мап и 
Не Мап (надзирател на атомни електро- 
станции и рециКльор на отпадъци). Става 
така обаче, че обществото отдава цялата 
си почит на отдавна известния 9-р Па, а 
трудът на 9-р Му е омаловажен. Завист 
ш гняВ обхващат Му. Той препрограмира 
обществените роботи да служат само на 
него ис тяхна помощ превзема цял град, и3- 
исквайки от гражданите признание за гения 
си. За съжаление на Му, той не успява да 
препрограмира лоялния на Пай Воск. 


слеонеуспешната зо МедайМапрхиг | 
Х3 Ваза езелиша (858 дперешо ивизаащиз 


Виждайки, че армията е неспособна па 
се справи със заплахата, 6-р Поп! прави 
ново пляло за Коск, облича го В питаниева 
броня и го Въоръжава с бластер. Коск се 
превръща 6 Меда Мап, чиято нова функция 
е да пази човечеството. Макар и най-ста- 
рият от Всички модели, Меда Мап се оказ- 
Ва най-пригоден за бой заради умението 
си да се самообучава и да ползва орожи- 
ята на опонентите след Като ги победи. 
Армията на 9-р Му е разбита, ала сами- 
ят Му, капо КласичесКи злодей, оцелява 
8 продължение на осем Меда Мап игри. За 
УММу сгава практика да създава усъвър- 
шенствани модели роботи, за да превзе- 
ме цялата Земя. За да улесни Меда Мап 
Във Войната, 9-р Па! му подарява меха- 
ничното Куче Визп, Като овата робота 
прудобиват способността да се сливат 
В още по-смъртоносна бойна машина или 
В превозно средство. В помощ на Меда 

дк га течнна е зораний с 
| доп“ звиррозе | пееф Фо зац И. 


БЕ | - Айа - м!! а50 а55158 
т паутдайоп. 


Мап пристига и ВжиВелият се В ролята 
на по-голям брат Ргого Мап. Насреща им 
д-р Му изправя най-усъвършенстВаното 
си творение - Ваз5 и неговото Куче Тгеме, 
Кошто са полни Копия на 

Меда Мап и Вий. Въпреки че В Края на 
Всяка игра Меда Мап излиза победител, 
Войната се Води с променлив успех и Като 
цяло серията Меда Мап осплава с отворен 
Край. 


Меда Мап Х 


През 22-ри Век археологот 9-р Сап 
намира запрупаните оспанки оп лабора- 
тория. Капсула държи тялото на послед- 
ния робот, създаден от легендарния д-р 
Пот. Роботът, чието име е Х, е първият 
модел, Който не се подчинява на никакви 
закони и разполага с интелект и емоции на 
Възрастен човек. Инспрукции Върху Капсу- 


лата сочат, че робоптът тепърва гпрябва 


да бъде тестван, защото е потенциално 
опасен за човечеството. Възхитен опп на- 
ходката си, д-р Сап провежда теспоВепе. 
Х се оказва не само дружелюбно наспроен, 
но и изключителен помощник Във Всички 
човешки дейности. Д-р Сап започва да 
произвежаа роботи, но тъй Като не е екс- 
перт В областта, единственото, Което 
успява да направи, е да Клонира робота 
В серия, наречена Вер!о!95. С дара на сво- 
бодната Воля идва и най-лошото - някош 
реплошди се разбунтуват и се превръщат 
8 Мауепскв. Правителството, с помощта 
на о-р Сап и Х, създава отрядите Мауепск 
Нимегв. Техният Водач, Зата, се счита за 
най-добрият модел, правен някога - 6е3- 
смъртен и свръхинтелигентен, пой има 
една цел - да унищожава. Мисията му ре- 
шава съдбага на човечеството за Векове 
- 8 сеня, Когато Зата хваща мистерио- 
зен Вирус и повежда огпрядите си срещу 
хората, само два робота се заспопвап 
за бившите си господари - Хи 2его. По- 
Късно Ком тях се присъединява Ах, Както 
и някош Женски роботи, Кошто не могаг 
да участват В битКи, но се занимават с 
научна дейност. Въпреки че Х побеждава 
Водача на огпцепниците, Зота оцелява 
под формата на Вирус, Които може па 
Влиза В произволно избрано робо-тяло. По 
Времето на осмата част от играта на 
Земята се срещат няколко пипа робогли 
- независшми отцепници, оглцепници, Во- 
ЮюВващи срещу хората, ловци на отцепници 
и работници, създадени за да служат на 
хората. 


Създаден от Сарсот пре 
на игра, до 2005-та фр 
сдобива с близо 60 игри, НЯКОЛКО 
сериала и тапда Комикси. Самите 
на няколко серии: 


- Меда Мап - 20 екшън платформър, чието 
действие се развива 21-Ви Век. Серията е съз- 


до шват ь отефг хов 


веза възтоегж" 


НожяаН! сен 
- Меда Мап Х - 20 екшън платформър, чието 
действие се развива 22-Ви Век. Серията е съз- 
дадена 1993-та 16-битоВата Зирег Миепдо 
Егмепаттеп! Зудет. Конветирани за РС са Меда 
Мап 1, 3, 4, 5, 6, 7, 8 


| ЩЕ 


- МедаМап Ва!е Неглогк (позната още Като МТ 
Магпог или МедаМап.ехе) - 2,50 (изометрична 
переспектива) ВРС/саго-адпд-зиайеду, чието 
действие се развива 21-пи Век, но В паралелна 
Вселена. Серията е създадена 2001-ра за 32-би- 
товата Ми!епдо Сате Воу Адуапсе. 


- Меда Мап 2его - 20 екшън платформър, чието 
действие се развива 23-ви Век. Серията е създа- 
дена 2002-ра за 32-битовата Миепдо бате Воу 
Адуапсе. 


Щи 


Е. 
Да аи Да 
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- Меда Мап Гедепйз - 30 екшън адвенчър, чието 
действие (по неофициални данни) се развива 57- 
ми Век. Серията е създадена 1 
Вата бопу Раубтацоп. Конвепо 
Мап Гедепдв 1 


Меда Мап Х8 


ЧоВечеството Колонизира Луната. За 
тераформирането 0 са произведени хи- 
ляди реплошди. Транспорът шм до Луната 
се осъществява посредством орбитален 
асансьор - огромна Кула, извеждаща со- 
Валките директно В орбита. Ръководи- 
телката на проекта, |итте, е заловена 
от Ме - Капитанът на армията на Зота. 
Транспортиураните реплоиди са заразени 
от Вируса Зота. Х, 2его и Ах! трябва са 
освободят |итте и прекратят саботажа 
на проекта. 


Меца Мап Х8 е 20 з4е-зсгойег с 8095 
екшън, 1096 позел, 596 спелт и 596 ролеви 
елементи. Целта е да се прекара управля- 
Вания робот от единия Край на нивото 
до другия, Като по пътя се уншщожават 
Лоши роботи и им се събира желязото. 
След мисия с това желязо се закупувап 
технологии, подобряващи скоростта на 
дВижение и стрелба, даващи нови удари и 
защити, позволяващи покупка на Колби с 
Жизнена или лъчева енергия и много др. В 
началото на Всяка мисия избирате два оп 
трите героя. По Време на игра свободно 
превключвате между ппях - първият герой 
озчезва, а Вторият се появява на него- 
Во място за секунда. Така, за да минете 
нивото, шмате не само два Живота, но и 
умения, подходящи за различните сипуа- 
щии - Х има мощна стрелба, но само Вляво 
ш Вдясно, Ах! може да стреля Във Всички 
посоки и да се рве с реакгиивната си рани- 
ца закратко, 2его разполага със свегллинен 
меч (може да се закупят и защитни свет- 
линни Ветршла) и овоен сКок. Например Ах! 
е незаменим В Маойз Рагк, Тоз Вазе и 
Воозйег Еогез!, Където шма лепящи робо- 
насекоми и огромни пропасти за преска- 
чане, 2его е за предпочитане В Рпглгозе и 
Рисп Васк, чиито пространства са тесни, 
полни с Капани и с твърде бързи или без- 
смъртни за стрелец Врагове, а Хе правил- 
ният избор за Всяка бос-битка. АКо и два- 
та избрани героя са Живи, може да бъде 
ползван специалният удар - енергията за 
него се напрупва с убиване на противни- 
ци, а Веднъж активиран, под изпраща ро- 


ААА 


ботите В цифровото измерение, Където 
те сгрелят не по пялото, а по Кода на 
противника. За да помагат на момчета- 
та, налице са и три навигаторки - Райейе 
анализира маршрутите и може да отКри- 
Ва скрити местности, Гауег препоръчва 
тактики за унищожаване на босове, а АПа 
предлага по малко от уменията на двете 
си Колежки. Разбира се, когато тръгвате 
на мисия, ще може да изберете само една 
навигаторка. 


НиВата са само 9, Капо едно от тях е 
тренировъчно, а други В други две управля- 
Вапе шейна по заледена писта и летяща 
Кола из футуристичен град. Нивата с пре- 
Возните средства не могат да се срав- 
няват с Който и да е аркаден рейсър. Ос- 
тават 6 нива, Които са буквално плод на 
дизайнерски гений. В едно оп пях Ви гони 
огромен и безсмъртен робот - трябва да 
тичате с Все сили Като чупите Всичко по 
пътя, но Като стигнете до Края на ниво- 
то и му ударите главата с един Кран, по- 
чВате да го гоните Вие - Колкото повече 
го стреляте, толкова повече Желязо пуска. 
В друго има бутони, Които обръщат гра- 
Витацията на сташте с 90 шли 180 граду- 
са - ако не изчислите къде ще паднете или 
Какво ще Ви падне на главата, сге съвсем 
ш много мъртви. В трето е изключено 
осветлението и трябва да прескачате 
дВижещите се сВегллини на алармиращи 
прожектори - сгафште ли, от най-близ- 
Ката Врата изскачат робо-нинджЖи. Леко 
разочароващи са битките с босове -- Като 


4 години. Текстурите и 


30-енажин Като отпреди 3-4 гс 
специалните ефекти са на добро ниво. Спазени са 


Добро, но еднакво Китарно соло се точи през 
почти цялата игра. Звуковите ефекти са Като 
отпреди 10 години. Персонажите са озвучени Като 
В анимационните филми. 


сега 
Бои с аа 2. 
Поредното Късче от историята не е на нивото 
на флагмана на Х-серията. Солиден 20-геймплей 


с добре имплемепирани пъзел, Спелт ш ролеви 
елементи 


Дизайнът на повечето нива, героите, уменията 
и проплувниците е оглличен. ДВе нива и повечето 
босове са посредстВени. 


тапда-стилът и Канонучният за серията външен | от 
Вид на роботите. медни 
по ера нузтнад 
звук“ 2 + 


во 


шм намерите слабото място умират с 4-5 
изсплрела и 1 специален удар, но за смеглка 
на пова са прекалено смъртоносни. Резул- 
татът, независимо Кой побеждава, е че 
след ниво, Което продължава половин-един 
час, битката с боса приключва за минута. 
По ппрадиция, героите получават от убит 
бос по едно допълнително оръжие, Което 
може да превключват В движение. 


За финал - Въпреки остарелите графика 
и звук (РС-играта е порт на Р52 Версия, 
излязла преди близо година), Меда Мап Х8 
е изключително КачестВена игра, В Която 
геймплеят е доминиращ фактор. Апмос- 
Ферата е на очакваното от тапда-серия 
ниво и увлича играча не само с история, 
но и дребни неща Като свалки между нави- 
гаторКките и героите. Личното ми мнение 
- Въпреки, че Всичко това е на нивото на 
ВплорокачестВвен Конзолен екшън, поради 
дефицита В огппречения за РС платфор- 
мър-жанр, играта получава завидно Висока 


кЕр 


+ Качествени апмосфера и геймплей 

+ трите нива на трудност са добре 
диференцирани 

+ всички умения на героите намират реално 
приложение В геймплея 


- Лошо озвучаване 
- ДВе излишни нива 
- Скучни босове 


Онлайн походоВви игри: НеуошПопз 


акво ново сте Виждали на 

гейм арената В последно 

Време? Коя беше последната 
игра, Която Ви поднесе Като изжиВвява- 
не нещо различно, нещо оригинално и 
- да бъдем честни пред себе си - нещо 
некомерсиално? За мен последното та- 
Кова събитие беше онзи мод на Магсгай 
3, В Който Всеки играч започва с един 
герой и една Кула, около Която се трупа 
армия, а завършва управлявайки сто- 
пици единици, биещи се на фронтова 
линия от при екрана. Усещането оп 
онези плштанични битки В ГВ офиса, 
онзи Възторг, Който те обзема след 
бляскавата победа над силите на Фрий- 
мън и Ко. - това е нещо несравнимо. 
Оттогава насам доста Вода изтече, 


язовири преливаха, продължения на игри 
се издадоха - емоцията не беше съща- 
та. 

Обаче, Както Във Всички хубави 
приказки - появила се добрата фея- 
орисница, В образа на Колегата Сара! 
(известен още и Като РРК), припорхала 
сластно с Клепки и Казала: „Искаш ли да 
ти изпълня 3 Желания?”. Опа. Не, това 
не се случи плака. Дай да пробваме от- 
ново. Идва значи той и Вика: „Абе има 
пука една игрица, Виж може да ти ха- 
реса”. Давай, показвай. Ще 0 отделя 15 
минути и отивам да пия бира. Чегплири 
часа по-Късно, очи пломнеят и глава 
се люшка, но аз съм отново щасплив, 
защото намерих моята нова любима 
- Тасйсз Агепа Опте (ТАО). 
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Ще ми се да мисля, че тази игра ще 
доведе до развиването на ново игрово 
направление - онлайн походови пактиче- 
ски игри. Накратко мога да Кажа, че ТАО 
е някаква уникална Комбинация от игра 
на Шах и Негоез 3 битка, много напомня- 
ща разиграване на Оипдеопз ап Огадопд 
миашгез. Но нека разказвам подред, Като 
започна със създаването на акаунт за иг- 
рата. Има два Вида акаунти - безплатни 
и платени. Безплатните са за период оп 
един месец, след Което биват изтривани. 
Основната разлика с плапеншпе е, че ня- 
мате достъп до бонус единиците, Кошто 
хич не са малко и също така никой няма 
да Ви изтрие акаунта, опропаспяваоки 
усилията Ви да натрупате рейтинг и да 
Влезете В онлайн Класирането. 

Добре, засега ще играем от опбора на 
сивите (играчите с безплатни акаунти 
са сиви, а плаплените - златни). В нача- 
лото играта ни дава Възможност да и3- 
берем сървър, на Който да играем - пре- 
поръчвам Ви да си направите акаунти и 
на прите, защото един неприятен ефект 
на безплаглния акаунт е, че трябва да се 
логвате В сървъра след Всяка битка. Ако 
сървърът е пълен, просто пробвате на 
съседния, стига да сте си създали и там 
самоличност. 

Ок, Вътре сме - посреща ни екран, 
подобен на този 8 Уапоо дапез - мно- 
го маси, на Които двойки играчи са се 
Вкопчили В безпощадни бшпКи. Не се 
Втурвайте Веднага В играта, нека първо 
да разгледаме с Каква ВойсКа разполага- 
ме, какви са силните и слабите сплрани 


Автор: ТопМатас 


на единиците, В Каква плактическа под- 
редба да ги разположим. Ако натиснете 
„зейпдз”, попадате В екрана, на Който 
подбирате армията си преди бшпка. 
Веднъж наспроена, подредбата остава 
докато не я промените отново. 
Основната разлика между шаха и ТАО 
е, че Всяка Ваша единица има Време за 
„презареждане” след Капо направите ход 
шли атака с нея, през което пя не може 
да играе - Тит Кесоуегу. Другите Важни 
статистики са Ромиег, Агптог, Вюскта 
- съответно Каква щета нанасяпе, 
какъв процент може да абсорбира бро- 
нята Ви и Како шанс шма Вашия шпи 
да блокира физическа атака. Точно под 
шмето на Войника се намира и индика- 
торът за живот - КолКо е максимумът 
и Колко имате 8 момента. Други неща, 
Които трябва да знаете - при Восктд- 
а, стойността се оплнася за фронтална 
атака. При атака по фланга, тази спой- 
ност е наполовина, а при атака отзад 
почти Всички единици шмат 096 Бюсктд. 


При Тит Кесоуегу (ТК), числото, което 
е посочено, се отнася за случая, Кога- 
то единицата е местша и атакувала. 
Да Вземем за пример Пиоромансъра, 
който шма Тшт ВКесоуегу 3. Ако само 
аплакувате, Времето, Коего единицата 
е неактивна, се изчислява Като разде- 
лите стойността на ТВ на две и да за- 
Кръглите нагоре - 3/2-1.5, закръглено 
дава 2. Ако само се меспите, делите 
спойността на ТВ на две и закръгляте 
надолу - получава се 1. За да станете 
майстори 8 играта, прябва много точ- 
но да си давате сметка за Времето на 
зареждане на Вашите и противникови- 
те Войски. 

Знаейки Вече основните показатели, 
нека да разгледаме с Каква армия разпо- 
лагаме. Всеки нов играч получава: 


3 броя тежкобронирани рицари (Клют!) 


Това е Вашият танк. Много броня, много 


Живот, Висок шанс за блокиране. Средна 
скорост на придвижване, атакува В съ- 
седно КВадратче. Използвайте го, за да 
“ стигнете до маговете на Врага, още 
по-добре ако успеете да заклещите лечи- 
теля. Става перфектно за стена, Когато 
искате да препречите пъгля на някой про- 
туовников ипи. 

2 броя Пиромансери (Руготапсег) 

Единия Вид маг. Мести се Колкото боеца. 
може да атакува зад друга единица, Капо 
магията му се състои В „запалване” на 
пег квадратчета под формата на Кръст. 
Щетата му не е много силна обаче, лечи- 
телят може да я навакса почти цялата с 
едно лекуване. 

1 брой Вещица (Оагк Мацс М/Исп) 
По-праволният сазег. Атаката му е по- 
добна на движението на топа В шаха, 
на разстояние 4 КВадратчета от него. 
Атакува Всичко, намиращо се на пътя 
на атаката му - и свои, и чужди и прави 
голяма щета. Мести се Колкото и Поро- 
мансера. 


(Сепс) 


1 брой Лечител (С!ейс) 
Сърцето на Вашата армия. Клерикът 
лекува Всички Ваши единици наведнъж, 
независимо от мястото шм по терена. 
Има доста голямо Време за зареждане, не 
е препоръчително да го местите. Битка- 
та може да се спечели и без него, така че 
ако няма Как да го спасите - извлечете 
максимума от ситуацията и продълже- 
те. ДВижи се Колкото боец. 

1 броп ЗаклинателКа (Епспатгезз) 

Не прави атаки, но си шма други предим- 
ства. Може да парализира ВсичКи единици 
8 обсега на магията си, Като ги държи 
неподвижни, докато нещо не я удари 
шли докато не се премести. Ако е изте- 
Кло Времето 0 за презареждане и друга 
единица навлезе В полето на магията 0, 
може да парализира отново, Като хване 
о нея. 

1 брой Убиец (Аззаззт) 

Бърза единица със защита, почти равна 


брой М ага) 


Втората неподвижна Кула. Тя не 
атакува, а защитава. Обсегът 0 
е може би два пъти по-голям оп 


защитна кула (Вагпег | 


Кпот! В тша. „Атака изотзад”. 


на Рицаря. Атакува като него, но удря ед- 
ноВременно на няколко полета. Има и спе- 
циална употреба - ако Убиецът остане на 
4 ши по-малко здраве, може да предпри-“ 
еме самоубийствена талибанска атака, 
Като се Взруви и гарантирано унищожи 
противниците В обсега на взрива. 

1 брой Стрелец (Зсош) 

Стрелецът е може би най-опасният ипи 
на бойното поле. То0 има чудовищен 06- 
сег на стрелба и се мести бързо. Атака- 
та му може да бъде блокирана от едини- 
ци, стоящи на пътя на стрелите му, но 
ако В защитната Ви линия има дупка, В 
тшла Ви няма да има сигурност. 

1 брой СВеткавична Кула (По птпа Мага) 
Това е първата Ви неподвижна Кула. Тя 
има най-Високата атака от Всичките Ви 
единици и може да убие Пиромансър или 
Вещица с един удар. Тя шма и много жи- 
Вот, Както и 10096 защита от физически 
атаки. Идеална за защита на Лечителя, 
но Времето 0 за презареждане е много 
Високо. 


този на другата, а ефектът оп 
употребата 0 е, че защитената 
единица е 10096 неубиваема, докапо 
трае защитата. За да прекъснете 
защитното заклинание, прябва да 
ударите Кулата, след Което полето 
пада. Докато Кулата защитава ня- 
каква единица, пя е беззащитна, но 
иначе има 1009 защита от физиче- 


Не може да разположите Всичките 
си единици на бойното поле, две опа 
тях трябва да останат „В бокса”. Тук 
Вече Всичко зависи от Вашия спил 


че сте намерили униВерсално най-д0- 
брата подредба, най-малкото защо- 
то по Време на игра ще спечелите 
и допълнителни бройки единици опа 
гореизброените. В случаен момент В 
чата Ви се изписва едно съобщение В 
черВено, Коепо гласи например „ако 
победите В биглката, Която Водите 
В момента, ще спечелите една Ве- 
щица”. Имайки Възможност да полз- 
Вате аве Вещици, играта и подред- 
бата със сигурност ще се промени. 

Опитайте ТАО и поканете прия- 
тел да поиграе с Вас - удоволстВвие- 
то е гарантирано. 


- расата си 


- сериозни ограничения за безплатните ака- 
унти 

- досадна ако играете срещу дебил (случва се) 
- няма ипдо на действията - ако сгрешште си 
носите последствията 


/ +! жор 


Имаше едно време... Имаше едно Време 
Времена. Времена, 8 Които да играеш 
игра беше да се опитваш да нацелиш 
точния пиксел насред шаренията на 90- 
потопния си монитор. Времена, 6 Които 
Всяко прецизно Кликване на мишката, Вся- 
Ка идиотска реплика на 5йтоп, всеки |исаз 
Аг!-овсКки афоризъм и всеки сексистки на- 
мек на |апу изтръгваха от загниващите 
струни на античните ни машини музика 
за душата. Времена, Които буйният по- 
ток на Времето отми. и за Които без да 
искам си спомням Всеки път, Когато Видя 
думичката айуетиге. Да, дори В името на 
Те Адуепиге Сотрапу. Име, Което помня, 
защото играейки “шедьоврите” им ми 
е идвало да плача, да стена, да блъскам 
Клавиатура В стената, докато мазилКа- 
та не падне - досущ Като спомените за 
онези летни Ваканции с 486-цата В другия 
свят на ретро гейминга. Беше толкова 
отдавна... 


Въпреки уверенията на глав- 
ния редактор, че става дума 
за хубав Куест, Въпреки пози- 
тувните оценки на западните 
аенд не можах да се отърва от пре- 
дубедеността си до момента, В Който 
процентите на инсталацията не достиг- 


«2 я л.--- 


Ни биру, ни ракию! 


наха заветната пприцифрена стойност. 
До момента, В Който за миг изпитах 
същата тръпка, Която дългите годи- 
ни посредстВвени ЕР5-ове и стратегии 
почти бяха убили. Не бива да се лъжеш 
- независимо, че се разпространява оп 
Те Адуепшге Сотрапу, МВти успява да 
бъде един съвсем приличен Куест, Ко0- 
то на моменти успява дори да надскочи 
погленциала си. За съжаление обаче, след 
това отново се гмурка Във Водопада на 
средностатичността и остава В па- 


«3 


метта ми Като онези пъжни момичета 
с хубави лица и никакви гърди... трагично 
е наистина, разхищението на мапериал 
8 тази игра. 

Сюжепът еКсполатира мита на маите 
за дванадесетата планета - Нибиру. В 
момента, заради някакви заплетени ас- 
трономически термини, Кошто обясня- 
Вап някакви факти, същата пази плане- 
та е твърде далеч от нас, за да я Видим, 
но машпе са шмали пази Възможност. 
Според тях тя е пручинила един потоп, 


брачен: 
х 


жраи 


Автор: Оптатог 


разцепила е Земята на две ше убшла ди- 
нозаврите (Вероятно). Нацистшпе - лю- 
бимото олицетворение на Всичкото зло 
за Всеки полу-некадърен драскач, Въобра- 
зяващ си, че е достатъчно да е чел малко 
История и да знае шмето на Хитлер, за 
да напише сценарий за Индиана Джоунс 
и Изчезналия Ковот - решили да я и3- 
дирят и по този начин да обърнат хода 
на Втората световна Война. Усилията 
шм били секнати“ от един Куршум, Който 
пронизал главата: на споменатия лидер с 
най-КултоВвия мустак 8 дългата история 
на мустаците и сложил Край на Всякакви 
немски напредъци В областта на окулт- 
ната наука. В началото на играта прота- 
гонистът, носещ звучното чешКо шме 
Мартин Холан, успява да се измъкне оп 
бумащината на академичния Живот, Ко- 
гато чичо му се обажда, за да го изпрати 
да изследва новооткрита нацистка мина, 
която би трябвало да е местонахождени- 
ето на доказателства за съществуване 
на дванадесетата планета. Фабулата 
донякъде следва Конструкцията на на- 
шумелия роман “Шифърът на Леонардо”. 
ЗаВръзКата също идва В самото начало, 
отново с телефонно обаждане, и В цяла- 
та история освен Куп псевдо-историче- 
ски факти пак се намесват и убийства. 


зает 


Наш Мартин 8 нокакъВ. случай не е. Ин- 
диана- ДЖоунс,-но Въпреки това сюрията 
от обстоятелства го изправя пред ня- 
Колко трупа ш ефектни бягства от пре- 
следвачи. И докато за мнозина “Шифърът 
на Леонардо” Капо модел на съвременния 
роман е доказателство за паденшето 
на модерното общество, по на компЮ- 
търния играч Ми изглежда повече оп 
приемлива Като история. Направо си е 
чудесна. И тук идва порвият случай на 
похабен потенциал - главният герой е 
лишен оп наистина сшен и завладяващ 
характер, ш В един момент: разбираш, че 
хич не те е еня Кой е и за какво се бори, 
защото той остава “ просто пасивен 
Вършител на пвоите действия, целящи 
разнищВването на цялата мистерия. 

И ако едно Време за. един Куест беше 
достатъчно да си избута. ибпорията ш 
да предлага НЯКОЛКО развлекателни по- 
зела, по днес е модерно -да си говорим 
с думички Като флуидност. на действи- 
ето и прекъсвания на потока на игра- 
та. В МВни те са со вплетени В самия 
0 механизъм до такова ниво, че могат 
лесно да те откажат. Като начало, на- 
пълно невъзможно е да - преминеш на 
следващата лоКация, без да си разрешил 
Всички пъзели В настоящата. На хартия 
изглежда добре, но истината е, че Количе- 


стВвото запецВания, В Кошто мисълта за 
майкигоиа, започнала Като нещо “В Краен 
случай”, се изстрелва покрай състояние- 
то на“ ми явно ще се наложи..”, за па 
се окаже накрая единствен реален изход 
за разглезения модерен геймър, свикнал 
да се радва на чести сюжетни луфтове 
ш разнообразявания на игралната среда. 
Трудните загадки В никакъв случай не са 
малко, Като накрая ще се изправиш и сре- 
щу няколко, Кошпо могат да пе накарат 
да се гърчиш В епилептични присптопи и 
да удряш глава В харда, докато Мартин с 
кофти озвучен глас си повтаря назубре- 
ните реплики. 

Споменавайки “реплики” се сещам - зВу- 
Ковото оформление е под всякаква Кри- 
пика! Пр зупсп-ът е сложен Колкото да 
го има и успява да тормози играча - при 
Всяка по-дълга реплика устните на про- 
изнасящия продължават да се дВижаг 
секунди след Като си я чул, Като пози 
процес не може да бъде избегнат по 
никакъв начин. Играта е озвучавана оп 
чепири-пет души и понякога ще оста- 
Ваш с усещането, че един и същи оп 
тях си говори сам. А персонажи с раз- 
двоена самоличност В играта липсват. 
Музиката е напрапчиво неприятна и 
допълва цялостното Впечатление, че е 
добре да станеш от спола, да се про- 


тресна 98) А, 7 


, 
т- 


тегнеши да спреш ци притока на ток Към 


Колонките, за-ба-шм-спеслиш изнооване- 
за по-приятну- неще “Нбложението Някак. - 


е добутано от “дразнещо” 90 малко пое 
безобидното “разочароващо” -единстве- 
но благодарение на амбиентните звуци 
- Капло Клокоченето на реки и песните на 
пражки щурци - Кошто помагат Криво- 
ляво да се Вживееш В атмосферата. А, 
смея да твърдя, че именно апмосфера- 
та е един оп Ключовите (за съжаление, 
за някош разработчици и енигматични) 
Компоненти В създаването на наистина 
качествен адвенчър. 

Графиката > безспорно е по-силният 
актив на МВни. Енджинът е дшрекно 
Взет оп един Кошмар на Тле Адиепшге 
Сотрапу - Тпе Васк Митог. Учудващо, 
локациите; Кошто ще посещаваш, и3- 
глеждат. невероятно детайлни. В духа 
на. безумното прахосване на погленциал 


“ обаче, Ешиге Ватез са се постарали да 


допълнят палитрата от негативни Ка- 
чества на протагониста си и по отно- 
шение на Визуализацията му и, благода- 
рение на усшлията шм, той е пластичен 
Като сгрък пшеница. Разбира се, това 
не е Всичко - на фона на прекрасните 
дворци, Жилищни Комплекси и ландшаф- 
ти се развива драмата на герои със 
замазани лица, направени с оп два 90 
шест пиксела. 


Вероятно 8 момента се питаш какво, 
аджеба, ме е Вдъхновило да характери- 


Ползва енджина на друга игра на Елиге бате: 
Васк Мигог), но Въпреки поВа съумява да изг 
приятно 


Слаб Пр зупсй, слаб ду 
със сигурнос 


ки посредстВе! 
за ни за звуков орг. 


3-р 


зирам Мавии като “отлочаваща се“, то 
-това-е факта, че Въпреки Всичките си 
„недоспаптъци, играта прави едно нещо 
перфектно - а шменно - държи се като 
Куест Във Всеки един момент. И Кол- 
кото и парадоКсално да звучи за съв- 
ремието ни, нейната механика може 
да се опише с изречението “Посочваш 
обекти с мишката и ги манипулираш на- 
сам-натам”. Вероятно ще пи се спори 
странно, ако си от по-новата генерация 
геймъри, но шма нещо невероятно при- 
Влекателно В ппова да разрешиш няколко 
логически позела и изведнъж обстанов- 
Ката да премине оп западногермански 
реализъм В приличната на илюстрация 
оп детска книжка Прага. Има нещо 6ез- 
Крайно отличително В това да направиш 
Куест през двадесет и първия Век. 


И при все... 


Като цяло, Ми успява едновременно 
да се отличи от морето от слаби игри, 
на Които свикнахме да се “наслаждава- 
ме" В последно Време, и да разочарова с 
неспособността си да съживи жанра. И 
Въпреки, че не мога да отрека силншпе 
0 страни, продължавам да търся новия 
истински Куест. Вместо да успее да 
запали факлата, Която отново ще оп- 
Ключи пикселизирания свят на моето Ку- 
естаджийско детство, пя просто наля 
газ В запалката, с Която си светя по 
малко от Време на Време. 


. люсоВе 
+ Красива и неангажираща, можеш да я забра- 
Виш Включена и Като се Върнеш нищо няма да 
се е променило, освен ресурсите: 


ОС ВЕ мивусн 


-Нито Качествен ВТ, нито добра икономическа 
симулация 

- Мудна и монотонна 

- Изгубшла е чара и хумора на праотеца си 

- Изисква инсталиран Нетаде о! Кпаз 


За спортните поредици на ЕА няма Какво: 
толкова да се говори. Компанията стиска 
правата на най-популярните спортни пър- 
Венства ситуирани 8 САЩ и Всяка година 
Вади продължения. Въпреки че На-та за- 
почна леко да губи точки 8 борбата с Рго 
Еуошйоп Зоссег заглавията, то при МН. ЕА 
нямат реална КонкКуренция. Така че, щем не 
щем. обичаме ли даден спорт опираме д0 
техните Крещящо Комерсиални заглавия. 


овото > издание на хокейната 
поредица закономерно следва по- 
знапата до болка формула - съ- 
щата механика, по-шарена графика, тук-там 
някое забавно нововъведение. Ясно е, че Вече 
никоо не чака революционност от ЕА. Което 
може би им дава допълнително основание да 
не се и опитват да ни я предложат. 

Една от основните промени, Която ще 
забележат игралите поне една от послед- 
ните при части на МН. е свързана с уп- 
равлението. Хокеят е безспорно един оп 
най-адреналиновите. Ви-сомас! спортове 
- скоростта е много Висока, правилата поз- 
Воляват доста агресивна, дори опасна игра, 
а опбелязването на гол изобщо не е толкова 
лека задача. При пренасянето на пези черти 
на екрана е Важно едновременно да се запази 
динамиката на действието и същевременно 
играчът да не бъде запрудняван В задържа- 
нето, контролирането и нагласянето за 
удар на шайбата. В МН. 2006, управлението 
показва завиден напредък спрямо оспланали- 
те части. Дриблирането, множеството 


зипфупраит? то узи земе 


6-, 


финтоВве и трите основни удара Вече се и3- 
пълняват безпроблемно, Като дори тепърва 
прохождащ В подобен тип игри геймър би се 
справил с предизвикателството (на по-ни- 
ска трудност разбира се). И докато сме на 
темата - задължително играйте с геймпад, 
ако разполагате с такъв. 

Голелемият минус пък, Като че ли се Ко- 
рени В занижения брой плипоВе игра, липсата 
на забавни елементи - Капо оплключването 


на бонус Карти - ш Крайно опростените 


пове игра Като шампионат, световна Купа 
и Пупазу тоде присъстват естествено, но 
дори и те са някак прекалено еднотипни ш 
стандартни, за да подтикнат Към преигра- 
Ване. 


Е Кратка ледена терминология: 


Воду Спеск - Най-маниашкия елемент от хокейната игра - напълно позволено изблъскване на 

противник с шайба, като единствено забранена е употребата на лакти, Юмруци, подкосяване. 
ши удар със сплшк. 

Оеке - финтиращите движения В хокея. 

Нр Спеск - подобен на бодучека прийом, но ударът идва от задника. Красота! 

: Опе-йтег - начин за отбелязване на гол. Шайбата се подава с пълна сила Към нападател, него- 

Вата задача е или да я насочи по посока на Вратата с Китка шли да удари със засилка, правейки 

ударът почти неспасяем 

14 Рожег Рау - числено превъзходство за даден отбор. При малкия брой играчи В хокея, това е от 

» съществено значение за игрово превъзходство и отбелязване на гол. 

Зпойпапдей боа! - гол, отбелязан Когато противникът е В Роуиег Ру. Това е героизъм В хокея. 
ЗЛар Бпо! - най-силният удар. Изисква около секунда за подготовка. Биячът повдига стикът 
над главата си, изтегля цялото си тяло назад и удря с все сила. Наричан още “Вратарски Аф 

4 Мипей бпо! - удар, при Който стикът се плъзга по леда гарантирайки точност и Височина. 


пу по уе зов пита оп ургиеперрт9 


Нападателят използва основно движението на Китката си, с Което насочва и дори 
“ фалцира шайбата, Вместо да залага на силата идваща от рамото. 


НововъВедение се явява и ее Тог а! мо- 
дът, Който наистина е забавен, но изисква 
участие на повече играчи. Ами да, морисът 
на комерс е още по-ъпгрейднат - защо, има 
ли изненадани? 


ВъВ Визуален аспект опчитаме зако- 
номерното подобрение - не, че се набива 
толкова на очи, но за пропокола го има. 
Играта е чудесно оптимизирана, изисква- 
нията са много благосКлонни, дори Ком по- 
слаби машини. Моделите са по-раздвижени, 
което е разбираемо с оглед увеличените 
Възможности за маневриране и защитни 
дебствия. 

Музиката прави спъпка В правилната 
посока. Вместо рок, електронни и нео-ме- 
тъл тракове, МН. 2006 предлага по-безиз- 
Вестни, но адекватни сКа-пънк формации, 


ка 8 


Красива, Както си му е редът. И Въпреки това без 
спиращи дъха подобрения. 


Завой В правилната посока откъм музшкално 
оформление. Звукът е Както Винаги перфектен, 
нещо Което Коментапорите определено не са. 


Да, зная. Трябва просто да избуташ шай 
противниковата Врата, но повечето спиш 

за преиграване от старите части тук липсват, 
незнайно защо. 


Стандартни менюта, липсва 
лекичко разчупване на предъвкваната 
Формула. Къде са ми филмчетата? 


както и перфектен баланс между мелодични 
парчета и агресивни мотиви. Звукът е на 
повече от добро ниво, забелязва се частич- 
но премахване на най-досадния Ком момен- 
та бъг 8 поредицата -- закъснелите реакции 
на публика и Коментатори. Последните оба- 
че, Както Винаги, дразнят с ограничения си 
набор от реплики. 


В общи линии МН. 2006 е на глипичното: 
добро ниво, но нямаше как да не остана леко 
разочарован от липсата на някои от добри- 
те черпи на поредицата 8 миналото. Иг- 
рата се играе с кеф. Когато ми се прииска 
нова. доза адреналин и хлад, пак ще се Върна 
Към нея. Пък и при липсата на алтернати- 
Ви, изборът е напълно ясен... поне докато 
не излезе следваща част. А дотогава - #5 
т те дате! 


+ 


+ Красива 


- не изненадваща с нищо 

- премахнати са доста от добрите геймплейни 
черти 

- не подтиква към преиграване 


Дай ми огин, запали ме, направи ме... Аш. 


същност почакай, може би не 
схващаш шегата В горното 
изречение... 

Ако научаваш за съществуването на 
нещо, озаглавено Злите мъртви В тази 
спатия... 

Ако моншмалистичните появи на Брус 
Кембъл Като актьор В ситком и раздраз- 
нтелен портиер не са осмисляли за теб 
филми, Капо Непоносима Жестокост и 
Спайдърмен 2, повече от Всички звезди и 
ефекти В тях... 

Ако репликата от подзаглавието спо- 
ред теб принадлежи на Дюк НЮюКъм... 

-. най-вероятно няма да ме разбереш. 
Няма да разбереш защо тази игра ми 
допадна толкова много В цялата си по- 
средспвеност. Няма да разбереш, защо 6 
пренебрежението ми Към диска с Рейн, 90- 
Като дисКа с Аш прегряваше В плейстей- 
шъна ми, няма нищо хомосексуално. 

Един-два месеца по-рано, насред лят- 
ната суша, можех с чисто сърце да пи 
препоръчам Ем! Оеад: Недепегайоп, при 
липсата на Каквото и да е друго на пазара. 
Екшънче, лафчета, зомбита, комбота... 
такива работи. Сега, Когато можеш да 
играеш на Еаше: ТС, Еапгеппей и Тоа! 
Оуегйозе, Когато очакваш ппштаничния 
ЕЕ.А.В., пърбо бих те попитал дали си фен. 
Фен на Злите мъртви. И ако отговорът 
ти е отрицателен ще ти препоръчам 
първо да изгледаш филмите. Да Водиш 
за Какво става дума и чак тогава да се 
Върнеш Към това ОМО. В Крайна сметка 
Кедепегайоп е шеста част от една исто- 


рия (три филма и две игри до момента). И 
е добре да знаеш Какво е станало д0 пук, 


за да я схванеш. 

Най-простият. пример - за феновете, 
сцената, В Която Аш поставя на отряза- 
ната си ръКа емблематичната бензинова 
резачка е - Както обича да Казва колегата 
Зпаке - еманация на Куулнеса. За непрос- 
Ветените това е просто една досадно 
разтеглена Кътсцена с неясно послание. 
Извадена от контекста на Е0-Вселената 
Ведепегайоп е просто някакъв безличен 
Везтеп! Еуй Клонинг. Но пък В същия този 
контекст - това е най-добрата Еуй Оеад 
игра д0 момента и първото наистина 
достойно Виртуално продължение на фи- 
ммите. 

Историята няма да ти я разказва, за 
да не ти разваля удоволствието оп един 
лек обрат В самото 0 начало. Действието 
- логично - се Върти около Аш, демонични- 
ят Некрономикон и една Красива Жена. Брус 
е на линия и промърморва мрачно свежите 
си сценарни реплики с честотата, с Която 


избива не-мъртви. Вбичко това е облече- 
но В леко посредствени Визуални одежди, 
Като Ма найсгина с : 
идва. от! иЗпопаните» аба модел на 
персонажите. Но В Крайна смеглка -- Какпо. 


Всеки уважаващ себе си фен на филма ще ка 


ти Каже - онова присвиване на Веждите: 
на Аще далеч по-Важно от някакви си тек- 
стури по спленшие. На ниво раздвижване 
нещата са доста по-добри, благодарение 
на Науос-а и хитрата система от комбо- 
та, Кошто да го оползотворят адекватно. 
ЕКшънът е много, дори на моменти идва 
леко В повече с повтаряемостта си, но 
нещата са балансирани така, че няКое 
ново Кадансово движение или Куул репли- 
Ка на Аш да осмислят поредното исте- 
ручно набиране по бутоните. Геймплеят 
е опростен до абсолютния минимум и е 
сведен до схемата бой-Кът сцена-прост 


не е от вчера. Може би не знаеш, 
кан но някои от култовите лафо- 
„Ве В играта Оике Микет 
30 - “Соте де! зоте”, 
4 “бтоому”, “Тпа!в доца 


„Вий“ и “най (о е Код, 
> рару”. както и откри- 
ет реплика В. 

чи - 


х 


пъзел-600, а отклоненията от определения 
път 8 новата се извършват единствено 
за отключването на бонус материалите. 
Което по никоо начин не е Критика, Всъщ- 


к-, Липсата на излишни усложнения на 


ичайните търд пърсън Канони, Всъщ- 
ст по перфектен начин следва идеята 
4 

дигитален аналог на Би-МууВи. От игра 


„по Злите мъртви аз искам точно четири 


неща: адреналин, Куулнес, смях и Брус Кем- 
бъл. Ведепегайоп ми ги даде. Толкоба. 


Ако трябва да обобщим Казаното: За- 
дължително заглавие за феновете на фил- 
ма. При останалите степента на интерес 
ще Варира 8 зависимост оп привързанос- 
тта ом Към не-мъртви, просълзяващи 
хорър Клишета, дебилен хумор и Комбота 
с участието на бензинова резачКа и дВу- 
цебка... 


+ Най-добрата вий Оеад игра до момента. 


+ Комбота с огнестрелни оръжия и бензинова 


ДА 


- Грозновата графика. 

- Повтаряем геймплей. 

- Гради Куулнеса си на базата на филмите. 
- Недостаптъчно Кървава. 


“лош свят на алчни 
“корпк и Конгломерапти, 
с Кошто 


само се чудят как 

да го спънат по пътя 

Към успеха, сто- 

еше сам на сплола 

и даваше Воля на гнева си, Взирайки се В 
дълбоките сини очи на русолявата красави- 
ца на страницата на списанието. Ръката 
му описваше опимерени движения, сякаш 
ритмуваше песента на собственото му 
падение, Която шумната машина до него 
пееше с пълен глас (да се чете - Венгшла- 
тор). Беше сигурен, че му предстоят ня- 
Колко жалки секунди щастие, но досадата 
от гледката на поредния (седемстотин 
чеглиридесет и шестият, за да сме глочни) 
едър и щедър бюст, едва успяваше да го 
мотивира за поредния замах. Останалото, 
Както гласи Клишето, е история. Кратък, 
бърз, лишен от емоции еКстаз, захвърля- 
не на ненужното Вече списание и посягане 
Към Клавиатурата, Която точно В този 
момент зачева идеята от лепкавите му 
Все още пръсти... 


Това, драги ми читателю, е история- 
та на създаването на гениалната игрална 
Концепция на 7 85, или поне така си ги 
представям аз нещата. Защото за човек, 
не споделящ гореописаното битие, би било 
непосилно да измисли подобна игра, изви- 


сяваща ръКоблудството до позицията на 
основен геймплей. В пози порядък на мисли 


- създателите 0 явно са проспали недел-. 


ните училища, поради Което са допуснали 
грешката да я нарекат 7 Зшз - единстве- 
ния грях, Който играе някаква съществе- 
на роля В и без това халтавия геймплей е 
плътската страст (на латински - Гихипа). 
С думи прости - 8 тази игра, непретен- 
циозния Към триизмерната анимация мас- 
турбатор ще намери себе си. 


7 Зшз е реализирана по начин, аналогичен 
на Тпе Зитз - твоето човече се шматка 
насам-натам с мишката и Води задълбоче- 
ни, нечленоразделни разговори с малоумни и 
зле моделирани Женски индивиди. И, Като се 
замисля, дори и това не би било чак толко- 
Ва лоша основа за забавен геймплей, ако да 
наглиснеш ЕТ преди да заговориш поредна- 


та едрогърдеста идиотка, за да разбереш 
от Какво се интерсува не беше единстве- 
ният “оригинален” геймплеен похват, пре- 
доставен ти от авглорште. След Което, 
подпомогнат от чутовните си познания 
по английски език, пи остава само да 
свързваш Карглинките, цъфнали над грозна- 
та ти алтер-мутра, с Вече прочетеното. 
Предполагам, че подобна иновация прави иг- 
рата сериозно предизвикателство за хора, 
намерили начин да еякулират мозъка си, но 
за нас, простосмъртните, е просто жалък 
опит да се приКрие зад епликета “игра” един 
- при това откровено нескопосан - почти 
порнографски продукт. В следствие на 
твоште адекватни реакции 8 свръх-дина- 
мичната игрова среда, жертвата ти ще 
става по-навита “да омачкате чаршафи- 
те”, което пък води до серия оп мини-игри, 
Включващи “ поглресаващо 9 малоумното 


ПосредстВена, със 
полови белези и ръбат 


Автор: Оптагог 


“те Кара да ппррошиш 

"чуждите (Втори грях - гняв - ка 
на латински): зех - да обарваш Клиент- 
Коте на учреждението, В Което работиш 
(споменах ли, че “се прудиш” на Всякакви 
тъпанарски локации, Което пък мотивира 
развитието на псевдо-сюжепа); Теаг - хм, 
не го схванах това - таКа и не стигнах 90 
него - но най-вероятно Включва внезапни 
полюции, причинени оп небръснати нощни 
Видения. Знае ли човек, може и такива еКс- 
три да могат да се отлключват. 


иКВ 


Това е7 Зтз. Седем глупави нива и горе- 
упоменатата геймплейна боза. Един пара- 
граф описателен текст. Толкова. И, честно 
да ти Кажа - повдига ми се. Не защото съм 
консервативно сКроен и настръхвам само 
от думичката “порно”, а защото това се 
Води Компютърна игра, за бога! Ще има 
хора, Кошпо ще я Купят Капо компютърна 
игра! А7 Зиз няма дори експлозивната бру- 
талност на Роза!, нито пък е занимателна 
Като Зифез. Тя е продукт, Който трябва 
да продаде не повече от седем Копия. На- 
дявам се, да съм те убедил да останеш от 
правилната страна на барикадата - тази 
на 5 999 999 993-мата, Кошто няма да си 
я Купят. 


- премахнати са доста от добрите геймплейни 
черти 
- не подтиква Към преиграване 


» КО 
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Мопа 
Оагкууайсп 


51 Токуо Сате ЗПоуу 


Виктория Давидова 
шя Хагошпй Мойе!5 
граф Александър Кацев 
ора Славова 

батегз Могквпор 


НИЩО НЕ ТЕ СПИРА 


Сеовова вуо шетез5 


Първият в света напълно регулируем безжичен джойстик. Регулируем наклон на главата на джойстика, 
позволяващ откриването на оптималната за игра позиция на лявата или дясна ръка. Усъвършенствано 
програмиране чрез фирмения софтуер - Зайек Зтап Тесппооду““. 


“ Спусък за скорострелен огън 

+ 5 бутона за стрелба 

“ Осем-посочен бутон за контрол на погледа 

+ 30 въртене около оста за управление на руля 

+ Постов тротъл 

+ 2 ЗА бутона 

+ 4 бутона в основата 

+ Елнопружинен карданен механизъм 

“ Опора за дланта с възможност за поставяне на 3 различни позиции 


+ 2.4 СНг-ова радио-честотна технология, даваща възможност за игра от до 10 метра разстояние 
“ До 50 часа игра само с една алкална батерия 


сайек 


мууу.зайек-рд.сот 


а първи пот ми се удава Ввъз- 
можност да играя игра от Визп 
поредицата, за Която западните 
Колеги толкова много говорят с 
надежда, че ПА Визп ще „Возроди 
старите традиции”. Аз нямам никаква идея 
какви са тези стари традиции, за Кошто се 
говори. Всъщност това словосъчетание 
най-често ми напомня за поне 12 годишно 
питие с дъх на малц, но мога да Ви Кажа 
какво Видях от ПА Визп. Видях една смесица 
между МЕЗ:Ипдегагошпд и СТА, с малка Опмег 
за есенция. 

ТА Визп е згее! гастд с плосичка история 
и невероятно разнообразие оп автомобили. 


Историята се развива В Града на ангелите и 
започва В Къщата на главния герой - Трикс 
- 8 Бевърли Хилс. Трикс е “баш гъзар” - с 
огромна гъзарсКа Къща, гъзарски басейн и 
гараж фрашкКан с гъзарски автомобшии. На 
партито, Което пече 8 началната аншма- 
ция се появява неканен гост - друго “дупе” 
на шме Лидел и кожа Като на изгоряла Ку- 
бритена Клечка - с Което нашия си разменя 
няколко заучени реплики от фолмите с Айс Т, 
след което се заканва да заведе гаджето му 
на Сеншейските острови. Другата чернил- 
ка Възмутено си тръгва, но само за да се 
Върне по-Късно, когато Трикс го няма, и да 
изнесе целия гараж, оставяйки му само ко- 


РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ЖАНР: 
Ат ПРИЛИЧА НА: 


рана 


лата, с която нашият е започнал навремето 
- Мвзап 240 ЗХ. И оттук играта започва. С 
помощта на японската “бегачка” ще тряб- 
Ва да си Възстановите парите и гаража. За 
целта ще участвате В редица състезания по 
улиците на ГА. 

Мисиите са 4 Вида. Като начало, можете да 
пробвате В състезания със залог срещу дру- 
ги автомобили. Колкото повече сухо имате 
В наличност, В плолкова по-добри състезания 
можете да се Включвате. Самите надбягва- 
ния се провеждат по улиците на града, Като 
шма и някакъв брой чекпойнти, Кошто трябва 
да пресечете до финала. Изборът откъде и 
Как точно ще минете си е Ваш. В първите 
мисии, да успявате да налучкате най-прекият 
път до финалната точка не е Кой знае Колко 
решаващо, но по-нататък Вече - когато ще 
се налага да прекосявате целия град - става. 
Да не говорим, че освен проблема с трасето, 
грижа ще Ви създават и полицаите. Които да 
си признаем - оп прекаленото Висене покрай 
бурдюрите и нагъването на мазни понички, 
Лепящи тлъстини по бездруго огромните им 
задници и шкембета, ако трябва да се Вярва 
на филмите - не са особено агресивни. За 
тоа пък са адски многобройни. И Въпреки, 
че за да Ви арестуват ще трябва да спре- 
те и да ги изчакате, могат да Ви забавят 
достаплъчно за да завършите назад ш да се 
наложи да преигравате състезанието. 

Другите мисии са Асдшге - Където Кра- 
дете обратно Колите си. Там проблемът 
не са толкова Куките, колкото антуража на 
негъра, опитващ се Всячески да потроши 
колата Ви преди да сте сплигнали до гаража 
си. И понякога успява - не Винаги е лесно:да 
се измъкне човек, Когато е заклещен между» 
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10-ина ожипа. 3 Таи 

Последно - мисиите за опмъщение: В тях. 
по някакъв начин прябва да прецакате биз- 
неса на гадняра - капо да оо Ш 
изпочупите новите билборди, Кошто епокачил 
например. За време, разбира се. Це 

Ако не сте на мисия можете да си обика- 
ляте спокойно из града шлш па се отбиете за 
малко ртр ту пде. Тунинго! 
по никакъв начин от Вас. Освенище, 
те. Просто ВКарвате Колата В рабоплилни- 
цата Колата и после тя излиза, а един глас 
Ви обяснява Какви екстри са набухани Вътре. 
Минус. Да избереш сам Какво да пи монти- 
рап на авломобила е тръпка. 

Както казах - Колите са много. Започвай- 
Ки от мижавия Мвзап ш сплигайКи до огро- 
мния Ноттег, ще можете да Водште Всяко 
Возило произведено В САЩ, през последните 
30-ина години и доста Вносни. Присъства 
дори Оодде Спагдег 2005, а пой Влезе В произ- 
Водство едва преди 3 месеца! 

Градът е голям. Не знам доКолКо.пршлича 
на истинския ГА, но поне известните КВвар- 
тали ги има. Картата е изнесена В долният 
ляв ъгъл - бетер ВТА. Има и една по-голяма 
такава, на Която можете да си маркирате 
място с СР5-а и да си Карате по маршрута, 
Който той Ви определи. 

И това е. Играта звучи познато Във Всяко 
едно оплношение и единственият стимул да я 
изиграе човек, според мен, е, за да Види Коли- 
те. Геймплеят не е нито полкова надъхващ, 
Колкото В МЕВ:Ш, нито толкова разнообразен 
Като В СТА, макар да се забеляват наченки на 
оригиналност. При Всички случаи сплава да си 
запълните Времето доКапо излезе Меед Гог 
Зреей: Моз! Матей. 


- Писва. Някош мисии, особено с напредване на. 
играта стават излишно трудни, а е невъзмож- 
но а ги пропуснеш. : 7 


0 повод предстоящата премиера на дългоочак- 

Ваната нова Мопа! Котва! игра, публикуваме със 

съКращения и Вивисекции екскузивното интер- 
Вю на медийната звезда от Аутър Уърлд Таймс Майлийна 
Къпинова със спасителите на света, героите, на чиито под- 
Визи е посветен този дигитален мастърпийс, алкохолните 
анихиатори, разбивачите на ЖенсКи сърца и мъжки черепи 
- Мрачният Кунг Лао и ЗмийсКият Лу Канг. 


Здравейте! 

ЛАК: Ай-яяяяяя! 

КЛ: Ко-ни-чиуаааааа! 

ЛК: Пребивай нинджи, бъди Бамбуча! 

КЛ: Така, де, здравейте! Искате да Ви разкажем за новата 
игра от поредицата Мортал Комбат, ние си знаеме пода, 
няма нужда да ни задавате излишни Въпроси... Лорд Рейдън 
но даде специфични инструкции за това Каква част оп ин- 
формацията можем да Во разкрием. 

ЛК (не себе си): А Лорд Рейдън може би е Шанг Цунг. Може би 
и Жената, Която чуках снощи е била Шанг Цунг, може дори 
да се масКира Като продавач на дюнери от Попа и да ми се 
празни подло В майонезата... 


Всъщност исках да Ви попитам... 

КЛ: Едва ли има човек, който да не е чувал за МК франчайза. 
Сигурен съм, че дори и хората, Които не се занимават с 
игри, знаят за филма, комиксите или някой друг продукт, 
посВетен на... 


ЛК: Мен! 

КЛ: ...тази вселена. Не е нужно да споменавам и с Какъв 
трепет феновете очакваха новата игра от поредицата, 
промотирана Като съвсем различна от предишните, но из- 
държана В дух на носталгично припомняне на първите две 
части. 


Въпросът ми беше... 
КЛ: И Въпреки протесненията, породени от слуховете, че 
няма да го има добрият стар Върсъс моуд, фенската маса 
така беше зажадняла за нов МК, че форумите и сайтовете, 
посветени на франчайза, бяха заливани ежедневно с инфор- 
мация и спекулации... 


| госпожица Къпинова с рязко движение сваля булото си и се 
усмихва чаровно. Кунг Лао млъква| 

Въпросът ми беше свързан точно с тези спекулации. С Как- 
Во точно Зпаот МопКв се различава от Класическата МК 
формула, Която Всички толкова обичаме? 

КЛ: Испината е, че МКУМ наистина е съвсем различна 
игра, ситуирана Във и Включваща героите от Мопа! Кота! 
Вселената. И това може би ще разочарова голяма част от 
хората, Кошто я чакаха. Особено тези, Кошто си падат по 
„уан-он-уан” пупалките. За сметка на това феновете на 
търд пърсън екшъните от типа на Ропсе о! Регвта или Оеуй 
Мау Сгу могат да открият още едно заглавие, което да 
изиграят с удоволствие. 

ЛК: Разочаровани? Тази игра е по-забавна, сексапилна и Ви- 


олентна от пребиване на Клоун с изкуствен член за двойна 
пенепрация! МКВМ разчупва каноните, Като същевременно 
с това остава Вярна на Корените си. Това е ултшмативно- 
то съчетание между Вече споменатата носталгия и нещо 
съвсем ново. Разочарованието, за Което се притеснява 
колегата, смятам, ще бъде потиснато В зародиш от нови- 
ната, че превъртането на „ШаолинсКите монаси” отключва 
пълното Копие на Класиката Мопа! Котва! 2, приложена на 
същото ОМО. Какво повече? 


И Как точно МК-идеште са пренесени В напълно нов жанр? 
Как стоят нещата с познатите бойни техники, фатали- 
тшпата? До Каква степен Зпаот МопКв напомня за Кон- 
Куест режшма от предишните игри? То0 също беше птърд 
пърсън, ако си спомням правилно. 

КЛ: МКЗМ е Класически тьърд-пърсън екшън, Както Вече 
споменахме. Докато Конкуестът беше по-скоро някакъв за- 
меспител на сингъл-плеъра, Който никога не е бил особено 
силна страна на файтинг заглавията. При него камерата се 
движеше с героя, докато обикаляше по света, но билките 
се провеждаха на статични арени. 

В новата игра имате свободата да ходите навсяКъде, да ма- 
нипулирате до голяма сплепен околната среда и естествено 
да се биете В реално време, без преходи между света, В Кой- 
то се движшпе и арените. Муслете за Оеуй Мау Сгу и Рипсе 
0 Регуа, ако искате да придобиете по-ясна представа за 
геймплея. И то не само заради Куестовете и пъзелите, ста- 
тичната Камера (Която можете да Въртите само В сингъл, 


но не и В Кооп режим) или заради оръжията, Кошто намирате 
и ползвате, но дори ш заради уменията, които разкривате 
В процес на игра - двоен скок, тичане по Вергликални стени 
и изпълнения на ВисилКа, достойни за олимпийски шампион. 
Но това не е Всичко. ОсВен, че е търд-пърсън МКЗМ е Коопе- 
ративно ориентиран такъв. Разбирай - много от тайните 
не са досптопни В самостоятелната игра, защото прябвап 
двама играчи, Които да натиснат два бутона едновремен- 
но. Примерно. Освен това отделно оп комботата, Ккошто 
Всеки герой може да прави, шма Възможност и за опборни 
такива - Кошто нанасят доста по-голямо поражение Върху 
много Врагове, Вместо Върху един. 


А Каква беше целта на Вашето пътуване, за Което се 
разказва В играта. Ще разкриете ли Все пак подбудите си 
да го предприемете и Как спасихте Еайлвеат за пореден 
път? 

ЛК: Вож, бейби, това е Мортал Комбат, не Оскар Уайлд. 
Историята отново се завърта около наивистичната ле- 
генда за бойния турнир между представители на различни 
паралелни реалности. С риск да потретя, силата на тази 
игра е В чудовищния носталгичен заряд, с Който феновете 
на поредицата ще се сблоскат още В грозноватото Въвеж- 
дащо филмче и Който няма да ги напусне до Края, Виждайки 
познатите си герои, събития и локации, но този път оп 
нов, неплипичен ъгъл. Силата на МК Винаги е била не полко- 
Ва В някакъв смислен сюжет, колкото 8 безкрайно яркоте, 
иКонични за гейм Жанра индувидуалности на участниците 


В нея. И Когато Водите отново фаталитито на Барака, 
начина, по Който Съб Зироу е получил белега на окото си, 
появяващ се В третата част ши оголения череп на Скор- 
пиън, няма как да... 

КЛ: Не си спомните фургона с игралните автомати на Сол- 
ни Пазар... 

ЛК: ...да не се почувствате сред - Колкото и иронично да 
звучи - стари приятели. Ако мога да характеризирам с една 
дума Зпаойп Моп(в, пя ще бъде уют”. Ако ми позволите две 
думи, пе ще бъдат „адреналин” и „уюпт. 

Без никакво съмнение мога да заявя, че „Монасите” са една 
от най-динамичните и агресивни игри на пазара В момента, 
заглавие, разполагащо с почти перфектна бойна система и 
набор от наистина зверски фаталитита. Просто трябва да 
Видите Как овама добре Координирани помежду си играчи си 
подхвърлят някой нещастник из Въздуха, докато броячът 
на ударите, Които изпочупеното му пляло понася, Клоняп 
стремително Към троз5! Ме и ще ме разберете. 


Като споменавате фаталитшпа... Наистина ми е инте- 
ресно по Какъв начин тези чисто бийт”ем ъп неща са 
пренесени Към един търд пърсън екшън. И Какви са тези 
ролеви заемки В Зпаойп МопКв, за Кошто се говореше В 
предварителните материали? 

КЛ: Като цяло бойната система В МКАМ е много интересна. 


Ударите, Които можете да нанасяте, са три - бърз и слаб, 
сшен и бавен и ъперкът, Който изхвърля противника Във 
Въздуха. Комбинациште от пези удари, изпълнени с добър 
тайминг и на място, могат да доведат до серия от по 40 
и повече плупаника по нещастния Ви противник. Магиите и 
специалните удари се „опключват” с напредване на играта. 
Това е реализирано В един Класически ролеви стшл - Всеки 
противник Ви носи точКо експориънс, а продължителните 
серии Ви дават бонуси Върху тези плочки. Когато натрупа- 
те добър актив, просто влизате В раизе пепи-то на игра- 
та и си избирате Кой специален удар, магия или хвърляне да 
си „закупите” срещу глях. : 

Магиите, прочее, се изпълняват много лесно и това е един 
огромен плюс. Вместо комбинациите от посоки плюс някой 
шло няколко бутона за удар, просто трябва да задържите 
един бутон, и да нанесепе удар. Това е изключително удобно, 
тъй Като, съгласете се, В едно меле, Когато дори не сте 
сигурен Къде точно се намира героят Ви, понякога единст- 
Веният начин да разберете това е като изхвърлите Врага 
Към стената с мощна магия. Да не говорим Колко трудно се 
изпълняват Комбинациите, Включващи посока, В една изцяло 
30 среда. Което ме подсеща да спомена, че ш Класическите 
М5 бштки се развиват 8 същия терен. Вместо доста оря- 
заното ТриДе В предишните серии, тук наистина можете 
да обикаляте из арена с размершпе на стадион, примерно, 


В близост) и Бруталити (герояп/героште 
Влизат 8 нещо Като булепитайм моуд).< 
Вслка А 6 над враг и Кръвта 6. об. Е 


ънс, Но пък Във Вдечатляващи Количеспва. 
„Като Казах Кръвта ви - В кооперативния «, 
дам здравето шнаавама Ви е общо: Няма 


стаи Значенйе Кой отбватбви понася ударите, 
- „хелтът” Рвърцба еонддрдненко ц 3 08е 
мата. и Н 
ЛК: Което издига идвята“за коорерати.- 
ност до нови Висоти. Всъщност това е” 
„единствената отборна “игра, за Която се. 
б „--- сещам, 8 Която: по-добрият играч няма 
където да намирате бонуси и да изпод ии Възможност да изтегля отбора напред и 
околната среда В своя полза. Нищо дт ста: «буквално понася на свой гроб грешките на 
рия МК няма да срещнете 8 тези битки, нб / по-слабия. 
повярвайте мш/ това не е болка за умиране. 
Обратно на Въпроса. Фапалититата се 
намират Капо бонуси В сингъл и Кооп ре- 
жима. Дуа за разлика от преди това не са 
--проста, довършващи движения (освен при 
босовете; Имате бутон, Който задейст- 
Ва режщиа за фагалити, при положение, че да се Въздържа от по-подробен отговор, за 
сте събрали достаплочно „злоба” за това „---да не развалям удоволствието на читате- 
индикатор, Който се пълни при изпълнени“ луте. Мога само да Кажа, че наборът от 
на Комбота), ако уцелште Враг с пози удар” , “чудовища е представен от обичайните фен- 
се задейства анимация и трябва за Кратък” тъзи Клишета, а от познаглите персонажи 
ще Видим тези, Кошпо бележат прехода 
между Втората и третата серия. В сингъл 
ш респективно Кооп кампанията В начало- 
то сме достъпни само ние двамата, а след 
приключването на играта се оглключват 
още двама Кулпови персонажи, чиито имена 
също смятам да запазя В тайна. 


А Кой точно ги нанася тези удари? Кои дру- 
ги герои от предишнштпе серии ще срещ- 
нем, с Кои може да се играе и шма ли нови 
персонажи В МКЗМ? 

ЛК: Това е леко спойлърски Въпрос и смятам 


период от Време да натиснете дадена Ком- 
бинация от бутони, също Като В стария 
МК. Освен Класическото Фапалити имате 
и Мулталити (завършващ удар, с който 
поразявате едновременно Всички Врагове 


Добре, Виждам, че държшпе да запазите 
точно тези подробности относно Кампа- 
нията 8 тайна. А ще обясните ли по-поц- 
робно Какво почно предста 
режшма В Зпаойп Ще ле | 

ЛК: За разлика от предишните заглавия? В 
серията тук Върсъс моудът е по-скоро 


нещо Като добавка Ком основната игри, 


ява Върсъс 
| 


: (оабълита 0, Което носи само експори- ч: 


Ха | р 


”. Че 


отКолкото идеен център на” зеймплея. Пер- 3 
сонажите за него се опключ! ка 8 рамките 
на играта, но за целта не е достаптъчно 
просто да ги срещнете В сингъл Кампани- 


ята - трябва да намершпе и съответния“ 


сикрет за целта. 

Освен това В МКЗМ няма Възможност 
за битКи срещу Компютъра и напредване 
нагоре по Класическата файтинг планина 
Към Горо и Компания. М8-от е предназначен 
единстВено за схватки между играчите и 
има по-скоро тренировъчни функции преди 
Включване В мелето на същинската игра. 
Единственото по-специално нещо, Което 
мога да Кажа за него е, че В него героите 
разполагат с пълния си набор от специал- 
ни удари и Комбота, Кошто В зоюгу режима 
трябва да бъдат закупувани срещу плочки 
експиршънс. 


Звучи повече от забавно. Какво можете да 
ни“ Кажете-8 заключение? ; 
ЛАК: Достойно продължение на Мопа! Кота 


"традициите и най-добрия КооператиВен ек- 


шън за сезона. Какво повече може да иска 
човек? Прогливно на опасенията на Колега- 
та не смятам, че Зпаойп Мопкв би могъл да 
разочарова някой фен с нещо различно оп 


- остарялата си спрямо съвременните стан- 


дарти графика. 

КЛ: Играта е ГОЛЯМА. Нивага на адреналин, 
Кошто успява да напомпа В примесената 
ни с алкохол Кръв, са достойни за завист 
(ако Видите бутилките, Кошто останаха 
след изиграването 0 ще разберете Какво 
имам предвид). Въпреки някои малки бъгове, 
Кошто ние с Колегата сме сКлонни да оп- 
равдаем с превю Копието, което играхме, 
МКУМ ще Ви държи докрай и ще Ви Кара да 
я преигравате отново и отново, докато не 
намерите Всички завършващи удари и не ги 
приложите полкова пъти, че пелевизорът 
Ви Вече да не може да показва червено по- 
ради изгорелите пиксели. А тогава ние най- 
Вероятно ще Ви запознаваме със следващия 
Мопа! Котра!. 
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Маучацоп-2 


РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ЖАНР: „ПЛАТФОРМИ: 
БРОЙ ДИСКОВЕ: 1": САЙТ: 


Сигзве о! е Мез!... 
Автор: Когавку 


своето сплудио Най Мооп едва ли не за да могат да и3- 
готвят игра за тях си, пичовете от американски произход 
минаха Ира цглени уши, доКато пляхното творение стигне до С0/2 
зяването на порвоначалния им издател датту 
естно Време Оагкиайсп спана част от Катало- 
зег/се батез, докато накрая трети голям японски изда- 
вл не се намеси 6 наддаването, В крайна сметка печелейки 
го шменно той - Сарсот. Проблемът с издателите обаче не 
свърши дотук - поради твърде слабите позиции на Сарсот 
В ЕВропа, беше повече оп наложително да се пторси друг 
Вариант за поблишър на териториите на Стария Конти- 
нент и точно тогава на помощ се отзоваха принцовите 
родители БГ Хой. 


С ъставен от екип, любещ страстно ЕР Жанра и съставил 


За потенциалът, който хвана твърде Късния Влак... 


След хилядите перипетии и дълго проточилият се 
процес на разработка, беше неминуем спадът на качест- 
Вото 8 Крайния продукт. Въпреки огромните очаквания и 
действително големия потенциал, който Крие един ЕР5, 
използващ Науок и разполагащ с подобна игрова Вселена, 
Крайният резултат е игра на средно ниво, Която, ако беше 
направила своя дебют овреме, можеше да получи статут на 
класика 6 Жанра на шутърште от първо лице. СКлонен съм да 
простя за някои оп дразнещите елементи В Папкмайсп на Ну 
Мооп 5шдоз - все пак това им е първи продукт, но пък за други 
просто няма Как да си затворя очите. Жалко, защото и В този си 
Вариант приключенията на ДЖереКо са една приятна игра, с Която 
можеш да разтовариш за няколко часа, но нищо повече. 


Тпе Вай... 


Сюжетът е набързо сКкалъпена историйка за каубой на шме Джереко, който 
отваря портала на злото, а самият той се превръща В добрия Вампир, Който ще 
трябва да поправи бакиите, Които самият той е надробил. Играта изобилства от 
Вено грозни Кът-сцени, а сюжетнопто развитие е по-предвидимо дори от това на 
нската сапунка Селесте. Единственият интересен момент, заради Който донякъде 
да проследиш некадърното стори е Кратката, но пък за сметка на това гореща и 
> доста содържателна секс сцена между Джереко и Пагкиайсп от женски произход. За съжаление точно 

8 този момент пича не е трябвало да мисли с оная си работа, но пък Какво му пука на играча - Важното е 
кавга с пушки да шма. А след споменатия Вампирски секс, Кавгата става още по-голяма. 


ли-- 


Заугацоп.о е 
с НЧ с Ср 3 5 
ътерзрисиееас еее рис кистн ода ЕЪР СА е. 


да минеш играта и по-добрия, и по-лошия път. 
да измамиш играта, Като преиграеш дадено ниво 
повторно, избирайки противоположния на първото ти 
минаване през него път. Знай обаче, че прогресът 
ти до момента ще бъде затрит след повторно 

а изиграване и избиране на различен път. 


Отвори Консепт арта показваш 
Визуалната еволюцията на Джерико: 


ЗаВърши играта на нормално ниво на трудност 
+ (Сомроу), за да отключиш Видео, показващо 
ци. | Визуалното развитие на Джерико по Времето на 
а разработването на играта. 


В Оагкума!сп, по подобие на някои ролеви заглавия от последните 
няколко години, главният персонаж може да избира между пъгпя на 90- 
брото и разбира се - пози на злото. Освен леката промяна на нивата и 
няколкото нови Кът-сцени, нашият каубой В зависимост от избраната 
страна ще получава и съответните абилитита. За съжаление Всич- 
ките плия екстри са един абсолютно ненужен асортимент, който по 
Всяка Вероятност е прибавен по-скоро да залъже играча, че Видиш ли, 
Оагкмайсп не е просто стрейт-форуърд шутър от първо лице. Господа 
лунатици, не сте успели - без никакъВ проблем можеш да преминеш 
цялата игра без да използваш нито една от специалните дарби, Кои- 
то Джереко придобива В зависимост от пъпя, който е избрал. Друг 
интересен феномен, Който е с по-скоро оприцапелно Влияние Върху 
геймпеля на играта, е Възможността с те!ве атаката да изпрепеш 
Всичко живо с изключение на някой летящ бос. Дам, без да разчиташ 
на своите сгпрелкови умения. А това за един Каубой, пък бил той и 
Вампир, е доста странно, не мислиш ли? Положението се Влошава и оп 
неприятната подробност, че усещаш мощта на съответното оръжие 
много по-добре, Когато използваш те!ве атаката, отколкото стрелба 
от разстояние. Не би усетил мощ дори да удариш трима от упор с 
двуцевката! Продължавам с лошото - нивата. Знам, че е редно пъм- 


УИ рер А ПЛИК аОЖА А дас ела Ло Цел. 


нината да Власпва В игра, В Която са намесени пъмни сили, Вампири 

и зомбита, но Все пак не редно да си изиграл цялата игра и да ти се е 
сторило, че през цялото Време си се размотавал само из едно ниво. 
Дизайнът на новата, макар и приятно причудлив на места, няма онази 
разчупеност, присъща на Най-Ие 2 шли Мейо Рите. Пътят е един, 

а пределната монотонност, сгрруяща от голяма част от левълшпе, е 
дразнеща - един Вид, играеш просто за да достигнеш до следващата 
кът-сцена без да запомниш с нищо добро моментното ниво, и така 90 
Края на играта. Двете нива, В Кошто дейно участие Вземат автомобил 
тип „джип На”, но с каубойски дизайн и преследването с Коне В пре- 
рията са с полкова маргинално значение, че дори дразнят. Поредният 
пирон на посредстВвеността, Който ще забия В сандъКа на Ну Мооп, 

е този на ужасяващо еднопиипната паплач, Която препеш. Скелети, 
Ккаубойски зомбита (на едно от нивата и индиански такива) и по-рядко 
летящи лелки, Кошто пищят пронизващо и дебели същества пип Джаба. 
с чифт ятагани. И това е. Е можеш да прибавиш няколко боса, Които: 

са Възможно най-безидейните големи лошКовци, Които съм срещал ВъВ 
ЕРЗ от няколко години Трябва ли да бъда Краен и да спомена, че играта 
се минава за не повече от шест часа? Хъм, доста порони изпоназабих 

- тъжно. 3 


гуа 
шосе: 


ча зи 


-.гапй ше Соой 


Въпреки цялата помия, излята по адрес на Пагкмайсп, лунатиците за- 
служават адмирации за няколкото повече от добре осъщестВени игрални 
елемента, Кошто принципно са проблемни за изпълнение В Конзолните 
шутъри от първо лице. Първо, Контролът е адски стегнат и удобен. 
Рядко можеш да срещнеш толкова прецизен контрол с гейм-пада на Хрох 
шли Раузайоп 2. При увеличение на сенситиВвността на аналоговите 
спликове, прецизността дори се увеличава. Фреймрейтът, с Който Върви 
играта, е изключително бърз, Като еднжинът е оптимизиран и поне на 
ХБох поддържа абсолютно стабилни 60 ЕР5. Версията за Р52 също може 
да се похвали с относштелно стабилни Кадри за секунда, но при по-големи- 
те мелета Конзолата на зопу се задъхва осезаемо. Освен това получаваш 
“една никак не лоша от Визуална гледна точка игра, Която едва ли ще те 
Впечатли с текстурно разнообразие и Висок детайл на персонажите, но 
пък за сметка на пова притежава свой собстВен облик, а парпиКълс сис- 
темата 8 никакъв случай не е за подценяване. Дизайнът на оръжията е 
приятен за окото и навява леки спомени за Рапкшег. Пагкмга!сп предлага и 
една съвсем не лоша мултиплейърна поддръжка на до 16 човека по ГАМ или 
Хбох Пие, плюс КооператиВен режим за игра, Който е В поти по-забавен 


ж !г 


Маубгайоп.2 


от обикновената, ултра монотонна Кампания за един играч. Музикалната 
и звукова част също заслужава няколко добри думи - парчетата В пове- 
чето случаи с ремиксове на популярни от Времето на големите уестърни 
мелодии, а актьорите, опговорниците за озвучаването на Джереко и Ком- 
пания звучат правдоподобно. На по-Високите нива на трудност Оагкмайсп 
може да изпоти дори изпечени Конзолни ЕР5-аджии, а това - гарнирано с 
приятния Контрол - ще зарадва Всеки Пагд-соге почитател на жанра. 


Тъжната Констатация на един прегорял каубой... 


Основният проблем на Оагкма!сп е, че при Все дългия период на разработ- 
ка, играта сплош недовършена. Диалогът е смехотворен, В изпълнението 
тук-там се забелязват проблясъци, но на Края по Всяка Вероятност ще за- 
помниш само секс сцената, за Която Вече пи споменах. Имам чувството, че 
8 един момент след Като са наляли известно Количество финикийски знаци В 
проекта, от Затту са решили, че Вече са си свършшли работата, затягайки 
финансовото Кранче. В почпи Всеки един момент прозира нуждата от по-го- 
лям бюджет, Който е бил нужен за Кадърно осъществяване на Пагкугайсп. Опа 
друга страна, може би Нап Мооп са пропили ВсичКо (обсъдихме Концепцията 
на самото им съществуване по-горе). Или пък просто толкова си могап... 


срезе-аеч 
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редставяйки на ЕЗ своята нова 
платформа, един от бащите на Хбох 

360 Джей Алард с нескрит енпусиазъм заяви: „Новата 
генерация стартира В този момент. Ние сме готови. 
Нека играта започне”. В следващите няКолКо дни не 
само се разбра, че М/сгозой не са готови, но и Всеки 
един журналист и присъстващ на изложението Видя В 
лицето на М5 онзи хлапак, Който след Като е посплигнал 
някакъв частичен успех, започва да се пупа В гърдите, 
промоглирайки Като беден циганин Красивата си дъще- 
ря, Колко големи неща ще направи В бъдеще, докато за 
настоящето е подготвил просто миниатюрен щрих, 
който трябва да подскаже Какво ще очаква цялата ин- 
дустрия след някакви си скромни два месеца. И съвсем 
закономерно, Зопу сповари своя помштпащ, натрупал 
безценен маркетингов опит през годините Юмрук. Не че 
последствията от него бяха Капастрофални за М/сго- 
зой - просто се Видя Кой в по-големият (все още) В пази 
така просперираща през последните години индустрия. 
След изключштелно приятната изненада, наречена 
Хбох дитти 2005 обаче, много Критици провидяха ус- 
пешен старт за 360 В Япония и огромен японски по- 
тенциал, с Който да се противопостави на Раузгайоп 
3. Всичко това обаче беше по-скоро илюзорен поглед на 


група подвластни на зеленото стилно лого люде, или 
просто неуспешен маркетингов ход на М5. Защото Зе- 
леновъдците явно Все още не са разбрали няколко много 
Важни за Спраната на Изгряващото Слънце подробнос- 
ти, а именно - японците са Крайни шовинисти, що се 
отнася до продукти, произведени на пяхна територия 
и такива извън нея. А Втората мъничка подробност, 
убягнала на М/сгозой, е че В Каталога на противникова- 
та плапформа се размотава едно “мъничко” заглавие, 
наречено Мейа! беаг Зо18 4 и пе нямат с Какво да му 
се противопоставят на Японска перитория. Малко след 
битт! 2005 шмах честа да разваля настроението на 
Въодушевен 360-торко, споделяйки му, че след пускане- 
то на трейлъра на МВ84 на задаващото се ТоКуо бате 
б5поии, може да очаква ситуацията “Огеатсаз! - при все 
невероятното меню със заглавия, приготвено от ЗЕОА, 
когато на ЕЗ 2000 беше показан порвият трейлър на 
Меа! беаг зоПа 2, Всички иновационни Концепции, свежи 
заглавия и пр. бяха забравени за сметка на Раубганоп 
2. Година след това Огеатсаз! беше спрян от производ- 
ство. Естествено, /М/сгозой не е ЗЕСА, но пък на 705 
2005 Огеатсаз! историята си се повтори и Като че ли 
това беше най-нормалното нещо, Което можеше да се 
случи на изложението. 


актика 


този 


АЗЗвтое: <соввевс внесе 


За едно по-добро ЕЗ, 
плюс гвоздеят на шоуто! 


Въпреки че последният 79 беше репликат на амери- 
Канския ЕЗ, по тържеството на комерса, познато ни 


“от ЕЗ 8 705 2005 беше В една по-различна, силно спи- 


лизирана - японска свегллина. Що се отнася до мащаби, 
американският представител Все още си остава без 
Конкуренция, но оп друга страна, на плазгодишния 705 
се случиха много повече интересни неща, оглКолкото 
на последното, леко разочароващо ЕЗ. Гвоздеят на про- 
грамата, Въпреки напънште на М/сгозой и Мтепдо да 
Впечатлят посетителите с громКи изказвания, беше 
споменатия Вече В мапериала, дългоочакван прейлър 
на Мей! беаг зоПй 4. Гвоздей, който се заби дълбоко 
8 съзнанието на Всеки един посетител и още повече В 
Ковчега с молебените, Кошпо извършваха В щаба на М5, 
че той няма да Впечаглли посетителите. Не би! Дори и В 
момента, В Който четеш това, цяла Япония В препетно 
очакване гплаи надежди Коджима Сан да изпусне малко ин- 
формация относно историята на играта и малко повече 
деглайли относно геймплея. Коджима за кой ли път 90- 
Каза, че притежава изключителен режисьорски таланг, 
Който му помага да представи една Видео игра с нотка 


на Кинемапографичност, Която убягва на 9096 оп съ- 
Временните холивудски режисьори. С помощта на фено- 
меналната мощ, Която притежава Р5З, режисираният 
лично от японеца трейлър прилоча повече на ВисокобЮ- 
ожетен КачестВено продуциран Военен филм, опуколкопо 
на Видео игра. Типичната за Коожима Визия, основаваща 
се на измшпште цветове, е застъпена В четвъртата 
серия на Култовата поредица, а цялослното внушение 
се увеличава многократно от феноменалните анимации 
и реалистични модели на блаке и компания. Споменавай- 
Ки името на Кулповия персонаж, е редно да допълня, че 
ще го Видиш В една съвсем различна светлина - Снейк 
е Видимо остарял (макар и оспаващ си все плака атле- 
тичен), замесен е В Конфликт, Който - предвид Външния 
Вид на месността от трейлъра - по всяка Вероят- 
ност се развива В така модерния напоследък Близък Из- 
ток. Всъщност, думшпе са излишни - просто погледни 
трейлъра, поместен В диска Ком списанието. 


Булото на една от най-добре пазените тайни В индус- 
трията 90 момента бе повдигнато от Млепдо, като 


по пози начин се сложи Край на безкрайните спекулации 
по темата „контролера на Революшън”. Действително, 
Всички очакваха революция - и я получиха. Въпросът е: 
дали за точно такъв пип революция се бяха подготви- 
ли играчи и Критика? На пръв поглед новият контролер 
дава усещането за съвсем обикновено дисгланционно, 
Което и ти, и аз използваме от години. Разбира се - не 
съвсем. Контролерът на Яеио/ш/оп определено е дистан- 
ционно, но необикновено такова. Снабдена с даглчици, 
Които улавят движението на играча, новата играчка на 
мтепдо ще предостави на разработчиците на развле- 
Кателен софтуер съвсем нови хоризонти за разработка 
на техните бъдещи заглавия. Представи си например 
един дош Сайриг за Веуош!оп - В случая за спечелването 
на дадена битка, Всичко ще зависи от собствените пи 
бойни умения и работа с „меча”. Представи си една ри- 
боловна игра - отново само реалните ти риболовни 0а- 
дености ще ти позволят да хванеш по-голямата... бира. 
Същото Важи и за шутърите от порво лице - насочвай- 
Ки Контролера на Яеуо/шоп (твоето Вирпуално узи) Ком 
съответния противник, то ще. ппрябва да разчиташ 
само на своята стабилна ръка, за да го повалиш. А сега 
си представи едно розово ингерактливно заглавие... 
ОсВен това, Към Контролера ще може да се прибави 


и допълнителна приставка, снабдена с един стандарплен 
аналогов спик, Както и с два бутона. Врозкапа между 
тях ще се осъществява посредством Кабел, Като все 
още не е известно дали пази приставка ще бъде ВклЮ- 
чена Към пакета на конзолата, шли за нея ще трябва па 
се плати отделно. 

На пресконференцията на ЛМтепдо президентът на 
Компанията Сатору Ивата сподели, че за решението на 
японската Компания да измени на стандартния Външен 
Вид, присъщ на един гейм-Контролер, е повлияло желани- 
ето им да Въвлекат В игралната индустрията многоо- 
бразие оп човешки натури, Които до момента са няма- 
ли Ввзимане-даване с играенето на игри. Защото, Както 
Казва Ивата: „не всеки човек е доКосвал Контролер на Ко- 
ято и да е гейм платформа, докато почти няма човек, 
Който да не е запознат с формата и функционалността 
на едно дистанционно управление. С Веуошийоп ние ще се 
опитаме да привлечем именно тази огромно прослойка 
от потенциални играчи". Едно оп най-големите светила 
В цялата история на Компютърните и Видео игри, Шиге- 
ри Миямото пък сподели, че по Всяка Вероятност, „дис- 
панционното” ще може да се поставя В друг приемник 
(черупка), Който по ще шма Конвенционален Външен Вид. 
Цена и технически параметри на Конзолата отново не 


бяха съобщени, но самата пресконференция на Л/п!епао 
сама по себе си беше изненада, защото години наред 
бившата Компания за плюшени играчки пропуска 705 за 
смегпка на собственото си изложение - Зрасе И/опо. Все 
пак В Края на Видео презентацията на новия Контролер 
(погледни диска), беше обяВена и годината на излизане на 
конзолата, а именно 2006. По непотвърдени данни, евро- 
пейската премиера се очаква В Края на същата година. 
Въпреки че на пракглика Л/тепдо не присъстваше на шо- 
уто, третите фирми производителки на развлекателен 
софтуер бяха подготвили една Камара от нови заглавия 
за Миепдо 08, Кагпо Внимание заслужават имената на 
Хепозаца 1 4 2 от Матсо, Зирег Мопкеу Ва! 08 оп 5ЕСА 
и нов Везеп! Еуй оп Сарсот, Който ще бъде римейк на 
оригиналния Вариант, издаден през 1996 за Раубгайол. 
Повече за 05 - на Нинтендовото Зрасе И/опа. 


За поредна година Золу беше доминантна сша на 705, 
но Като че ли пполкова ярко изразено превъзходство 
Слънчевата Компания не е шмала, откакто се ВКлючи В 
конзолната хардуерна сцена В Края на 1994 година. Въпре- 
Ки че на изложението нямаше игруемо заглавие за Р5З, 


новият звяр на допу провлече невъобразимо Количество 
хора - многократно повече, огколкото МЗ и плехният 
360, макар че изложбената площ на зеленовъдците беше 
най-красивото Кътче на цялото изложение - зеленикав 
оазис, озарен В ненаппрапчиви светлини и най-красивите 
буут-бейове на целия 705. Спрахотните нови прейлъ- 
ри на заглавия Като бгап Тивто Мех, Оеу! Мау Сгу 4, 
Магпамк и Веп! (погледни дисковете) само потвърдиха 
феноменалните графични Възможности на Раузайоп 3 
след Мейа! беаг ЗоП9 4: бипз о! Рашо. Рауфайоп 2 също 
получи огромна порция от многообещаващи заглавия, Ко- 
што още Веднъж показаха, че конзолата Все още е твърде 
далеч от своето пенсиониране. Повече оп задължително е 
да се споменат имената на очаквани заглавия Като Окап! 
на Сарсот, Зпайом о! те Сойозиз на Теат /со, Вуши да 
сойоки на ЗЕСА, Мейа! беаг ВоП4 3: Зшрапсе на Колалт, 
Зеда Вайу 2006 на ЗЕСА и др. 

Портагивната Конзола на допу също получи сВоя 00- 
Волно обемист пай от силно обещаващи заглавия, между 
Които се отличават имената на Мейа! беаг Ас4 2, Госо 
Восо, Апа! Ратазу МП: Сп51в Соге, Мита ЕГеуеп я СТА: 0- 
ейу Сйу. След изключително слабия софтуерен старт на 
РЗР, портагивното чудовище-дисплей на золу започва да 
набира Все повече скорост и нищо чудно В най-сКоро Вре- 


ме да се нареди редом до 05 на Мтепдо Като хардуерни 
продажби. След 765 2005 стана ясно за пореден пот, че 
Япония е на долу. Дори Митепао няма силата да се проти- 
Вопостави на Слънчевата компания В Слънчевата страна. 
Огромният размах, с Който Зопу си служи при Всяка своя 
презентация, определено впечатлява Крайните потреби- 
тели, повечето оп Кошто дори не са играчи. И Раузайоп 
3, и Рауфайоп РопаМе са Всичко друго, но не ш просто 
Конзоли за игри. Мулгимедийните Възможности, Кошпто 
подхранват и двепе платформи, ще привлекат огромно 
Количество не-играчи, защото В себе си те съдържат 
Всичко онова, Което днес един млад човек пърси - заба- 
Вления В най-чистия шм Вид, представени по респектира- 
що проспличък начин, но пък за смеглка на глова поднесени 
с непоправим финес и досплъпни за всеки. За пускова дата 
на Р83 се спряга пролетта на 2006 година, но това все 
още са по-скоро спекулации, отколкото официални твър- 
дения. За Раузгайоп 3 Все още няма ншпо едно игруемо 
заглавие, а показаното на 765 бе най-Вече демонстрации 
В реално Време, целящи предимно да покажат Колко мощна 
конзола ще бъде Р53. Както добре знаеш обаче, игрите - и 
8 часпност Как се играят - е нещото, което инпересува 
играча, а по пози параграф Зопу все още е доста по-назад 
от Мсгозой и неговия 360-цилиндроВ збяр. 


Въпреки доминацията на Зопу, представянето на М!- 
сговой съвсем не беше чак толкова трагично, макар да 
занижи до голяма степен надеждите на 360 за нещо по- 
Вече от НЕреспектиращото прего място на японския 
пазар. Никой не може да отрече, че МИ/сгозой този път 
Върши нещата по японсКи, разбира се с няколко изключе- 
ния, Кошто обаче по Всяка Вероятност ще се запомнят 
както бомбата от Хирошима - 00 Живот. Не можеш 
да предспавяш своята нова платформа с игра, разра- 
ботвана ог американски дивелъпър (Клиф Бжезийски и 
Еос), Която на Всичко отгоре е Кроспоска между Ни 
Ши регвоп 5поотег и е Визуализирана по типичния И8-ки 
начин. И чак на Вглори план да представиш една много 
обещаваща игра, Която е създадена с едно на ум за япон- 
ския пазар, разработвана от известен японски творец 
(Тетсуя Музугуши), изглеждаща и играеща се по японски. 
Гупаво, мнооого глупаво... Иначе, показаното на прес- 
конференцията на МИ/сгозой ниво от Ввагв 0! Маг беше 
същото Като ппова, Което Видяхме на закрити Врагли 
на ЕЗ. Докаго на американското изложение обаче Всичко 
Вървеше на Н/-епа РС (което доста се задъхваше, между 
другото), то на 765 същото ниво беше игруемо на реа- 


лен Хбох 360 бега хардуер и освен че изглеждаше Видимо 
по-добре чисто ппехнически (Еос са прибавшли страхо- 
тен блър ефект, Както ши още по-реалиспични сВегллини 
ефекти) от Версията на ЕЗ, и Кадрите за секунда бяха 
постоянна Величина и не падаха под 30. Геймплеят на 
Свагв 0! Маг е Кростоска между този на Везеп! ЕУ! 4 
и брег Сей, Капо самият Клиф съвсем наскоро призна 
8 едно интервю, че за Визуалната изработка на играта 
е бил сшлно инспириран оп заглавия Като НАШ и ОООМ. 
СМ е игра, Която без никакво съмнение ще продаде 
милиони Копия на американския и европейски пазар, но 
надали ще Впечапли японсКия играч с дейспивително 
уникалната графична изработка, Която се огплличава и с 
пипочно американизирания начин на игра, на който ще 
разчита. Виж, МЗ е съвсем друга бира - поставяйки те 
8 епицентъра на фамозно пресъздадени битки, В Кошпо 
участват хиляди Вошни, играта ще пи подскаже какво 
можеш да окачваш от един пех-деп пасквзазп. Според 
Мизугуши Сан, В Мпеу Мтпе МаМв чисгият екшон ще 
представлява оКоло 8096 оп геймплея на играта, дока- 
то оспаналите 2090 ще принадлежат на ролевите еле- 
менти. В игруемата Версия на изложението Все още се 
забелязваха някои графични недостагтъци Като Клипинг 
и рор-ир на далечните обекти, но и Вопреки тях (пък и 


по Всяка Вероятност няма да присъстваг Във финална- 
та Версия), МЗ изглежда Внушително! Про Все хилядите 
единици, Кроспосващи екрана едновременно, деглайлът 
по плях е много Висок, а изключително Важният за Всяка 
една игра от ново поколение дерт о? Пей ефект прида- 
Ва още по-реалистичен Воншен Вид на иначе фенптози 
ориенгпираната вселена на МЗ. Погледни геймплейните 
филмчета и Виж първата Ппасквзазп игра, В Която с 04- 
ден зреса! под сабята пи ще паднат 500+ Вражески 
индивиди. Според Мизугуши Сан, В пълната Версия игра- 
чът ще може да претрепе до 2000 човека с едно Комбо 
- без Коментар... 

На закрити Врапи беше показан последният билд на 
най-дълго разработвана игра за Всички Времена (и не, 
това не е Ошке Микем Рогеуег, макар, че Както Вървяпт 
нещата, Дюк в съвсем скоро Време ще бъде отново Ме1 
по този параграф) Катео на Яаге. Играта, Която смени 
чегири платформи (Млелдо 64, СатеСибе, Хбох, дока- 
то накрая се настани уютно под Капака на 360) е загла- 
Вието, Което мен лично ме Впечапли най-много като 
изполнение, идейност на геймплея и цялостно излъчване. 
Погледни диска, за да Видиш със собствените си очи 
екслузивния футидж на една от най-красиви игри, съз- 
давани някога. От третите фирми производителки на 


развлекателен софтуер най-силно Впечатление направи- 
ха заглавията на ЗЕСА, Сарсот и Матсо, Които показаха 
игруеми Версии на Зопс Мех! беп, Н9де Насег 5, Оеаш 
А5то и трейлъри на Везеп ЕУ! 5, Спготе Ношпйз и 
нате Сйу, Която се очертава Като най-грозното за- 
главие, Което използва за своя графична основа Цпгва/ 
3 еножина. 


2006 - преломна за 
индустрията година? 


Всички големи изложения за 2005 г. минаха. Ми- 
наха и Времената, В Които пех-деп звучеше повече 
Като мит, недостижим блян, оп Който Вигтално 
зависи нашето развитие Като играчи. Беше блян 
- Хрох 360 ще направи своята официална премиера 
на 2 Декември тази година, Като ще постави на- 
чалото на следващата генерация, Която ще бъде 
запълнена през следващата година от Раузгайоп 
Зи Яеуошоп на Мепао. Понастоящем РС гей- 
мингът е В лек застой, но идейната му принад- 
лежност Към: индустрията едва ли ще изчезне. А 
Когато се поминат сегашното поколение Конзолни 
платформи и дивелъпърите започнат да се съо- 


бразяват само с пех-деп, ще можем да окачваме 
и голям скок В графично отношение при РС гейми- 
га като цяло. А това през 2006-та неминуемо ще 
се случи. Но Все пак, на дневен ред Все още стоиш 
Въпросът - защо преломна? Причината е само 
една - през 2006, В игралната индустрия ще има- 
ме над 20 различни, напълно фунКциониращи гейм 
платформи и ВсяКа една от плях намерила своята 
пазарна ниша. Процесите, Които В момента се из- 
ВършВат В нашия бизнес, Водят след себе си и сло- 
гана - Комерс. А той авпломатично означава пари 
- много пари. По Всяка Вероятност с излизането 
на Всички Конзоли от нова генерация, игралната 
индустрия най-накрая ще успее да измести Като 
годишни финансови посглъпления филмовапаа. Нес- 
лучайно Хбох гурото Джей Алард подхвърли на ЕЗ, 
че с тази генерация /сгозой не се цели Към ми- 
лиони потребители - Редмънския гигант се цели 
още по-нависоко - цели се Ком милиардите. Защо- 
то функционалността и на проте нови машини 
няма да се изчерпва само пяхната гейм част. И 
трите ще бъдат мулглишмедийни устройства, кои- 
то Влизат 8 пряка Конкуренция с Всеки ОМО плейър, 
музикална уредба и т.н. Защото те са създадени 


на принципа „3 В 1. Като този пот, образно каза- 
но и трите неща ще бъдат полирани до съвършен- 
ство. долу и МИсгозой разполагат с неограничен 
финансов ресурс, а оп това (колкото и недоволни 
от този факт люде да има) индустрията само 
печели. От друга страна не трябва да забравяме, 
че с 20 напълно различни Като фунКционалност, 
предназначение и насоченост гейм-платформи, 
може да се получи едно пренасищане на пазара. По- 
старите играчи Все още помнят „големия срив” на 
индустрията от 1984 година и финансовия Колапс, 
В който беше изпаднала. Стапуквото и тогава 
беше подобно на сегашното, Въпреки, че погава 
Все още липсата играчи от Калибъра на И/сгозой и 
Зопу. ЕстестВено, силно се надявам 2006 да не се 
окаже преломна В онзи смисъл на думата, Който 
почти не доведе до пълен Крах цялата индустрия В 
началото на 80-те. За да не завършВвам със силно 
изразен негативизъм, ще кажа, че ни очаква годи- 
на, В Която неща се случват едва ли не ВсеКи ден. 
Година, В Която геймингът ще претърпи своята 
поредна метаморфоза - годината, 8 Която пой 
действително ще се превърне 8 най-големия мейн- 
сприйм феномен! Дано! Ние сме готови... 
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Грим Лора Славова 

Сесия батегз Могквпор 
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Кеуо!мег 


Новият филм на Гай Ричи, Който чакаме неистово още оп изщракването на първата клапа. Очаквания, Кошто пук приложеният трейлър 
Възпламени с Категоричността на шотегън, улучил стратегически ситуиран Варел с надпис Флеймъбъл. Лентата разказва за Кръвната 
Вражда между влитен Комарджия и гангстерски бос и В главните роли са Джейсън Стетъом, Рей Лиота и Андре Бенажамин. 

Иначе Кеуомег беше буквално разкосан от Критиката след премиерата си на филмовия фестивал В Торонто. Филмът е описван Като 
„излишно объркана смехотВворна помия, Която ще озадачи и разочарова зрителите“ (Скрийн Интернешънъл) и „претенциозна и 
неубедителна“ (Холивуд Рипортър). Но на нас не ни пука особено. Фенщина, Какво да я правиш. 


Гогд оЕ Маг 


Саркастичен, Ем-Рейтед, политически некоректен, Виолентен, обещаващо забавен и с Никълъс Кейож В главната роля. Звучи (че и 
изглежда) повече от добре. На Всичкото отгоре според режисьора Андрю НиКол, екипът е работшл с реални пторговци на оръжие, 
защото наемането на истински пушки се оказало значително по-евтино и бързо от намирането на дубликати. Така че, да, онази 
Купчина с трите хиляди Калашника е съвсем автентична, след финала на снимките е била надлежно продадена В някоя държава оп 
третия свят и В момента спомага за редуциране прираста на населението. Не е ли очарователно? 


Мой Сгеек 


Груб австралийски хорър, навяващ прекрасни спомени за Времената на порвото Тексаско Клане, Когато В жанра - не-чак-толкова-образно 
Казано, Все още имаше свежа Кръв. Според някои пова е най-страшният и изпълнен с насилие филм за 2005 до момента, така че го чакаме 
със закономерен интерес. 


Ореп Зеазоп 


Стабилна на Вид анимация от новата шКола, зад Която стоят създателите на Аладин, Цар лъв, Играта на играчките и Новите дрехи на 
шмператора, подкрепени финансово от Зопу. Така или иначе премиерата е твърде отдалечена Във Времето, плака че настоящият 
трейлър присъства на дисковете ни единствено, за да се посмееш с нас на дебилнапа физиономия на заека. 


Зам 2 


Проклятието на сикуълите, принципната завършеност на историята и оптеглянето на авлорите на оригинала В Кожените 
продуцентски Кресла, оставяйки направата на Зам 2 В ръцете на нов режисьор определено поставя някош неприятни Въпроси. Но 
паглайнът (Оп Уез, Тпеге МИ Ве Вюо9) отговаря на пях по доста обещаващ начин. ПъК и не можеш да опречеш, че дори и само В 
плаката с двата загниващи пръста има повече стил, отколкото В повечето аклуални хоръри. 


Мопа! Котва! |1995| 


Пет причини да го определшм Като Култов: 


1 нНиесме единственото издание 8 световен мащаб, способно да постави Мортал Комбат и 
Кръстникът В една и съща рубрика. Всъщност това определя нас Като Кулпови, прощавай. 


2 Първият и за момента - единствен - базиран Върху игра филм, Който е уловил по Качествен начин духа 
на първоизточника си. 


3 Джони Кейдж се бие със СКорпиън под звуците на Фиър Фекчъри. Ееееех! 


4 Единствената сцена с участието на Кунг Лао - погребението на Арт Лойн - е била изрязана при 
финалния монтаж. Сори, Макс. 


5 По порвоначална идея филмът е трябвало да се завърти основно около Соня Блейд, а за ролята е бша 
Кастната Кемърън Диас. След Злощастен инцидент, В който Кемърън се потрошава злокобно, 
сценарият се Връща Ком Каноните на играта, а ролята бива сведена до сравнително мълчаливото 
участие на Бриджит Ушлсън. 


Страницата подготви: Зпаке 


Рубриката Води: Зпаке 
Късметлията |Стдегейа Мап) 


Жанр: патриотично-боксьорска драма 

С участието на: Ръсел Кроу, Рене Зелуегър, Крейг Биерко, Пол Джиамати 
Режисьор: Рон Хауърд (Красив ум, Гринч, Аполо 13) 

Сценарист: Клиф Холингсуврт 

Официална страница: ПЕр:/Лумууу.стпдегейатаптоуне.соту 


Ръсел Кроу, Рене Зелуегър и овъртолен В патриотизъм сюжет за известния американски народен герой Джими Брадък принципно е очаквано не- 
добра Комбинация и надали имаш нужда почно оп моето предупреждение, че подобни ленти са предназначени за Вътрешна Ю Ес Консумация и 
изнасянето шм извън рамките на държавата е преспъпление срещу добрия Вкус и Въпросните би следвало да бъдат екстрадирани обратно. Още 
повече, че общата ти Култура би трябвало ясно да ти нашепва съдбата на същия този небезизвестен Късметиия от заглавието, Което леко 
обезсмисля френепичната, четиридесетина минутна развръзка, Която по план бу следвало да те държи 8 неудържимо напрежение. 

Но пък ако идеята за филм, В Който при Всеки противников удар по мутрата на Кроу, Виждаме флашбек на жена му, оспторгваща мазнинката оп 
тигана, изключения му поради неплатени сметки електромер и окльощавелите му опа глад дечица, ти се струва Возбуждаща Късмеплията ще 
ти предложи филмовия еквивалент на ава незабравими часа В тоалетната с новия брой на Клуб М. 


Ако и това не ти харесва, поне ще ти се предостави Възможността да схванеш разликата между Голямата Депресия и лежерното ти Вкисване, 
след Като Мичето те заряза. 


в40п 


Тъмна Вода |Оагк Мгаег| 


анр: драматичен хорър в я 
са зааи на: Дженифър Конъли, Джон Си Райли, Тим Рот, Дъгрей Скот 


( Клетни дневници) 
Режисьор: Уолпър Салес (Мотоци 
Сценарист: Рафаел Иглесиас (Клетниците, От Ада) по романа на Кожи Сузики 
| Официална страница: ПНр://дапкигатег.томез.д0.сот/ 


“ та 
наслоча Към определението „социален хорър. Съдбата на отчаяна! 
опитва да отеглед 


пно не 
съседния апартамент бива грубо изпласкана В периферията. Което прунци 


га. 
талант) Дженифър Конъли В главната роля. Плашенето обаче трябва да го забравиш отсе 


на 
да заглушава капенето. Така че не схванах Коде точно шм е проблемът. 


МадагасКар (Мадацазсап| 

Жанр: анимация 

С гласовете на: Бен Стшлър, Крис Рок, Джейда Пинкет Смит, Дейвид Шуимър, Саша Барон Коен 
Режисьори: Ерик Дарнъл (Мравката 2) и Том МакГрат 

Сценаристи: Ерик Дарнъл, Том МакГрат, Били Фролик и Марк Бъртън 

Официална страница: Пир:/Лумлм.тададазсаг-етомне.сот/ 


Далеч от Класата на Шоек, но и от апоКалиптичността на пост-Шарк Тейл очакванията ми, Мадагаскар се оказа ужасно 
забавно В цялата си оебилност филмче. Историята за лъв, зебра, хипопотам и Жираф, заменили принудително уюта на 
родния си нюйоркски зоопарк с истеричния хаос на мадагаскарските ажунгли се оказва нещо Като детския и анимационен 
еквивалент на Вицовете за сране и ебане - грубоват, дебилен и първичен хумор, Който пе блъсва директно В диафрагмата, 
пропускайки мозъка пи по пъгля си. Мадагаскар зарежда с енергия и добро настроение В промишлени Количества и реално е 
единственият филм от тук разглеждания Кино афиш, Който може да пи се отплати с нещо за инвестицията В билепа. 
Колкото до емоционалната многопластовост у тънкия хумор - от Огеат//огвв, явно са ги оставили за Шрек 3, Кодето 
Всъщност им еи мястото. Аз пък смятам -- поне за В близко бодеще - да си пускам Сач-а-пърфект-дей сцената и денс 
партито на Крал Джулиан Винаги, Когато усепля опасен спад В настроението си. 


7п10 


5! 


Ако по някакъв начин се опитам ба харакг еризирам жанрово акглуалния Томна Вода, най-Вероя но ще се 
у 


0 0- на 
а невростното си момиченце В условия близки до бойните (разбирай с: Са я 
особено груб развод, злокобна финансова Криза и мизерно съществувание В особено долнопр 


со 0! 
, у 
раз оложила олкова нагло В ценпъра на история а, че цялата очаквана шумо евица ухове пе 


Вид; и Като 
подходиш с идеята за ингроверглен, пих и ужасно дъждовен филм с прекрасната (и Като Вид 


сВвен т та по свегла 8 пич; Ц н нично, но по 
а има нещо особено демонично, 
отичането на авана може цо 
н това за хората с а р! за 
шшпе географски ширини просто слагаме един леген 0 долу и уве личаваме зву ка на Спайс Платинума, за 
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Омагьосване (Вемспей| 

Жанр: романтична Комедия 

С участието на: Никол Кидман, Уил Феръл, Шърли Маклейн, Майкъл Кейн 
Режисьор: Нора Ефрън (Майкъл, Имате поща, Безсъници 8 Сиатъл) 
Сценаристи: Нора Ефрън и Делия Ефрън (всички гореописани говна) 
Официална страница: Пр: /лмлу.вопу.сот/Ввууйспед/ 


излъгали само за три неща: „свеж, остроумен и адски забавен“. 


Ловци на шаферки |Меддта Сгазпегв) 

Жанр: изненадваща Комедия 

с участието на: Оуен Ушлсън, Винс Вон, Кристофър Уокън, Рейчъл Макадамс, Уил Феръл 
Режисьор: Дейвид Добкин (Шанхайски рицари) 

Сценаристи: Боб Фишър и Стийв Фейбър (дебют) 

Официална страница: П1р:/ Луми пемедйпасгазпегв.сот/. 


Оуен Ушлсън и Винс Вон са Верни приятели, доспигнали до гениалното заключение, че по сватбите жените ще бъдат много по-лесни за стак г 
докоснати оп романтичния ореол на събитието и очакваното алкохолно опиянение. Безплатните храни и напитки са бонус. В дора аа 
добре разработения си свалячески Кодекс и перфектно синхронизиран плиймуърк, двамата изчукват половината свят, преди любовта (В лицето ДА 
Рейчъл МакАдамс) не премества центъра на личната Вселена на Оуен Ушлсън от пениса Ком сърцето му. И докато с плахо притеснение се чудех 6 Е 
цялата история ще се удави В обичайния за сезона захарен сироп шли ще завие рязко Ком гнусния Кенефен хумор, Ловци на шаферки успя а/да ме Ра 
истински, б/да ме направи съпричастен със съдбите на героите си и В/да ме трогне. Лентата на Дейвид Добкин успява по и почти неуло и ; 
начин да подчини обичайните романтично-Комедийни Клишета на законите на суровата реалност, поставяйки под съмнение ат В си щ. ка: а 
завъртайки В едно елегантно подхвърляне златната монета на любовта. Показвайки овете 0 страни. В добавка химията между Всичките уч 

толкова непоКлапима, че наистина започваш да Вярваш В инлимните, приятелските и семейните им Взаимоотношения. 

Съвсем откровено казано пова е последният филм, от Който очаквах подобен перфектен баланс между тъга и смях, но родншпе Кино 
разпространители трябва да знаят, че Винаги съм отворен за подобни приятни изненади. 


Стелт |зтеайп| 

Жанр: авио-екшън 

С участието на: Джош Лукас, Джесика Библ, Джейми Фокс 

Режисьор: Роб Коен (хХх, Бързи и яростни) 

Сценарист: У. Д. Рихтър (И дома за празниците, Големи неприятности В малкия Китай) 
Официална страница: ПЕр:/умуу.вопургсшгез.сот/томез/ствай/ 


емпетройки с нео-метъл от Интернет. 


до Тайлана, саваща Възможност на Джесика Биол да оправдае Кастването си с една две-сцени по бански. 


Ако си се подхлъзнал Върху рекламните послания, може би си подходил Към Киносалона с очаквания за свеж, остроумен и адски 
забавен римейк на дебилния едношменен сипКом от средата на осемдесетте, Който никога не си гледал. С Никол Кидмън и Ушл 
Феръл В главните роли. Ако си стигнал докрай В намерението си да гледаш този филм пък, несъмнено си установил, че са те 


ЕдинстВеният гли потенциален келепир е, ако си завлякъл на прожекцията и някое нежно създание, защото Какъвто и 
нещастник па си, на фона на оня чвор Ушл Феръл ще изглеждаш мъж Като слънце и по силата на Контраста може и да те огрев. 


410 
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(а) 


Джош Лукас, Джесика Бийл и Джейми Фокс са някакви ултра-пилоти В американския еърфорс, Кошто трепят ислямски фундаменталисти 
с някакви страховити аеро-каскади, принуждаващи специалистите по визуални ефекти да КлиКат отчаяно В опит да пресъздадат 
последните по достаптъчно адекватен начин, а след това операторът Върти хаотично Камерата, стараейки се да приКрие неуспеха им. 
По някое Време В цялата тази КарплинКа се появява у някакоВ Воден от ултшмативния изкуствен интелект нов самолет с шме, 
навВяващо смущаващо фалически асоциации (устройство за Екстремно Дълбока Инвазия, накратко - Еди) и лошия навик са даунлоудва 


Някъде по това Време Вече осъзнаваш, че гледаш толкова изумително поп филм, че дори и преждевременната смърт на Джейми Фокс 
не успява да пи донесе очакваното удовлетворение. Единственото оригинално сценарно хрумване се оказва една неочаквана екскурзия 


4 
«4 
Ф 


За ч протув роднините 


оден от спонтанното прозрение, 

че една роднинска сбирка може да 

нанесе на свеплата ми личност 

щети, съпостаВвими с тези оп 
едно средноголямо природно бедствие, Които 
общината на Всичкото отгоре упорито ще 
откаже да ми изплати, се Вгледах В гоблена, 
изтъкКан оп Кръвнште линши и Видяното 
там ме ужаси до степен, да го споделя с 
теб. И нека пози път да ославим шпагите 
настрана и да се Вслушаме В успокошпелния 
зВън на една дружесКа наздравица. Защото 
това - поне за мен - не е спор. А едно мрачно 
отКроВение. 


Филологично-алкохолни размисли с Криминална 
насоченост 

Поради абсолютно > непонятна, дори за 
филологическата ми душица, еглшмологична 
логика доста недвусмисленото 
съществително “близък се използва 
Като основен синоним на едно друго 
същестВително, назоваВащо човек, който 
държа да остане Възможно най-далеч оп 
мен... 


Роднина 


Така и не успях да схвана причината, 
поради Която  сравнштелното > сходство 
на генетичния ми материал с някош хора, 
мотивира поставянето ми В ценгъра на 
тълпа от неприятни индивиди Всеки път, 
Когато някоя от по-Ключовите цифрички на 
Календара е маркирана В предупредително 
червено. Тихите, свепли, уютни и Кротки 
семейни ВечеринКи, Кошто познаваш оп 
специализираните издания, В реалния жиовог 
обикновено прерастват Във Весглникарски 
заглавия от глипа на “Млад мъж наКълца 
Вуйна си и чичо си с брадва”. Неумолимите 
факти, показват, че единственият начин да 
понесеш острата Концентрация на роднини 
В нечий хол е пряко свързан с прибягване 40 
ВисоКоалкохолни напитки, а разстоянието оп 
първата наздравица до брадвата и" първата 
страница на нощен труд е не повече оп 
десетина стограмки. 

Алкохолют - > Казват - > освобождавал 
надлежно приКкованите задръжки. А ако - 
съдейки по бърз преглед на специализираните 
медии с Криминална насоченост - основна 
задръжка за обезоръжаващо Висок процент 
от населението е да избият роднините 
си по Възможно най-мъчштелния начин, 


май 8 цялата идея за близките хора има 
нещо изначлно сбъркано. Създаването на 
подобни имагинерни Връзки между хората и 
натягането им до Крайност от канонште на 
Обществото поражда подпраговата ярост 
от напрапването В близкото шм обкръжение 
на люде, Кошто не са били допуснати там по 
Каналния ред 

Една от Вечншпе теми на литературата, 
а В последствие и на другите масови 
изкуства, си остава драмата на девойкапа/ 
младежът, Които трябва да се омъжапу 
оженят против Волята и любовта си заради 
някакви драматични финансови, родови шли 
политически обстоятелства. Е Как пък никой 
не се сети да опише драмата, породена 
от необходимостта да понасям чичо си. 
Примерно. Защото той ми е напрапен по 
не по-малко груб начин от Кръвни причини, 
Ккошто не разбирам ш не приемам? И пук 
си говорим за човек, предизвикващ у мен 
Желанието да разкъсам Вратните му Жили с 
голи ръце, Когото съм принуден да Виждам - 
и Което е по-лошо - да уважавам и харесвам 
- с нездравословна за Въпросните Вратни 
Жжшли честота. 


Семейството, „Като основна Клетка на 
обществото 

Дори и да не си падаш особено по глъпите 
игри на думи, не можеш да не признаеш, 
че думата Клетка е поставена точно на 
мястото си В горното словосъчетание 
Защото пук, приятелю, говорим за Клетка, 
от Която исКам да избягам с писъци 
при първата попаднала ми Възможност, 
прегризвайки решетките. 

Така и не мога да разбера поради Каква 
извратена причина фаКгът, че Кръстеното 
на мен сперматозоидче е повело победният 
поход на нечий оргазъм, дава на участниците 
8 мероприятието право, различно оп това 
да си омешат алелите В създаването 
ми. „Онази > очарователна > литературна 
откачалка обясняваше, че  сВободата 
е на Върха на Копието. Но на Върха на 
необорудвания с предпазни > средства 
пенис се Крие погленциалната не-свобода. 
НеВвъзможността да избереш и принудата да 
приемеш родителите си. Кажи ми честно - 
ти би ли се навил да Живееш петнадесетина- 
двайсет години В Компанията на двама души, 
които аз ще пи избера на рандъм принцип В 
пълпата 

Да, знам какво ще ми Кажеш. Мама и Тати 
са хората, Кошто са ме отгледали, на кошто 
им пука за мен и Към Кошто Винаги мога да 
се обърна при нужда. И може би наистина 


е така. Но може би не е. Предоверяването 
В сшата на инстинктите, В силата на 
Кръвните Връзки, носи след себе си повече 
негативи, “ опКолкото  позшпиви. | Един 
приятел направи най-добрата спъопка Към 
подобряване на съществуването си, пък 
ш тоВа на изстрадалата си майка, Като 
строши един от Кухненските столове В 
главата на баща си, след Което го изхвърли от 
Къщата си, преби го Като Куче на пропоара 
и му обясни делово, че ако отново го Води 
- ще го убие. И този баща определено не се 
Вписваше В горните идеш за отглеждане, 
пукане и подпомагане. Твоят баща пок може 
да е спрахотен пич, Който наистина би дал 
Живота си В името на твоето добруване. Е, 
Какво точно поставя тези двама бащи под 
общ знаменател. 

Хората В Картопеката на съзнанието ти 
би трябвало да се делят на добри и лоши, на 
приятни и неприятно, на приятели, познати 
и Врагове. Деленето на роднини и не-роднини 
е изкустВено, изнасилено, разкосващо и 
преподреждащо есглествените граници на 
харесване и не-харесване по нов, объркващ 
начин. Обичам правото си на избор и 
общата фамшия В никой случай не ми дава 
непоклатимо основание да уважавам някого 
В изречението Майка ми е най-близкият ми 
човек, думата на Която държа е “човек”, 
а не “майка”. Аз бих избрал този човек за 
свой приятел независимо от наличието шли 
отсъствието на Кръвна Връзка. Разбираш 
ме, надявам се. 


Веугаге о! ме Нейайуез! 

Стига философствуване. Ето пи малко 
факти. 

Час преди да седна да пиша този пекст 
откарах до автогарата едно особено близко 
до сърцето ми момиче. Нещастното 
създание се прибираше В родния си 

град за грандиозна семейна сбирка 
Погленциалната радост от срещата с 
така наречените 0 близки, по ншкой начин 
не я правеше успоойчива на очакваните 
спорове за поземлена собстВеност, 
гръмогласни размяна на готварски рецепти, 
скоросптрелни анализи на политическата 
обстановка, ударни дози спомени от 
Балканската Война, сершш от изчервяващо 
цинични Вицове и прочее приятни роднински 
диалози. Всъщност девойчето надигаше 

с препереща ръКа голяма чаша с Водка 

8 онова осплъКлено Кафе с изглед Към 
автобусите и ми разказваше за ада, Който 
я очаква. 

За подобни сбирки би трябвало да издавапт 
специализирани наръчници, с най-добрите 


Възможни отговори на Въпросите: “Кога ще 
си подобриш успеха?”; “Кога ще завършиш”?”; 
“Кога ще се ожениш/омъжиш?”; “Кога ще 
шмаш деца?”; “Кога ще си намериш по-добра 
работа?” начини за оглбиване на апаки оп 
топа “Боже Колко си се разхубавшупораснал/ 
отслабнал/поумнял” и серия от достаптъчно 
добри оправдания за навременно напускане 
на мероприятието. 

По правило роднините са безумно досадни, 
искат да знаят Всичко за теб, опитват се 
да подредят живота ти спрямо техните 
очаквания, плърсят начин да споделят с теб 
Всичките си проблеми и В последствие да 
те помолят за някаква невероятно Важна 
за оцеляването си услуга, Като например да 
шм Купиш два Кашона с лютеница от Метро, 
"щото ти - разбираш ли - разполагаш с 
цялото свободно Време на света, да те 
дарят с мъдростта си, учейки пе на неща 
за Живота, Каквито ти несъмнено не знаеш 
и не би могъл да научиш преди първите 
цифри В ЕГН-то ти да се оплдалечат на 

поне седемдесетина години от настоящия 
момент... 

И понеже пака или иначе ще се издъншш В 
някоя от горните точки и ще бъдеш набеден 
за слабото звено В Рода, Вншманшето гли 
ще бъде привлечено Върху разни по-сВестни 
от теб индивиди, Като например братовчед 
ти, Който Вече си е Взел магистратурата, 
работи за триста лева и ги носи Всичките 
Вкъщи на мама и тати. А ти седиш и се 
чудиш Каква точно Вина имаш за това, че 
момчето е идиот.. 

За капак, същите глези приятни хора, те 
приковават с Въпроса Защо прекарваш 
толкова малко Време с тях, Как така си 

се променш Към толкова лошо, спрямо: 
прекрасните Времена, Когато си играеше 

с Лего В хола и Кой ще се грижи за тях В 
очевидно помрачените им от деградиралата 
ти личност старини? 

Ми не знам, почове. Да сгле мислили 
навремето. Аз за това моште деца ги ловя 
8 презервапливите и ги изхвърлям В кофата. 
Или пък ги моря с Логест. 


Прочее, любими мой приятелю, шефе, нали 
можеш да ми намереш особено неопложна 
работа на достатъчно опдалечено 

място по Коледа? Нямаш си на идея Как 
подобни спонтанно Възникнали В правилния 
момент служебни ангажименти могат да 
материализират бугпшлка първокласно ушски 
8 чекмеджето ти... 


-бпаке 


Ееех, приятелю... Колко хубаво го каза Всичко 
това. Като твой редактор ти го признавам 
и Вуж как ръката ми е полегнала Върху лявата 
ми гръд. под която отново нерштмично хлопа 
свиващо ме често напоследък сърце - трябва 
да ги намаля тия цигари, ама наистина - мно- 
го, много хубаво го Каза. Голяма дарба имаш, 
Сашо: 

И толкова си прав! Не познавам по-голяма 
напаст от роднините. Наздраве. Кажи, Къде 
исКаш да се командироваш по Коледа? 

Про Все плова дълбоко Като ИсКъра едино- 
мислие, и още повече с оглед факта, че сме 
изключително интелигентни люде - пл дори 
го докарваш и на Външен Вид - е спранно 
как и двамата можем толкова радикално да 
се разминаваме с истината. Че пе ш Кулште 
Близнаци не се разминаваха със самолетите с 
такъв успех, Както можахме да Видим. Може 
би проблемът е точно В това, че сме пвър- 
де интелигентни. Нека пи кажа един Виц от 
графата" тъпи”: Седели си две гарги на Клона 
Едната рекла “а”. “а! - съгласша се другата. 
“Е0, отдалеч си личи, че сте роднини” - Казала 
В аВижение прелитаща наблизо трета, Която 
Кой знае защо можела да говори. Виждаш ли, 
родовата обвързаност принципно е присъща 
на простичко скроенште хора. А аз Винаги 
съм им се Възхищавал. Те например не полеят 
сшли и Време, за да си измислят нови и нови 
обекти на неприязън, с неосъзнатата цел да 
пласират още някъде напрупаната житейска 
неудовлетореност. Не се правят на твърде 
умни и се приемат такива, Каквито са. В на- 
шия случай - Като част от едно цяло. Родът. 
Родоненавистта е просто още един гноясал 
ганглий, избуял от омразата, която ташм В 
душшпе си. А тя е само наш, личен проблем. 

Да ти призная, отне ми Време да открия ония 
Корени на духовното ни дърво, от кошпо сму- 
чат мощ Възлеслште Клони на родоотсплъп- 
нучеството. Благодаря ти, че изгради Кулата 
на днешното си предизвикателство по такъв 
Великолепен начин - гладка, блясКава, без нито 
една Видима шупла - отразяваше Всеки аргу- 
мент, за Който се сещах. Накара ме да Копая 
дълбоко. Знаех, че не си прав. Не знаех защо. 
Е, сега Вече знам 

Ще ти кажа, разбира се. Преди това обаче, 
ще разгледаме роднините под лупата на един- 
два други - по-плитки - социални ракурса. 
Първо. 


родата като далавера 


Тъй. Да погледнем на Живота през призмата 
на меркантилността - Като на безкраен низ 
от бартерни сделки, Какъвто Всъщност е 
Не би опрекъл полезността на роднините В 
тази Връзка, надявам се. Минаваме мимохо- 
дом през уточнението, че говорим за общия 
случай, а изключенията ги игнорираме. Има 
един тънък момент, който право роднинште 
много удобни - трудно е да се пропивопос- 


тавят на Кръвната Връзка и да откажап ус- 
луга. Всъщност трудно е да откажат повече 
заради наслоени морални Внушения, Водещи 
до опасението Какво ще Кажат останалите, 
но това едва ли шма значение с оглед Крайния 
резултат. Роднините могат да бъдат из- 
ползвани. Започваме от най-елементарните 
неща - като това да пи гледат Кучето/Кот- 
Кагла/хамстера/отрочето, докато слънцего 
приятно пли напоча гъза на плажа, а и тези 
на просналите се по хавлиште сухоземни ним- 
фи, Върху Кошто погледът ти е залепнал Капо 
разкаяние на лицето на затворник пред Коми- 
ся за предсрочно освобождаване. 

Прескачаме осгланалите “дреболши” ог този 
порядък - можеш и сам да се сетиш за десет- 
Ки подобни (например да си от село ш да поръ- 
чаш на роднина В София да пи напазарува оп 
Метро, ху-хи...) - ши минаваме на следващия 
Важен Контрапункт В тезата ми. Разказвал 
си ми, че Когато се скапеш от стреса, оти- 
Ваш В Къщата В не-помня-Кое-село-беше и за 
седмица-дВе разпускаш и се зареждаш с енер- 
гия. Да уточним нещо -- безплатно ти излиза, 
нали? Тая къща не си я Купувал, предполагам? 
Не плащаш и наем. Тя е на родителите ти 
Преди това е била на техните родители. Един 
ден ще спане твоя. Защото собстВеност- 
та 0 Криволичи през Времето по брънките 
на същата онази генетична Верижка, Която 
така ненавистно Клеймиш. На фона на плова, 
дори не си струва да споменаваме незначи- 
телната екстра да си Винаги Вкусно нахранен 
с топли манджи. 

И - Кажи ми честно - нашспина ли искаш па 
повярвам, че малко пощипвания по бузшпе, 
досадни диалози и още по-досадни Въпроси, 
съвети и, В повечето случаш оставаща само 
на думи, намеса В личния пи мир. са неща, за- 
ради Които ще претрепеш с топора дъртия 
Ккеркенез отсреща - същия дето пе опипва с 
Костеливите си пръсти и пе облива с плюнки 
през беззъбата си уста - аКо след година шли 
де, Когато господ мшлостиво си го прибере, 
ти остави чеглиристайна “тухла” 8 центъра 
на София? 0, моля ти се. Милата старица, бих 
казал аз. Хората и за по-малко се навиВат да 
прислужват на Възрастни самотници. И Как- 
Во толкова непреживимо шма В тези масови 
семейни сбирки? Бил съм на такива. Хайде да 
не се лигавим и драматизираме излишно. При- 
еми ги Капо инвестиция и толкоз. Клише шли 
не - родата си остава най-Верният пристан. 
Нали не бърКам, Като си мисля, че Въпросно- 
то момиче, за Което говориш, е същото, Ко- 
ето след известни, да ги наречем “Житейски 
перипетии” огппиде да Живее при най-близката 
си приятелка - сестра си. 

Колко му е на роднинството? Влагаш малко 
търпение, Внимание и някой ден то може да 
се изплати. Междувременно ще се научиш и 
на повече човечност. Виж тя със сигурност 
се изплаща. Впрочем точно от нея се 0сво- 
бождава човек посредством алкохола. При 
Кого ще огпидеш, когато си застанал пред 


стената на безизходицата? При някой от 
псевдоприятелчетата ти? Я стига! Дай по- 
добре да измисля още един пъп Виц: ДВе гарги 
си седели на Клона. Едната рекла “Та”. Другата 
нищо не 0 отговорила, защото се задавила 
със сиренето. 

Да се отрича Кръвта е нелепо. Най-малкото, 
докато В нея щъкат онези мънички нещица, 
предопределящи ппъканната съвмеспимост 
например, а пи лежиш на операционната маса 
8 очакване на нов бъбрек. Наречи го изпторкан 
популизъм, ако ти е по-удобно, но се надявам 
никога да не се налага да се убеждаваш, че е 
обрапното. Смятам да сложа точка на паса- 
Жа, задавайки простичък Въпрос: Кога меда- 
хът е нямал обратна страна? И Какво В поя 
Живот си придобил, без да си плаглиш за него 
- по един шиш друг начин? 


роднината като Всеки друг човек 


Аз пък тук слагам ударението Върху човек 
Как беше - ншщо човешко не мо е чуждо. 
Роднините да не би да са някаква специална 
порода? Само те ли са задължително досад- 
ни, напрапващи се, Вбесяващи? Тях поне ги 
Виждаш задължително 2-3 поти В годината 
ши още оКоло дузина - инцидентно. Докато 
ежедневието може да пи натресе някоя далеч 
по-неприятна персона за колега, съсед, шеф. 
Или пък сваляч на гаджето ти, не да0 си боже 
- на теб самия. Съгласи се, че опасността 
последното да те сполети оп посока на Кръв- 
но свързан с тебе човек е ако не невъзможно 
- щото и на такива случаи сме се нагледали 
- то поне далеч по-малко Вероятна. Презум- 
пцоята, че едва ли мъКнем някакъв заряд В 
Кръвта си, чиято маса прехвърля Критичната 
при струпване на генетично сродни индивиди 
на едно място и те изведнъж се прансформи- 
рат 8 устремени Към разрушение на душев- 
ното ти равновесие порпши ми се Вожда 
несъстоятелна. За едно нещо си безспорно 
прав - нямаме особен избор да изберем род- 
нинскоте си Връзки и среда. И пук нещата 
опират Вече до Късмет. Но то Кое ли не опира 
до него? 

Наскоро по плелевизията пуснаха репортаж 
за празника на един голям български род. Над 
хиляда човека се събрали, и Както се Казва 
В приказката - яли, пши и се Веселшли. Това 
наричам аз хора с Късмет. Най-шстинските, 
най-щастливите сред българите са съхрани- 
лите родовата си памет жива. Докато слу- 
шах и гледах Веселото сборище, осъзнах едно 
- Винаги съм искал, Както би се изразил пи 
- подпрагово - да бъда част от нещо подоб- 
но. Оп нещо много по-голямо от мен самия, В 
което да се претопя, да се почувствам сигу- 
рен, запоплен от прегръдката му. Искал съм 
го, но никога не съм го имал. Ако бях, може би 
щях да съм по-малко егоист. Родът е Велика 
сша, братле. По-страшна оп мафията. Коя- 
то Впрочем си спомняш Как я наричат помеж- 


ду си мафиотите, нали? Семейството! 
Проятелю, проблемът не е Всъщност В род- 
нините и това какви са ши не са те. При- 
чината за непърпшмостта ни Ком тях е В 
нас самште. Или по-точно В липсата на нещо 
много съществено. В такова Време се случи 
да ЖиВеем. Някъде из лабиринтите на прехода 
изгубихме духовността си, превръщайки се В 
поколение на единаци. Бъркаш нихшизма ни с 
родовата неприязън, а пя е просто функция 
на цялостното ни отчуждение. И тъ Капо 
и двамата обичаме играта на думи, нека ти 
кажа една думичка - родолюбие. ПодсКазва 
нещо много просто -- любовта Към родината 
е на първо място любов Към рода. Патрио- 
тизмъот е осъзната ш приета като дар божи 
принадлежност Към самобитните гени, сВър- 
зващи ни точно с това Късче земя ш точно 
с тези хора. Ти КолКо паглрриоти познаваш? 
Мразим роднините си плака, както мразим 
родината си. Не Възприемай думите ми пун- 
Ктоално. Никой не може да се предпази от 
роднина-идиот и не е нужно да се насшва да 
го харесва. Така, Както не е нужно да харесва, 
Който и да било друг идиот. Да оставим де- 
тайлите. Говоря пи за принципна Вътрешна 
нагласа, за поспулата на егоцентрика, с Кой- 
то той обвива като мантра егото си“И да 
нямаш друг Бог, освен мене”. Амин. 


Знаеш ли, удари ме В десятКата с онова и3- 
речение за майка си. Тежък нокдаун. Именно 
то ме накара да се замисля сериозно над те- 
мата. И тогава, зад брилянтнапа изящност 
на обвивката постепенно провидях несъвър- 
шената сърцевина. И разбрах Къде грешиш 
и Вече знаех защо не си прав. Да Кажеш за 
една майка, че е първо човек и после майка е 
Като да Кажеш, че Слънцето е просто една 
звезда. Ами не, не е. То е нашата звезда! Мъ- 
ничка разлика, която преобръща орбитата на 
мирозданието. 

Нокоо човек, и никой приятел не би отишъл 
толкова далеч заради теб, Колкото ще огли- 
де една майка. Всъщност - Колкото е нужно 
Ничие друго одобрение или разочарование не е 
толкова Вездесъщо Както тоВа на майката 
ш ничия друга любов полкова Всеопдайна и 
безкористна. Ето пова е благословията на 
Кръвта! 


ЦЕЩ 


мъ. 


2 Рейн уз Линг Жената Котка уз Зоберин 


Хората, наблюдавали финалното движение от Котенцето почти успя да победи Магьосницата. 
битката, 8 което Рейн обви бедра оКоло Линг, плъзна Ш Което само доказва старата ми теза, че циците са 
извинително език по шията 0, след Което заби зъби по-Важни от геймплея. 

В нея, стенейки, Вече не са сред нас. Инфаркти, Какво 

да ги правиш. 


Часът на истината приближи с поредното безмилостно 
завъртане на стрелките. Плисна Кръв, Която не можеше 
да бъде удържана с Олуис Ултра, при все Всичките й 
двойни и тройни пластове. Крехката плът поддаваше под 
безмилостните удари. Тела, създадени, за да завладяват 
мъжките фантазии, падаха прекършени В праха. 


БитКата продължава. Гласувайте! 


#2 Лара Крофт уз Айви г Лейди уз Надя 


Веченият секссимвол на гейминга доказа на Айви, че Еайош стсКв тау сгу. Вече е доказано. 
никак не е благоразумно да отидеш на преспрелка, 
Въоръжен... с хладно оръжие. 


## КонокКо уз Милийна 


Авторът на настоящият текст е В траур. Конзол- 
ната ни Корица се оказа и неин некролог. Сбогом, 
мшлийчко! 


Лула уз Джули - 


Първоначалната уговорка на авете порно звезди 
беше ба се лижат д0 смърт. В последствие Джули се 
отегчи и просто застреля Лула. 


Коментира: ЗпаКе 
Избра: Народът! 


# Мона Сакс уз Алис МакНийл 


Жената-доКтор срещу жената-убиец. Твърде 
обречена битка... 


#2 Ейприл Райън уз Карина 


В очакване на Огеаптай бележим Соскпе. 


угаде ако не В най-мъжественото гейм изда- 
гарския пазар? Демек - при нас. 

Как: С твоя помощ. Чрез писма и имейли до позна- 
тите реални и Вирглуални пощенски Купи ппрябва 
да избереш победителката Във Всеки оп овубоште. 
Така оп Всяка осмица ще бъдат излочени четири 


ушнърки, Кошто ще преминат В следващия Кръг от 
съревнованието. Докато твоят избор не определи 
най-красивата Виртуална жена на Всички Времена. В 
добавка трябва още пози месец да дадеш своето 
предположение за Крайната победителка. Поради при- 
чини, изяснени В долната графа. 

Защо: Защото двама от гласувалите Всеки месец 


ще получат специални награди. А погленциалният 
пророк, Който успее да определи победителката ог 
сега ще получи твърде специална награда. 

Друго: В Края на съревнованието ще пуснем плакат 
с победителката, Който да озари стаята пи, офиса 
Клозета или Където там смяташ да го окачиш. 
Колко пъти: Докато свършим. С Класация, глоба. 


» Елексис СинКлеър уз Господарката 


Никой не беше предупредш Господарката за имър- 
фжънси бутона между Краката на лейди Син... 


Рин уз Бастила Шан 


Ако някога, В присптъп на пиянска решителност, си 
споршл дали фжедай би могъл да победи дракон -- Вече 


ф» Сара Кериган уз Джил Велънтайн ## Кайплипна уз Анажи 


Джшл вярваше, че Сара е поредното зомби, заразено 
с Ти-Вируса. Сгреши. Фатално. 


Н АМ Е55 мстогу! 


знаеш отговора. 


Фирма Резо предоставя 
награда на участника познал 
победителката В Конкурса 
Сате Вабез - Видео карта 
АБаоп СеЕогсе 6800ГЕ или 
талон за покупка на продукти 
от магазина на фирмата на 
същата стойност. 


е” Кейт Арчър уз Айл Галвин 
Прокълнатата Стая се опита да окове мис Арчър, но 
8 елегантната шпионска чантичка Кейт си носеше... 
шперц. 


Не три, а две В едно фелацио... 


2 
Аня уз Жанет/Тереза в 


1 


Нова уз Кристи Монтейро 


ХЕдна нова надежда за Виртуалните ни мокри съни- 
ща. Макси, защо го мажеш със сапун това въже? 


Е т- «3 
е Брук Бърк уз Юна 


Очевидно две реални цици са за предпочитане пред 
една аниме пу... рипанка. 


ИКТОВТОН 


От друга страна след Кот трудно може са 
се Въздиша. Ако на някой изобщо му е останал 
Въздух, сигурно го пази за Рагай ве | оз? (9.10). 
За Кот ншто дума - Кой чул - Късметлия, Кой 
Видял - не по-малко. То и не спаВа дума за 


това. ЕдВа ли някой, Внедрил се ВъВ 
Феспиивална на 8.09 не е разбрал за Какво 
става дума. Или че новият албум е на малко 
повече от месец от рилшз (22.10), а 
пилотният сингъл "Тизтед Тгапзвтог" на има 
няма седмица. 

Сигурно е шмало прогнози, че Кот може да ги 
подгряват Кълн, но не - ме ще подгряват, 
заедно със ЗиНег Н Рагафве |оз?, а на първите 
съпорт дадоха Огеафоскг. РазавижвВане на 
родната сцена има, дума да няма. И на местно, 
и на, така да се каже, инпернационално ниво. 
Да Видим - бившият Вокалист на МапШоп - НП, 
май е първи. Шогплландецът поема 5 октомври, 


БЪЛ ГА РС К И Я ТЩ 


| АУТОРАСОМ |. 


МУЗИКАЛЕН ПОРТАЛ 


За една санлиментална натура есента е сезонът. Навремето имаше един Сънчо, В Който едно лиспо падаше оп 


НДК, докато Сезапа Еуога (от, Кхъм, Кабо 
Верде - Кабоверденката?) е поканена пак плам 
на 8-ми. Първото е арт-рок, Второто, най- 
общо, лапиноамериканско - не е Като да няма 
избор. Ще има и прогресив - Коуа! Нип! са с две 
дати - 25.09 София и 26.09 - Бургас. Каварна е 
В отпуска - там е пака, лятото се работи, 
зимата се почива. Ето на, от сега се знае за 
догодина до амишна - Мапомаг. С една 
Въпросителна е, но Като че ли по-често чуваме 
отговора "да". Иначе скубането на Косите що е 
по Мапомиаг може да започнеев... сега! 


Затова пък по огношение закупуването на 
билетите може да спре незабавно, тъй Като най- 
после касите глип Купонна система могат да 
останат В миналото. Вече има Пскезеат.Ьа - 
нужен е принтер и ясна представа Къде искам да 
отида - на Ргофду В Скопие, примерно, или на 
Водег Запспег за 8 декември Във Фесгливална, 
конкретно. Написни Егег. 


За повечето гореизброени е ясно, че са на 
турне, минаВващо и през ЕВропа. На пурне са още 
КоШпао ЗТопез, 12, Софрау, Еоо На егв и КоО ли 
още не, В това число Сгом в. При пях поводът е 
"Егот Сгомзп То Кеуйайоп", новият им албум, 
което е обичайна практика на Запад. Българи са 
Все пак - разбира се, че ще свирят и тук. Зро! 
също - те само тук, но за Всичко си има време. 
Заглавието на новото им ЕР е твърде дълго, но 
запова пък един фен прябва да го знае насън да 


дървото и се превръщаше В лодка. Няма по-тъжен Сънчо - направо сърцераздирателна Картина... и музиката беше минорна. 

И понеже сам Сънчо есен не прави, а Калинката е булка, оркестърът и пой сменя настроението. Е, не, не - без мелодрами, 

аа дори Спп5 Маг (Сойрау) разби представата, че се Вдъхновява от шума на Върбите. Но е друго. И ако някой е пропуснал 
ч да изживее лятото подобаващо страстно, поне няма да Въздиша прекомерно дълбоко очаквайки зимата. 


го бутнат. Сигурно ако им е фен знае и че пази 
година пънкът (бил той и поп-рок) управлява. 
Дните са Винаги зелени, дори през есента, с Сгееп 
Оау. А честшти им статуетки, не една и две, ог 
МТУ и Кеггапа! Сега са на Вълна Видео и дори филм, 
но по силата на договора сигурно опноВво ще 
Влязат В спудио. 


Което Вече са спорили Кафопеай и дори 
Аифозаме, но Което е съмнително за Меегег - уви, 
май ШеКспир им дойде В повече, а Всъхновението 
В по-малко и упоршто се говори за смъртната им 


прусъда. Какво не им достига на пях, което 
шиат Зидабабез може дълго да се дискутира, но е 
факт, че девойките Вече записаха 4-ти албум, на 
шме „Тайег п Моге Муауз", Който ако не изтече 8 
родните ни освободени от иго сървърш ще може 
да се Купи през октомври и у нас. А-На пък са 
подготвили 8-ми диск, с Който само могат да 
подкрепят тезата ми за сезоните и музикапа... 
Или да ме оборят, предвид продуцента, с Който 
са работили по "Апаодиев" - Матп Тегете - 
Сойрау, Коп бехвпйп, Напа Прв. 


И Като спана дума, с Чау-2 се е сдружшл не Кой 
да е, а Мке зтпода. Какво се е получило, скоро ще 
стане ясно. Гласът на ПпКкт Рагк, нарекъл се Еоп 
Мпог, ще издаде соловия си дебют "Тпе Ата 
Тед" през ноември. Със сума пи гост музиканти, 
той е записван близо година и шма моралната 
подкрепа на Ппкт. 


наска Атанасова и Вокторея Давадова 
дгошпдй Моде!5 
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981 аМ/ Вез! 


глеет соев лглтоотеаамнчососстил 


одната фотография Винаги е била адски ексцентрична, търсеща Красотата там, Където обикноВения човек Вижда по-скоро 

евтина натруфеност, подплатена с полугола (често пъти и гола) плът. В този брой ще ти представим един от най-добрите 
примери за именно такъВ Вид фотография - изключително гъвкава, Вече споменах ексцентрична и В някои случаи дори Крайна. Вторият мие, 
за който ще те светнем, е създаден от българин, фотосите на когото са малко по-различни Като насоченост от тези на фотографите от 
първата страница, но пък качествената им характеристика не пада по-ниско от тази на именитите му Колеги. Гледай! 


а Пр:г//чууумт.саурзодезвайй!.сот/ 
Изплакни очи по един малко по-стилен начин... 


Назп базиран сайт (като повече подобни негови съмшшленици), В който 
можеш да намериш фотографии на популярни сред модните среди лица Като 
Бари ЕлКинс, Рая, Хърв Дадад, Марек Стпрашевски и др. Освен многото силни 
Колекции от фотоси на гореспоменатите класни фотографи, можеш да 
откриеш и Кратка автобиография на Всеки един от тях. По подобие на други 
мер-оВе с подобна насоченост, и В този пе очаква плипичния Поизе музикален 
съпровод, Като за съжаление поне аз не успях да намеря начин да спра леко 
дразнещия след Време, повтарящ се мотив. Резолюцията на сншмКите 
е под 640х480, а това авломатично означава, че можеш да забравиш за 
изработката на папети, Кошто да Красят декстопа ти. От друга страна, 
качествого им е ВисоКо и при Все ниската разделителна способност, можеш 
да съзреш доста ясен детайл Във Всяка една фоглография. За нормално 
разглеждане на Пйр:/Лмули.сайурзодезва .сот/ няма да пи е необходима 
Връзка, задвижвана от междугалактическите авиолинии, а самият сайт 
определено е един от най-леките по рода си. Сйск 1! 


вНр://а.сий.Ьад/ 


п Уагпа ме из! 
ОЕОКСЕ 


ПопадайКки на ППр:,/о.сий.00/ В порвия момент дори не зацепих, че се 
гмуркам В мрежовите потайности на нашенец. Името му е Георги 
ИВаноВ и не е космонавт. Завършил е Икономическия УниВерситег 
В морската ни сплолица, снима от сКоро (Март 2004) и ВсичКо, а 
също така твърди, че фотографията му е само хоби. Съдейки по 
качествата на неговите фотоси обаче, нищо чудно В съвсем сКоро 
Време да му стане и основно препитание. Страницата му е базирана 
на Наз и определено е една от най-професионално изготВените такива 
НЕпрофесионални. Сесиите му са разделени по дати, Като нашенецът 
прави спорадичен ъпаейт Всеки месец. Както Вече споменах Георги не се 
ограничава В предметите и местностите, кошто снима, а цвеповите 
гами, с Които работи, Варират от черно бели, до такива използващи 
Всички цветове на дъгата и превръщащи дадена фотография В пълна 
феерия. ППр://о.сий.09/ е придружен и с музикален съпровод, Като за 
разлика от горе предстаВения, пук можеш да прекъснеш В случая 
ненатрапчивото звучене. Като плюс могат да се споменат и трите 
скина, Коштпо Георги предлага на сВоште посетштели, приятният 
интерфейс и дизайн Като цяло. Задължително прехвърли и останалите 
проекти, В които е участвал и продължава да участва Варненецът, | ВС 
феноВете ще останат изненадани... 


Да си изберем преносим 
мобилен диск 


азнасянето на големи обеми ин- 

формация, най-Вече мултимедий- 

на, се е превърнало В ежедневие 
за доста хора. Флаш паметта, макар и ши- 
роко използвана, далеч не е перфектното ре- 
шение - нито по оплношение на цената, нипо 
на обема информация, Който може да понесе 
(и съответно Вие да понесете със себе си). 
А Възможността да разполагате Винаги с 
Важната/любима информация В ожоба си и да 
можете да я използвате при нужда не е нещо, 
от Което човек би се лишил с лекота. Затова 
шменно изборът на подходящ мобилен диск, 
който да служи на светлите Ви цели, е реша- 
Ващ. И под избор шмам предвид не само раз- 
мерите и обемът информация, Която може 
да побере бъдещият Ви неразделен другар, но 
и скоростта на работа и издръжливостта 
на “Вредни Влияния”. 


Какво ще тестваме 

За да сравним няколко от досптопните ре- 
шения на нашия пазар, избрахме един модел 
1,8-инчоВ мобилен твърд диск и 3 модела 2,5- 
инчови дискове, с различни показатели и Ка- 
пацитети. 20-гигабайтовият Ргезйато Роске! 
Опме се продава директно със собспувена 
кутшка с ИЗВ интерфейс, а за оспаналите 
дискове използвахме допълнителна такава - 
Уапес Мехдаг. 

За сравнение на производителността из- 
ползвахме един синтетичен тест В лицето 
на програмата НОТасп, както и тест на реал- 
но изполнявана задача, а именно - Копиране на 
един голям по размер файл и много по-дребни, 
но отново с голям общ обем (468). 


Основните характеристики 

Това, което най-вече ни интересува при 
тестваните дискоВе, освен размерът на 
информацията, Която могат да поберат, са 
скоростта на Въртене и размерът на кеш 
паметта. Никога не е излишно те да са В 
повечко, пък и звучи гозарски да ги спомена- 
Вате пред приятелчетата си, затова ще им 
обърнем специално Внимание. 


Трябва да се отнесем сериозно Ком фа- 
кта, че В самата Концепция на пози пп 
устройства е заложено да бъдат постоянно 
разнасяни насам-натам, например по Купони 
и излагани на неблагоприятни условия Като 
Вибрации и бори удари В други повърхности. 
Затова е много Важна устойчивостта на 
“Вредни” Влияния, пъй Като повече и по-силни 
Вибрации може да доведат до повредата на 
диска. Не да0 си боже да го изпуснете от Ви- 
соко на земята, тогава рискот от повреда е 
значително по-голям. 

В тази Капегория 1,8-инчовият диск оп- 
ределено има преднина. Логичното обяснение 
за по-Високата му издръжливост е фактът, 
че той е предвиден също и за използване В 
мобилни ппелефони, РОА успройстВва, МРЗ 
плейъри и други, Които нерядко биват инкви- 
зирани от гордите шм собственици. Затова 
Нкаст са си опекли работата, подсигурявай- 
Ки приспособлението си с дополнителна ус- 
тойчивост на Вибрации и удари. 

Същевременно дискот със скорост 7200 
оборота В минута шма малко по-слаба и3- 
дръЖливост по Време на работа, отколкото 
другите два 2,5-инчови модела, Което е пря- 
Ко следствие от по-високата му скорост на 
Въртене. 


Тестови резултати 

Каго цяло резулпатите от пестовете 
показват по-сериозна разлика между произ- 
Водителността на 1,8-инчовия диск спрямо 
тази, осигурявана от 2,5” моделите. Това е 
нормално, предвид неговите по-малки раз- 
мери. И Въпреки по-ниската си скорост на 
работа, дискът продължава да осигурява 
по-бърз трансфер от повечето флаш паме- 
ти със значително по-малки обеми. 

Резултатите от синтетичния тест на 
7200 дисКа изглеждат спранни: излезе, че 
той е малко по-бавен Като средна скорост 
на четене от 5400 модела, макар да е с 
по-добро Време за достъп. Същевременно 
на теста с реално Копиране си проличава 


2068 Ниас!! С4КБО 


Скорост на вър 


4058 Ниасн! 4К80 


Го 4200 пп-5400 рт| 


предимството В бързодействието на по- 
бързо оборотния мобилен диск. Това прос- 
то потвърждава тезага, че не Винаги син- 
тетиучните тестове дават достаптъчно 
реална информация, съизмерима с общото 
представяне на даден продукт. 


Какво да изберем 

Ако пторсите по-голяма мобилност и 
Компактни размери, без да се нуждаете оп 
твърде много пространство, по Ргезйото 
Роске! Опме ще Ви свърши чудесна работа. 
От друга страна 40-гигабайтовият 4200 
диск не бихме Ви го препоръчали, не само 
защото е по-бавен от останалите 2,5” ре- 
шения, но най-Вече защото почти изчезна 
от пазара, аи не е много по-евтин от мо- 
дел със същия Капацитепп, но с 5400 оборо- 
та В минута скорост. 

100-гигабайтоВвият диск е оппишмал- 
ното решение за потребителите, Кошто 
шмат нужда да пренасят големи обеми ин- 
Формация или просто обичат да имат под- 
ръка актуален архив на Всичките си Важни 
Файлове. Бърза скорост на работа и голям 
обем на съхраняема информация, съчета- 
ни с добри показатели и не много Висока 
цена. Моделот със 7200 оборота скорост 
на Въртене, макар и най-бърз и най-сКъп, не 
е най-подходящият избор за преносим мо- 
билен диск, а по-скоро за използване В мо- 
билни Компютри на потребители с нужда 
от малко по-Високата производителност, 
осигурявана от него. 
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Е достави 1 Азрв Вша - 


Управление на Компютъра с 
авижение на главата 


е пук няма да говорим за 

научна фантастика, да разви- 

Ваме пеорши за Вирплуалната 
реалност В близкото или далечно бъдеще 
и дори за скъп и труден за намиране хар- 
дуер. Ще се спрем на една от последните 
разработки на Компанията ВМ, Която 
Ви дава Възможност лесно и без особени 
разходи да заместите управлението на 
мишката с алтернатиВен мепод. 


Какво ще Ви е необходимо 

Нужно е да разполагате само с уебка- 
мера, за около 205 можете да намерите 
достатъчно чштава такава. Тя е не- 
обходима за следене на движението на 
главата Ви, а за пранслирането му В съ- 
ответните Команди за придвижване на 
Курсора и/или симулация на натискане на 
бутон, еспествено, е нужен и софтуер, 
Който да я управлява и да Върши горес- 
поменатите действия. Той се зове Неай- 
Тгаскта Ропег и може да бъде изтеглен 
напълно безплатно (след регистрация) опа 
сайта на ВМ (П4р://ллмм.арнамиогкв. от. 
сот/есп/пеадропиег). 


Каква е идеята на Неай-Тгаскта Роег 

Програмата е замислена Капо ин- 
спрумент, Който да дава Възможност 
на хора с физически проблеми, Кошто 
не могат да използват гпрадиционната 
мушка, да работят с Компютър. Точно с 
тази цел пя е плака оптимизирана, че па 
не изисква и сКъп хардуер, за да може да 
се използва от по-голяма маса потреби- 
тели по-лесно. 


Алтернативно използване 

Това, Което е по-интересно за нас В 
това приложение, е Възможността да 
се замести движението на Камерагла или 
движението погледа на героя В дасена 
игра. Тоест, Вместо Вече да движите 
мишката надясно, за да се завърти на- 
дясно героят (ши Камерата) В играта, 


Вие ще трябва просто да завърпите 
леко главата си В избраната посока. Това 
определено дава доста интересен и нов 
“поглед” над любимите Ви заглавия и на- 
чина, по Който си Взашмодействате с 
Компютъра. 


Малко повече за програмата 

Преди да можете да започнете да 
използвате ефективно програмата, 
ще се наложи да я “обучите”, така че 
тя да разпознава максимално ефектив- 
но движенията на главата Ви и да ги 


буйет сатега 


бупет сатета 


буйет сашета 


бупет сатета 


ние на приложението 


СискОпсе 


превръща В команди Ком Курсора на 
мишката. Когато приключите с обуче- 
нието (сравнително бърз процес), ще 
се наложи да опуделите няКолКо часа, 
за да можете да свикнете с новия Вид 
на управление. Не е плолкова лесно, Кол- 
Кото Вероятно Ви се спрува, защото 
представете си например, че си изпука- 
те Врата по стар навик... и героят ви 
по Всяка Вероятност съответно също 
ще изпука. 

Както Вече сгана дума, симулира- 
нето на натискане на бутон няма да е 
Важно за нас, аи това е една от слаби- 
те страни на лова приложение, Когато 
става дума за алпернативно управле- 
ние В някоя игра (за УМпдоуиз няма ни- 
Какви проблем. Това е така, защото 
бутонните комбинации се изпълняват 
от отделно прозорче, Което се извиква 
допълнително. 

Ако Вече сте твърде енпусиазира- 
ни, трябва да Ви предупредим и за още 
нещо Важно. Този мепод на управление 
не работи Във Всяко едно примерно 
приложение (било то игра или не), тъй 
Като някои заглавия използват собст- 
Вени функции за управление на Курсора, 
при Което движението, оглчитано оп 
Неай-Тгаскта РойМег, слава неизполз- 
Ваемо! 


Мишмални изисКвания 

Операционна система М/Мпдоуиз 2000 
ХР 985Е, МЕ; Компютър с поне 500 МН2 
процесор и поне 128МВ памет; уебкаме- 
ра, Която да поддържа УЧео Тог УИпйоууз 
протокола (повечетого поддържат). 


Обмен на данни без Компютър 
със 5ПагКооп ИЗВ ипк Впаде 


ивеем В злагния Век на 
Ж технологиште, В среда без 
аналогия по оглношение на 


скоростта, с Която се развива Ввся- 
Ка една сфера. Нови и нови продукти 
изникват буквално Всеки ден, и един 
обикноВен потребител, Който не 
следи изкосо областта на интереса 
си, може много скоро да се окаже В 
напълно непознати Води. Тук идваме 
на помощ ние - твоят моден гид В 
хаосът от гпехнологични гленден- 
цици. 

И Като Казах пенденции: напо- 
следък се регистрира уклон Ком 
разширяване на възможностите за 
доспигане на една и съща Крайна 
цел. Че ВсичКо става Все по-малко и 
по-леко - това е ясно. Интересното 
е. че се набляга силно на Връзките 
между оглделните Видове плехника, 
Като по този начин разбира се, се 
постига по-добра оптимизация на 
нейната употреба. Например, един и 
същ тетогу зНск Вече може да служи 
Вярно Както на фотоапарата, плака 
шина трзЗ-плеъра ви. Не е нужно да Ку- 
пувате различни Видове Карти. И от 
друга страна - множество дигитал- 
ни Камери поддържат плетогу зЧсК, 
Назп, писгодпуе дори - само и само 
да Ви предложат пълна свобода. 

За да си служште с пези данни 
обаче, досега бе необходимо те да 
минават през свързващото звено - 
Компютърът. Спланахме сВвидеглели 
на първите успешни опити за пре- 
махване на тази брънка от Комуни- 
Кационната Верига между различни- 
те технологии - фотопринтерите, 
свързващи се директно с Вашата 
дигитална Камера. Следващо спъ- 
пало В еволюцията е устпройстВото 
Зпагкооп ИЗВ Цпк Впдйое, даващо 
Възможност за обмен на Всякакъв 
Вид файлове от едно ИЗВ устрой- 


ство Към друго, посредством оп Ме 
до - Поз1 технология за Контрол. Така 
Вече спокойно ще можете да прех- 
Върляте снимките ог цифровия си 
фотоапарат на ИВ НОО, например, 
без да се налага да имате Компютър 
подръка. 


Окомплектовка 

Зпагкооп ИЗВ Цпк Впйде се пред- 
лага В пакет, Включващ самото ус- 
тройство, 3 алкални батерии пип 
ААА 1.5У и КратКо ръководство на 
немски и английски език. Очевидно 
отпада необходимостта от из3- 


ползване на адаптер, а Всъщност 
концепцията на самия продукт го 
изключва. 


Поглед отблизо 

Още на пръв поглед се забеляз- 
Ва, че устройството е с компак- 
тен (58х74х17 мм) ш елегантен 
дизайн. Теглото му е само 49гр. 
без батерич. На предния панел има 
3 сВеподиода (Гей) за индикация 
на статуса, бутон за Включване и 
едновременно за трансфер. Зад |ед 
индикатора на Роууег бутона има 
превключвател м/у два режима на 
копиране: Коот и Овк (за тях - след 
малКо). 

От двете сгорани на устрой- 
стВвото има по един ИЗВ Конектор 
(поддържат се И5В 2.0, 1.х стан- 
дартите). Левият е посочен като 
източник, а десният - Като целеви. 
На гърба на Бпдде-а има гезе! бутон 
за В случай на Внезапно прекрагя- 
Ване трансфера на данни. 

При свързване на някакоВ Вид 
ИЗВ продукти Към Зпагкооп ШЗВ 
Цпк Впдае, индикаторите от д8е- 
те спрани на Роуиег бутона започ- 
Ват да премигват със синя свет- 
лина, до намирането на самото 
устройство, след Което засияваг 


непрекъснато В синьо. Това продъл- 
Жава до започването на трансфера 
на информацията, Когато те от- 
ново премигват > синхронизирано 
(В. ръководството има ппаблица, 
описваща Всички режими на свеп- 
лионните индикатори). 

При задаване на Команда Сору ус- 
тройстВвото, поставено В П5В из- 
почника, създава собстВена папка 
с шме 0180000 на това, на което 
се Копира, и съхранява файловете 
В нея. При повторно Копиране, ус- 
тройстВвото не презаписва данни- 
те огпново, а прави нова папка с 
име ОКО001 и т.н. 

Издрожливостта на бапершите 
се оказа доста добра; за да про- 
Веря това, Копирах многократно 
едни и сощи файлове, от едно ус- 
тройство на друго, няКолко десет- 
Ки пъти (около 30). Машинката се 
представи достойно и батериите 
0 не се изпощиха ;-) Но Всичко е 
според зависи, така че ако използ- 
Вате Зпагкооп чеспичКо, няма да 
сбъркате с едни акумулаторни ба- 
терци. 


Заключение 
Зпагкооп ИЗВ Цпк Впдае е една 
доста сполучлива съвременна джа- 


- Съществува режим на енергос- 
песгляване, Който се изразява В 
самоизключването на устройство-. 
по при бездействие В рамките на. 
30 секунди 

„- Компактен и елегантен дизайн 

- пп ожобен формапо 


Минуси 


- След трансфер на данни, устрой- 
„ствопо Внезапно се самоизключва 
- Липсва сВепллинна индикация за 
успешно прехвърляне на данни преди 
самоизключването на устройство- 
то 

- Прекалено силна дразнеща сВетли- 
на на соншпе Гед индикатори 

- Висока цена 


ожа за обмен на данни между така 
популярните напоследък ИЗВ-бази- 
рани устройства за съхранение на 
информация. Тя е Компактна, лесна 
за употреба и намира добра прило- 
Жимост В съвременния динамичен 
свят. Зпагкооп ИЗВ Цпк Впдое се 
предлага у нас от фирма Иа/деп 
на цена от порядъка на 30 ЕВро + 
ДДС. 


Шодсвиркване. 
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92117. | 92118 


92122 92123 92124 


щете Есегси 
9864681 9997468 


Азис - Мила моя 
о!Азис - Обречи ме на любов 


986469 997469 
9564 997470 


92127 92128 92129 


|Азис и Малина - Не знаеш 
Азис и Деси Слава- Жадувам 


986471. срисца 
9ВБЯТЙ 99747 


Бони -Лудница | 
Вероника и Магда - Неси сама: 


атеаерите 
ОБЕТЩ 9974174 


Гергана - Измама 
я - Изповед 


986475 997475 
1986476 997476 


92132 92133 8 92134 


еси Слава - Неси ми спешен 986477 997477 


Ивана - Ах,тезипари 


ОБЕЯИН 9974178 


Преслава - Обичам те 
Райна и Конст. - Итова е любов 


 Тоуупзтеп 
Управляваш малко селце 


Е 
ь з --„МоКа, Аса?е!, Зетепз 
3 з7 4 87 Затзипд, бопу Ег!сз5оп 


Тоупзтеп 2 бод 


Вече управляваш цяло кралство. 

в: | Трябва Не само да строиш но и 

да се защитаваш 

ЧоКа, Бопу Ег!сз5оп, 
з 5 488 ЗМетепз, Затзипа Ж 


: Катазитга 
Р Ша ЧЕ На Български език 
ара, Зийга 


Част ПГ. 


БЛ ЧоКкта, 
35489 


зае 


<-1етепз. 


| Още една Кама Сутра за 
мобилен телефон: Може да 
намериш Нещо и за теб. 


Кока, бопу Ег!с550П зе 


ГЧаз БаБез 19 
Малката Сидни търси някого, 
с когото да си играе. 

игра е боят с 
възглавници Ще се пробваш ли: 


Зопу Ег!сззоп Ж|. 


986479 997479 
ОБ6ЯВШ 9974801 


-|Катазчтга 
“| Изкуството за правене 
“на любов на твоя 
- мобилен телефон! 
пея МоКа, Бопу Ег!сззоп, 1 мока. 


35492 ЗТетеп<, Мотогоа Ж 35497 Затзипд. 


рака есгозеей| СК. -Апсет? 
-. ча з 
з ТТодготви се за Трябва да 
голялла битка с магическия щит 
есичко ми всеки! | се пребориш със 


кът) Мока, Батзипд, Зетепз, ъсзпитессили ии 
АКкате!. Мотогоа, БНагр, 
35493 Зопу Енсззоп. Рапазомс, 16 


братз! |-еадие 


Опитай атмосферата 
на Испанската 
Примера Дивизион! 


т 2 тъ ВИ |ЧоКта, Бопу Ег!сзз5оп, 
35494 Затзипа. Мотог а Ж! 35499 


-- Ката 5штга 69 


р-ч Мокеш да намериш нещо и | 


В Вана ешо прокси 
да поастотей 


< на живите мъртви 
3 КоКа, Фетепз, 
бопу Елсзвоп, затя 


РАНТДИт 


за теб и да го споделиш с 
гаджето ;-) 


га, МЛотогойа. 


Саг Бех Катазига г 
4 Искаш ли да научиш 


--Чока, <тетелз: 


3596 Зопу ЕгсззопЖ Зтетепз, 


35501 
” Индекси на С5М-и: и: -Ф -|-- 


Изпрати 5 518 на номер 1710 (без 088 и 089) за абонати. на Меги СОЕ 
В зп5-а напиши кода на избрания ома и Дагави. индекса на С5М-а ти: 


1 Х-Хокта сока 


5 - Зетепз Узтриро тт Дет 


ща за Хокта: 


За проблеми и вългростт 


С Затаите од, ДУК ЗТВЯ ООМасиизия 


- Ве нардетиао зраай 


- - Други 


Нот: ## 
Зиесе Ргеетап 4 019 баплегв ММогквнор 


На какво ни учи действителността?! 

На простотии... 

На К во! 

През личното местоимение, което спастря Жизнерадостно- 
то ми отваряне на очите рано сутрин с отврат и погнуса 
поглеждам из под Възглавницата и осъзнавам мръсната ис- 
тина, че В Крайна сметка тая плетеница от Жици и Въжета, 
с която ме бе Вързала Кучката са пакъмште, сложно омота- 
ли се Върху иначе прекрасно оформената ми същност... Про- 
Клетия котарак ще си го отнесе В Крайна сметка - Веднъж 
за Винаги - и нито „Грийн Пойс”, нито дори факта, че ме 
Ккефеше Как чука Когпенцата на глъпата КомшийКа няма па 
попречат на поКала да превземе душата му, с проклепопо 
паве от „Берлинската стена” докато си пийва млекцето, ог 
Което между-другото оня кавал Руши го боли Корема - К ва 
беше тая проклета реклама Ве?! 

Мразя отмъстителните ппове, но жената твърди че В 
Крайна сметка... „Щом, пе на събраха В поя Вечен заговор 
на роднини и тъпи свадбени агенции, си длъжен да си Кажеш 
кво тие на сърце - щото аз не издържам Вече, на плия 


драсти. Честшто Ви учшшище, лекции, работа, 

Край на отпуските ши Ваканциште. Вече сме ок- 

томври и би прябвало Вече дори ш хардкор по- 
читателштпе на морето ш планината да са на линия А (почитателите 
на батегз Могквпор да четат и да пишат. Добре, пишат! Днес съм Ви 
проготВил. няколко писма, Кошто селектирах сред Купчината мейли, за- 
дръстили пощата ни най-Вече по-повод играта Вабез Маг. На тези, Които: 
не успях да отговоря -- пук ши по електронната поща -- моште извинения 
Не смогвам да отговоря на Всички, но се опшпВам поне да прочета Всяко, 
така че пишете смело - гласът Ви ще бъде чут. 


До другия път, приятелчета. 


ГЛАС ЕЧЕА ЕБЕЗСОЯ4 


Нот: мап Злегапоу 
Зибес последно 


Здравейте, 
Преди Всичко искам да спомена, че пиша това писмо с идеята, че е Възможно някой да го прочете и да помисли Върху пова Което съм 
написал. 

Първо ще Кажа, че списанието не е лошо, но може да бъде и много по-добро. С оглед на ширещото се безхаберие В сглраната ни, не мога да 
очаквам поВече, но това не пречи да се опитвате да се подобрявате. 

В сравнение с предишен брой Който чегпох преди година, (Който беше пълен с доста глупави изказвания и направо ме отчая) сега нещата са 
по-добре. Топите разсъждения Които показваха ниската Култура на авторите са силно намалели и материалите са станали доста сносни. 
Искам да изкажа поздравления за статията за “Негоез 5”, имаше пълнота и информативност премерен хумор и изобщо беше приятна за 
четене. 

Така или иначе пова е общо за списанието, съвета ми е да намалите простотията и да разберете, че да пишеш списание за игри не е 
достатъчно да можеш да пишеш и да играеш, а трябва и да имаш изказ. Не е достаптъчно да си фанатизиран геймър без капка Култура, дар 
слово или Всичко Което е нужно, за да напишеш сносна статия. 

И ето идваме Към основната причина за Която пиша това писмо. Тя една препоръка Ком авторите и основно Към Зпаке. Много ме дразни 
(специално Зпаке) с опношението си Към алкохола и наркотиците. Лочно мен изобщо не ме засяга дали е пропаднал пианица шли наркоман, но 
моля Ви не забравяйте, че голяма част от аудипорията Ви е 10-18 годишни дребни леймъри Които нямапт нищо в главата си и В момент 
когато от страниците Ви чуват че Зпаке е прекалил с алкохола оная Вечер това им звучи някак много Соо! и си ВиКат брех и аз да взема 

да се опуржа днеска. Телевизията и списанията винаги дават пример, молбата ми е примера Който давате да е добър. Нямам нищо пропиВ. 
Зпаке, ако исКа да се напива всеки ден, просто няма смисъл да го споменава Капо нещо много гъзарско, Което правят готините хора. 


Макар писмото ми да звучи някак глупаво на фона на липсата на Всякакъв морал В обществото ни, от нас зависи Какво ще е обществото 
ни утре. Моля Ви, замислете се Върху пова Каков пример давате. 

За финал Ви пожелавам статиште да стават все по-добри и информативни. Дизайнът на списанието е много 
приятен. Нека професионализмът продължава да се Качва и списанието да става все по-собро. 


Чао, бъдете здрави, бъдете себе си, и успех! 
И, “дай боже, В Когото не Вярвам” (сорупат: Фриман), след няколко години да Ви шма и по будките там, Където 4 
отивам :)) ) 
Всичко добро оп мене! 
Ваш: Иван 


Вуе. 


инж. И. Михайлов. 17.09.2005 


ИВан Стефанов печели оригинална игра от фирма 5”//та 


Вопалш” 
Те0 и тъй ще споделям, Като се позамисля, смятам, че запе- 
тайките изникват оп проклетия софтуер самичкш! Сори. 

-.. Миналия месец бях много раздразнена личност. Егеепап 
и без това бе започнал да ме дразни от миналата година 
насам, с пия негови преустройКи и Капиталистически свин- 
ско ориентирани замисли за списанието, че насмалко не се 
отнесох В един Камаз с Камъни, Който да му го начукам, не 
даде мигач! А КочинКката ми и без пова я нацепиха миналата 
седмица на паркинга много зловещо - отпред, дясно. По едно 
Време бях дори искрено Възмутен до такава степен, че един 
приятел (изпаднал д0 дъното психиатър, който си предписва 
психотропни боклуци, за да - „намеря синия момент 8 Жи- 
Вота сш!") го нарече т" Ва състояние с някаква много дълга 
дума, Която май си бях записал някъде и аКо не забравя 90 
Края на драсканицата ще я издиря и пренеса, плук на листа за 
да позиционирам, Колко беше сериозно положението - щото 
от как бпаке, Във оня първия Куес бук, на оня изключително 
сплилен и не знам що погребан Първи сайт - ми бе опправил 
заплаха спрямо личното ми достойнство, адски много съм 
накокошинен да го ритам. 

Последния брой, мили ми полубогове - КУЦА! 

Нанайки е готин и т.н. 

Не Ви ли писна да оправдавате свойственото си заплюване 
8 ноу-хау бъдещето, със сухи периоди от страна на гейм 
индустрията и прочие олигофрени, Които - Вярно - напосле- 
дък, явно сериозно са си заплачили няко0 Важен за развити- 
ето и чувството за Игра център В иначе прекрасните им 
стъклени мозъчета, Които Впрочем до преди две-три години 
шмаше и ВъВ Вашата редакция, а В самостоятелен режим на 
Въвеждане - Всички ясно Виждаме - не правите нищо полезно 
за БГ геймъра. Вече. От Което ще страда синът ми Като 
почне поне да хваща мишока без да си изплюва пюрето Върху 
монитора. Аз Видях много от Вас, преживях много и изключи- 
телно неповторими В приказната си одисея месечни дарове 
от Ваша страна. Бил съм неотлъчно Всеки шибан и отвра- 
тително гаден месец, през Всичките години - Които ще ме 
прощават, ама не са чак полкоз много, че да изкарвате „Тпе 
Вез! о СМ” - секция, Която може да бъде заменена с инфор- 
мация за „Негоез М" примерно (както беше работата с Негоез 
Ш статията, броя, който си е КултоВ пъти повече, макар, че 
Като обем е наполовина спрямо тозш) добита чрез ценният 
Ви опит, Който убедихте ме е недостижим за съвсем точно 
- нас простосмъртните искрено сКланящи глави пред Вас, за 
бога! Как се опплащате за това?! Още издавате списание? 
Е, мерси... Такива с поновете имам В мазето - някой даже 
са на еврит писани и са изключително ценни, Като се шма 
предвид, че пъпаците са използвали поя език за ревю на ЗМ 
- поне доколкото успях да разбера от шогповете... 

Але-хоп! Цапнах котката... 

Обед е Вече. Хората натръшкКаха рибата на Първа буна, а 23 
дера с нокти неразбирането си, Което наистина се насъбра 
напоследък. Топата котка се мята, В Конвулсии и рипа с 06- 
тегнати Крака. Обърна си КупичКата, мамка и! 

А Вие, до Къде сте спигнали? Не! По Важно е до Къде смя- 
тате да ходите. И Въобще тая мъгла дето Ви тормози... 
Не, знам. Наистина се страхувам за Всичко. Страх ме е, че 
Когато порасне, малкия - няма да шма онова чувство за не- 
прикосновеност, на света си, Което аз успях да задържа и да 
докажа съществуването му чрез Вас - с Вапегв Могквпор. 
Продължавам да упорствам, че наковаВането на задниците, 
дето пишат В момента статиите си е твърде нужно уме- 
ние. Опиминали спомени от прекрасни хора - Кошпо макар и 
твърде далеч от мен, Винаги са били на предни позиции В 
мирогледа ми. Никой оп екипа, Който пише В момента не 
мож се опря на, Който и да е било от предишното, не пиша 
минало - щото Егеетап, ще Кажеш - щото е минало - е няма 
пък! Не е! Полни олигофрени са! Нямат никаква гейм Култура. 


Не са геймъри повече от Който и да е било попчасал пубер 
дето реди пъпни Във форума Ви, Който Като се сетих сега 
много взе да ме дразни, с Всеобщите си изблици на онанизъм 
и характерно очертание на максимум 12 годишни ланкащи 
говеоца. Въобще много неща Взеха да ме дразнят, и не му 
Виждам Края и оправията. Преди Време Като се нервирах си 
го оппущах Края Върху Жената. То така и изникна Макс - 
дано не чете сейфа Като порасне - след една дразнеща среща 
между ЦСКА и Левски. Но Вас не ща да ва еба. Не заслужавате 
по подобен начин да умиротВоря сърцето си. Искам нещо по 
практично, искам си ПРЕДИШНИЯ МуогквНор! И не ми говори, 
там, че не можело, променяли се нещата, и т.н. Хората и на 
80 години чукат, и другите им се Возхищават говорят за 
тях години наред след последния им дъх над поредната 25 
годишна бамбина - оядо ми, поне така правеше. 

Е, са, Вие спе практични, и успяхте с годините да се пре- 
Върнете 8 единствената българска гейм медия, Която поне 
запази достойнството В шмето си - но благодарение на уни- 
Ккалната основа, Която изградихте В началото, стана това 
почове. Що ми се струва, че г” Ва Вашето В момента е 
Крайната точка, Която може па доспигнете?! Кой е Виновен 
за пова?! Ония зелените по страниците на форума, ония по 
страниците на списанието или проклетите Конти. 

Толкоз! 

Не мога да се меся с Вас, пичове. Казах опеве - искрено Ви 
се Възхищавам и още по-неповторимо Ви обичах, но Всичко 
си има граници. Оставям място, само на надеждата, че поне 
още един мисли по този начин, че Всичко си има и обратна 
страна и съвсем скоро ще обърнете палачинката та да Ви- 
дим прекрасно опечената пухкава субстанция, от Която най- 
накрая отново ще струи мисъл и олицетворение на доброто 
и Красивото В РС гейминга... 

Имате ПоЗдрав, от жената - Каза, че Ви благодари, за т "Ва 
дето сте ни събрали оВамата с нея и т.н. (дълга исто- 
рия)... 

Забавлявайте се! 

Р5. - поздрави на Моойев, СНоррег, МИМБрег, Зплип, Сгоуег и 
Всички останали, Кошто направиха това. 

Като се Видите шли чуете. 

а-1еп4 


Бе доста си се раздразнил, изглежда. 

Хм. Старо Куче си ти. Ако не беше 

Ама и аз омекнах, да пли Кажа, приятелю. И Капо Видя някой 
фен, толкоз дърт, че ми припомня миризмата на мастилото 
още на първия брой - още повече се размеквам. Не е Като 
едно Време - на такова писмо преди щях па подпаля Кклавиа- 
пурата 8 отговор. Е0, помниш ли Протосманчо, 6е? Фенът 
на Мастър Геймс. Едно оп писмата 8 прословутия брой с 
зомбито и червеите на Корицата - 6-ти, ама по старото 
летоброене, хехе. Лелеее, срам ме хваща, като чета КВи съм 
му ги редил В ответ, ама птъй е то - Кво ли не Върши човек 
на младини. Впрочем, тоя пич се оказа ЖиВ и здрав и познай 
- още чете Уъркшопа, Копеле! Паднах от трона направо. Нас- 
Коро си обменихме Кратка Кореспонденция, Което ме подсе- 
ща - фолжа му една услуга, пък забравих Е0, Антонов, ако 
прочетеш това - моите извинения, баге. И за забравянето 
и за писмото преди... Колко станаха - 7 години? Там нейде 
Та, докъде бях стигнал. Мдам - не ти се сърдя То като е 
раздразнен човек не знае Какво пише. Аз като ти отговорих 
на мейла също бях малко поразаразнен, та прощавай ако шма 
нещо. Пускам писмото ти В списанието, да не рече пак ня- 
Коо, че си песпим Критчните писма. Всъщност, благодарен 
съм ти, че пуса - някак да отговориш на стар фен е друго 
мама му стара. Нещо необяснимо те свързва с него, Което 
няма Как точно да предадеш с думи, щото е оп ония неща 
депо просто нямаг Крагка формулировка - може би изобщо 
нямат формулировка даже - ама от плях започва да пи тре- 


пери под хъжучКата. Сега остана само и Иво от Раднево да 
изскочи от някъде и няма да преживея шока 

Хубави Времена бяха... Дадам. Заради ппях, тоВа Което си 
написал Все ебно го няма. Нищо от лошото не полепна по 
паметта му 

Направи ми една услуга, човече. Ако е Жив дядо ти, иди 
изпий една ракия с него - от мое име и за негово здраве. Ако 
нее, остави едно цвете, там Кодето почива В мир. Защото 
е бил Велик човек. По-Велик, оглколкото някога ще бъдем ние 
двамата с тебе, Взети заедно. 

ПОЗДРАВ и на жена пи 


Кот: А7 РАК А7 
Зифес!: Капка свеж песимизъм 


„Здравейте. 

Това е първото ми писмо Към вас, Въпреки че Ви следя оп мно- 
го Време. Досега все отлагах, защото не можех да формулирам 
В съзнанието си точно с Какво да Во “изненадам” :) 

Обаче сега... 

Знаете ли, Когато си Купя списанието отварям първо на ре- 
Вютата за филми - просто знам, че Зпаке отново е написал 
нещо, за Което да разказвам на Внуците си (ту, тц не прека- 
Лих ли?... :) Всъщност шегата наспрана... или не... шегата 8 
центъра на вниманието. Зпаке, човече, пи Все още можеш да 
ме разсмееш. Не, че ТЪРСЯ хумора В статиите ти (вече и на 
“ти” минах :) Не ме разбирайте погрешно, не чета ВМИ просто 
за забавление. С плечение на Времето се привързах Към Вас, 
Към стша, Към... самите Вас Като хора ако щепе (доколкото 
мога да Ви познавам от позицията на читател на списание). 
Но (да, ЩЕ започна ова изречение с “Но” :) 23 се опаКлоних от 
темата а Ше. Спапиште на бпаке, каквото и да е Казано В 
тях, са...(пърся думите, “обнадеждаващи” и “повдигащи духа” 
звучат много пъпо). Мисля, че цветовете понякога говорят 
много повече оп Всякакви метафори и синекдохи разни. ЦВе- 
път, Който плърся е “Жълто”. Оставям на вас да прецените с 
какво е свързан по0 В различните Култури, а и според Вашето 
с обекглувно усещане. (без асоциациите с онези, така..”по-ши- 
роко скроени” хора, Които по Вицовете се мислят най-често 
за Наполеон). 

И така, след Като прочета рубриката Шезе, аз прочитам 
Редакциона. Повтарям, СЛЕД това. Защото Реетап ме напь- 
Жава. Ама не само така, на думи. Особено след пия сравнения 
с Моканина, наистина се потиснах. Стана ми Кофти и заради 
още нещо- 

“Някой ден... просто Все още не съм остарял достлаплъчно”. От- 
Кога започна да използваш думата “остарял” Въобще, Неетап? 
Иска ми се да ти Кажа, че старостта на един истински ате- 
ист е трудна без да можеш да се усмихваш, но ми св струва, 
че нямам право. Нямам право да се осмелявам да ти “казвам” 
какво можеш и Какво не. Най-малкото е доста нагло. 

Но Всъщност за Какво Ви пиша?... А, да. Статията на стра- 
ница 35. А човекот е Саер. Свикнал съм стшът В СМ/ да е 
на ниво, да... Обаче лук имаше не само стил. Това беше една 
ИСТИНСКА статия. Брутална и оплкровена. И Въпреки нещата 
казани в нея, след като я прочетох не се потиснах. Аз се усмих- 
нах. Защото цветът беше Жълто. Не Като ОНОВА. Малко по- 
различно, но също полкова хубаво. Капка СВЕЖ песимизъм... 
Давайте само напред, старостта е Въпрос на гледна плочка. 
Понякога бъркаме старостта с Вкуса на Опита. Който наис- 
тина горчи... 


Хе-хе. Добро! Прузнавам. Посмото ти е Жълто. И съвсееем 
лекичко синьо-сиво. Искам да те попитам нещо: Кой умен чо- 
Век - 8 пози плолкова смешен свят, населен с полкова смешни 
хора - би отказал мъничко уравновесяваща Везните, здраво- 
словна пъга? 


Егот: Калоян Калоянов 
бест --- 


Годините монават, гейм шедьоврите осгларяват, а 
нови не се появяват! Последните месеци ме обзе не- 
Вероятна птога! Чувствам се предаден! Не искам па 
повярвам, че конзолите са В своя разцвет, за смет- 
ка на РС игрите! Как от Зирег Мапо за Мтепдо 64 се 
сгигна до там, че на новите платформи Вече пред- 
лагат култовите РС заглавия?!? Отговорът се оказа 
много прост: Факт е, че геймърството стана много 
скъпо забавление! Както и да го погледна 26 лева на 
месец плюс 90 лева за оригинално Копие на играта са 
много парш Един нормален геймър Като мен просто 
не може да си позволи такова удоволствие! Епо защо 
започна да се прибягва масово Ком 019 зспоо! заглави- 
ята! Честно Казано новите РС предложения не заслу- 
Жават 2та СН, 512 ВАМ и 4те СВ пространсгво хард 
диск за едната графика и нулевия геймплей. Броят се 
на пръсти хубавите НОВИ предложения! Друга новост 
- Надвтр блшбоз! Не знам за Вас, но аз си искам Вп2гага! 
Не искам НОВАТА Нейдайе: |опдоп! Искам МагСтай, Отавпо 
и ЗхагСгай! Пусна ми от новости. Пазарът се препълнш 
Малко остава да рухне! Но Все още не е намерен начин 
да Върнем Времето, заглова ще трябва да се прими- 
ряваме! Щом игрите успяха да еволюират оп Ооом до 
Ва ейей 2, по Все още шма надежда! Все пак има и 
няколко хубави предложения от миналите месеци! 

За заключение имам една молба: 

Към екипа на СМ: 

Аз съм само на 15 и нямам нужното социално положе- 
ние, за да се обърна лично Ком българските гейм ди- 
зайнери, затова МОЛЯ направете нещо и ги накарайте 
да си размърдат задниците, защото не искам Когато 
стана на 20 да прябва да съм Бил Гейтс, за да си поз- 
Воля “удоволствието” да бъда пълноценен геймър! 


Ех, де да можехме да накараме 6г. дизайнерите да си 
размърдат задниците наистина. В пози брой има 
един много правилен материал, който задължително 
трябва да прочетеш - сам ще разбереш Кой е. Там са 
обяснени механизмите, Кошто движат индустрията. 
В този свят, млади ми приятелю, В тази индустрия, 
за българските дивелъпърски студия да са В бранша 
е Въпрос на оцеляване, а не прупане на огромни 60- 
гапства, Кошпо да позволят да си правиш каквото 
щеш. Но пе разбирам напълно, прекрасно знам как се 
чувстваш. Млад си и не искам да Вливам 8 душата пи 
отровата на песшмизма, загова - ако ми позволиш 
- ще ти дам един съвет: не позволявай погледът ти 
да е Втренчен твърде много В миналото, устата пи 
да Въздиша единстВено по призрачните Видения на 
спомените, нито на мозъка си да повехне В пторсене 
на отговорите „Защо това се случи?", „Не можеше ли 
по друг начин да стане?”... Не Казвам да загърбиш ми- 
налото, а да не живееш В него. Как Конзолите са спа- 
нали плова, което са е нещо, Което Вече е без значение. 
Като академично занимание можеш па занимаеш ми- 
слите си с него, но само плолкова. Бъди В Крак с Вре- 
мето. Намери си работа през Ваканциите, пести пари, 
намери начин - Винаги има някакъв. Ще излезе новият 
Х-рох или Рау Зтайоп 3, Купи си ги и се наслаждавай на 
придобивкага. Това е начинът да Живееш пълноценно, 
ако съдбата ти е отказала привилегията да се родиш 
със златна лъжичка 8 успата. Просто - знаеш - Жи- 
Вотът е борба, а па се Вайкаш можеш и легнал. Така 
поне мисля. 

Успех! 


Добре дошъл на страниците на новата ни рубрика, скъпи читате- 
мо. 

Шум и реклама, блясък, слава... - да си силният на деня не е тол- 
Кова трудно. Нито означава нещо Кой знае Какво, Колкото и да 
ни се струва обратното. Защото - позволи ми тази заемка от 
играта, с Която те посрещаме на Корицата на настоящния брой 


. 
- Пясъците на Времето имат последната дума. Те са строгият, 


безкомпромисен, но винаги справедлив съдник. Дали Кръвожадно ще: 
се нахвърлят Върху стореното от нас, разкъсвайки, покривайки, за- 
трупавайки го с пластовете си, ши ще го полират до блясък, за да 
грее В паметта ни и да не ни позволи да забравим -- Каквото и да е, 
присъдата винаги е окончателна и не подлежи на обжалване. В тази: 
рубрика, ще се опитваме да отправяме поглед Ком миналото, Към 
Жалоните на гейм-индустрията - Към тези игри, Които бяха ши 
пък трябваше да бъдат подпечатани с Клеймото “Велики” Надявам 
се този поглед да е ясен и чист - Кристална люспа обективност, 
съхранена непокътната сред съсухрените, вехти мощи на отмина- 
ла пристрастност. Истината Винаги има нужда да отлежи, за да 
се освободи от утайките - също Като доброто вино. 


Е тре- 


С ОЗГЯГЛЕЗГАСО 


акар намеренията ни са тук да пред- 

ставяме само игри, днес, В чест на 
един славен Юбилей, ще разчупим малко несъщеспвуващия 
още Канон и ще си поговорим и за една Компания, и най- 
Вече - за поредицата, с Която пя положи подписа си Вър- 
Ху гипса на Вечността. 15 години И/ез/оой и 10 години 
Соттапо 8 Сопдиеп! 
Началото на 90-те са белязани с бурен подем на игралната 
индустрия за РС. Като планктон В еквапориални Води се 
роят компаниите и гейм-студията. Едно ог тях е 
И/езиоой Аззосгаз (както се е наричала първоначално), 
основано от Бред Спери и Луис Касъл и сшпушрано В Лас 
Вегас, Невада. И/езмиоод започват с няколко Класически 
ролеви заглавия В 080 Вселената и работят с разпростра- 
нштеля 
55/, после с /пюсот и дори Обпеу, докато през 1992 годи- 
на не ги прилапва процъфтяващата по това Време Ито 
тегасйие. Заедно с ппях, И/езп/оой пускат на пазара няколко 
КултоВи заглавия и поредици, Като |едепдв 0? Кугапаа и 
1апдв о! 1оге. Колкото и големи са тези, Както и НЯКОИ 
други пехни игри обаче, едно име Винаги ще е над Всичко, 
Визитната картичка на И/езуооо - Соттапя 4 Сопциег. 


(Соттапа 8 Сопдиег. 1995) 


Да преповтаряме азбучни факти едва ли има смисъл. Всеки 
е чувал за Ошпе 2. Първата реалновремева стратегия, ос- 
ноВаглел на Жанр и пр. В пози смисъл Ошпе 2 Капегорично 
е извън Всякакви Категоризации. Ако сравним свепа на иг- 
рите с древногръцката митологична действителност, то 
тя е един от Титаните - преди още Зевз и другите келеши 
да се появят и прецакат Златния Век. Както знаем, 
загуба на Време е от страна простосмъртните 
да обсъждат боговете. 

Соттапа 8 Сопциег е пряк духовен наследник 
на Ошпе 2. Освен, че полира и окончателно 
утвърди Като Канон принципа, който и 90 
днес е В основапа на гейм-механиката на 
стратегическите игри - “събирай, строй, 
завладявай” - пя направо разби играчите с 
история, музика, синематшци и геймплей. 

Именно Соттапа 8 Сопциег Воведе Кинематографичните 
прийоми В игрите. За пръв път 8 нея видяхме и 2 две раз- 
лични, приемливо балансирани фракции - Като за първи опит 
повече от добре. Тази игра трябва да се изучава В училище, 
да се показва на Всеки начинаещ разработчик Като егалон 
за професионализъм и цялостно отношение Към правенето 
на Компютърни игри. СЖС е и родоначалник на едно явление, 
за огромното значение на Което малцина си дават сметка, 
и Което 8 последствие закономерно придоби огромна сила 
- Кулповия персонаж. Тя извади героите от андононшмност- 
та на плоскостта, даде шм самоличност. Смело твъроя, че 
Кейн е първият испинсКи КултоВ герой, Който се появи В 
игрална среда, разните му там аншмирани таралежи, све- 


запалена 


« С СЗгнае2СЗЕЕЕЗ 


тулки, богомолки и пр. изобщо не ги слагам В 
- ами по онова Време, глова 


Събрано Всичко това на Куп 
си беше Като през мозъка ти да мине експреса София-Варна 
Щастливци са тия, кошто хванаха началото на игралната 
индуспприя, мда - игрите тогава махаха глави, а след СС 
оставаха само чифт димящи чорапи... 

Присъдата на Времето? Жалко, че СМ/ го е нямало през 
2005-та. И не можем да сравним написаното тогава с мне- 
нието но днес. Поглеждайки през обърнатата перспе 
към миналото, и припомняйки си смазващата Класа, с КОЯтО 
десет- 


изгря Соттапа 4 Сопциег, проследявайки гените 0 
ките заглавия след нея, оценявайки цялостния 0 принос за 


индустрията (и после се Върна В съвременната действи- 
телност - без да си отварям очите обаче, щотс не ми се 
гледа просто), бих Казал: измисли си Колкото “-бална” искаш 


система и закови пръст В най-горната оценка 


(Нед Аег!) 


Още си спомням, Какво бе изумлението на Всички, Когато 
на диска Ком експанжъна на СоттапЯ 8 Сопциег, 03 
Сочеп Орз, И/ез оо пуснаха трейлър на истерично чака- 
ното Вече продължение на играта. Филмчето показа бойни 
сцени, навяващи откровени асоциации с Втората свегловна 
Война. И наиспина, през 1996 година, И/езйиоод направиха 
завой В Концепцията - появи се Нед Аеп. Макар ис нова 06- 
Вивка, под нея играта си беше типичен САС - съхранила духа 
и гейм-механиката на първоизточника. Геймпле 
Вил още една Крачка напред; дребни промени и някои уд 


ят бе ! 


хрумвания и нововъведения му придаваха респеклиращ 

са. Ако мога да си позволя лично мнение, бих Казал, че 
Вед Айеп! е същинският Връх В историята на И/ез!и/о0ой 

Всички Компоненти, пручинши успеха на предходните 


заглавия, бяха доразвити до самото съвършенство 
Историята - Ключът от Вратата Към сърцата 
на феновете - Включваше 
мето, алтернативни Вселени, участие на 
личности Като Хитлер и Сталин, преда- 
телства и още много изненади, доближа- 
Ващи сценария до холивудски блокбластър. 
И отново синематиците бяха Великолепни 


ания Във Ввре- 


Накратко - обогатен, полиран, придобил пове- 
че геймплейна дълбочина Кей Аег! е пример за пова какво 
трябва да бъде Всяко продължение и Какво да даде на играча 


И от позиция на Времето - Капегорична десятка. 


(Препап Зип) 


Същинското Възкресение на оригиналния Соттапа 8 Сопциег 
(и реверанс Към Оипе 2) се състоя през 99-та, година след 
капо ЕА погълнаха //ез!и/00й, без дори да се оригнат Кулпур- 
но. Препап Зип. Опит за нова полировка и сообогатяване 
За някош много успешен, за други - не чак толкова. Забъл- 


и следващия гаф - Вепедайе, Видял бял свят през 2002- 
ра година. Играта трябваше да представлява един по- 
различен поглед Върху Вселената - екшън от трето 
лице. Всички бяха, а и сега сме Категорични: по-добре 
УМезъуоой да бяха се Концентрирали Върху това, Коегло 
им се удава - страпегиите. Екшонът изисква познания 
за геймплея от съвсем друго еспество. “Ренегаглът” 
имаше своите достойнства, за Които сега няма мяс- 
то са говорим, дори няКош оп Колегите са му фенове, 
но той беше преди всичко СС игра и после шутър, а би 
трябвало да е обратно - Като цяло си беше провал. 
Оценки не си струва да поставяме. 


олюциите 


исоК ер еобр 
а лика 8 ен Завръщане 


Реквием 


Още преди приключването на последната 
(засега) игра оп Кулповия франчайз СС: 
Сепегав Вече бе решено - ЕА закриват 
И/езпиоой. За Вепегав няма да говорим, 
раничКо е да го разглеждаме от позиция на 
Времето - излезе преди 2 години. Предложи 
фантастичен 30 енджин, нов сюжетен завой 
(този път племапа беше Войната с тероризма), 
още една фракция, опита се да разчупи плрадиционния 
сас геймплей, да го направи по-динамичен и пр. Играта 
сложи плочка на историята на една Компания и на една 
поредица. Някой ден може би ще напишем за него тук, 
не онес. 
И така, след над 25 заглавия зад гърба си, едно от най- 
емблематичните гейм-студия затвори Врати. Зад 
тях, заплворена остана една легенда. Но спомените са 
живи. 
На пишещите историята е нелепо да поставяш оценки. 
Все едно да оценяваш историята. Не може, пя не се 
оценява. Просто се случва. 


о Оипе 2000, Коегло 


) без много приказки. Хронол 


бори 


>-<е-совасог псзг ле 
ЕВС-ЕЕГТ ТЕЕЕЧЕЗ ТЕЗ 


ботата ви в иевбиооа? 
“Да, шмам приятелка, но пя и шдея си 


мавам. За да я предпазя оп том и „унокенито сън дал 


на И/езшиоой? 
“Няма спор, Брет Спери. Човекът, благодарение на който 
гримьорната бе инсталиран автомаптът за сода. Човеч 
казвам ти, това е най-добрата сода, Която съм пол 
Живота си! Всъщност, Като се замисля - майната му на 
Брет, автомаптът за сода ми е най-близкото другарче” 


-Тне тасптегу о! датта Паз пил 
аток... Ап пдизгу (На! маз опсе Пе 
тоз! мпоуайме апа ехсйтпа агвцс 
Пей оп Ше рапе! паз Бесоте а 
тогазз о! Фгидаегу апд тйацоп... ! 15 
ите Гог геуошпоп! 


“Игралната машина изпадна В амок! 
Индустрията, която някога беше 
едно от най-иновативните и Въл- 
нуващо артистични полета на пла- 
нетата, се превърна Във Вонящо 
творческа 
импотентност и жалки имитации 


блато, преливащо оп 


Време е за революция! 
-Пезапег Х пт Пе Зсгаквиаге 


Мап!езою 
Т през 2000-та година. По 
Времето, Когато те се 
появиха В интернет под форма- 
та на т.нар. Зсгаспиаге Мапйезо 
(уулупе-ипдегдодв.ога/всгайсп.рпр). 
никой В набиращата скорост играл- 
на индустрия не им обърна особено 
Внимание. Много побързаха да ги 
определят за празно бръщолевене. 
Други ги нареКоха “наивни В Край- 
ността си”. 


ези думи бяха написани 


Какво последва? От 2000-та насам. не- 
щата се Влошиха. Многократно! Слабата 
насглинка прерастна В яростен бронхит и 
днес целокупната Видео-енпъртейнмънп 
машина Вече яростно се задъхва, разКъс- 
Вайки се оп ужасяващи пристъпи на мъ- 
чителна Кашлица. 

Въпреки Жалните Вопли на огромна 
част оп световното геймърско КомЮю- 
нити, Въпреки многобройните призиви 
на редица Ключови фигури оп дивелъпър- 
ската общност - гейм-гурута от ранга 
на Пигър Молиньо, Уорън Спеклър. Джон 
Кармак, Уил Райт огл ден на ден ситуаци- 
ята 6 свепа на игрите изглежда все по- 
сива и безнадежана. 

Само преди 2 години Уорън Спектър 06- 
общи нещата по следния начин: “"Пъблишъ- 
рите трябва да умрапи” заяви той “Или 
Всички ние (и играчи и гейм-дивелъпъри 
- бел. авт.) сме обречени". 

На плазгодишната > Конференция на 
гейм-разработчиците (ВОС) се чуха дори 
и по резки изказвания. НасКоро публикува- 
на В онлайн изданието на Мем Уогк Птез 
статия обясняваше съвсем оплкровено, 
Как на играчите им е писнало опт идиот- 
скапла политика на ЕА, че шм е омръзнало 
да си Купуват година след година една и 
съща Майдеп игра, с лек ъпдейт на графи- 
Кага и нови имена на играчите в оплбора. 


Да - темата е стара. Темата е 
изптъркана! Зачеквана спотици пъти. 
И Все пак - незавършена. Защо? За- 
щото всеки път, когато стане дума 
за проблема, Всички (Включително 
ш аз самия) се съсипват да описват 
симптомите на болестта, да обясня- 
Ват КолКо скучни, лишени от живец, 
иновапиВност и плам са днес игрите 
(сякаш някой има нужаа да му се обяс- 
нява точно това). До момента обаче, 
Като че никой не е поставял ясна и 
конкретна диагноза. 

Къде е проблемът Все пак? Как се 
стигна да наспоящото оКаяно поло- 
жение? Този материал има амбицията 
не просто да описва, а да даде епик- 
риза. 


Всички знаем откъде започна Всич- 
Ко. В Края ная 90-те пупучния бюджет 
за разработка на едно игрално загла- 
Вие рядко надхвърля 3200 000. Днес 
повечето гейм-блокбастъри (пл.нар. 
трипъл-А заглавия) гълтат с лекота 
5 00 10 милиона долара. С идването 
на некст ожен Конзолите се говори, че 
летвата ще се Вдигне до 520 мили- 
она! При това няма да става дума за 
някакви изолирани случаи, а за типичен 
бюджет за типична некст джен игра. 


Автор: 


На теория увеличаването на разходи- 
те за разработка е функция на извест- 
ния Закон на Мур (един оп основателите 
на ме), Който гласи, че изчислителната 
мощ на съвременните процесори се удбо- 
ява на всеки 18 месеца. Колкото по-голе- 
ми възможности има хардуера (способен 
е да изобразява и борави с по-детайлна 
графика, повече полигони и т.н.) полкова 
по-задължени” се чувстват разработ- 
чиците да ги оползотворят максимално. 

Защо? Елементарно Уотсън - ако един 
диВелъпър не го направи, ще го направи 
някой оп конкурентите му. В резулглат 
игрите на разработчик М:1 ще изглеждат 
архаични и ръбеспли, а на разработчик М:2 
заоблени, блестящи и хай-тек. Познайте 
кой ще продаде повече. И познайте 6 как- 
Во започват да се разхищават предимно. 
усилията на екипа, правещ една игра и 
Колко големи стават плези екипи ш КОЛКО 
са лесни Комуникацията и спликоването 
между отделните звена. Какво се случва 
с духа, Когато от Всичко наоколо се носи 
мирисът на бизнес, срокове и професи- 
онализъм. 


В началото на 90-пе, появата и ши- 
-рокото разпространение на компакп 
дисковете, Като средство за съхранение 
и разпространение на информация, дове- 


де до драстични: промени В цялостната 
концепция на гейм-мейкинга. Допогава 
приложенията се разпространяваха на 
дискети и дори дадено игрално загла- 
Вие да заемаше повече от 1 дискета, 6 
Крайна сметка обема му не надхволяше 
няколко десетки мегабайта. С появата 
на 600-700 мегабайтовите СО-КОМ-ове, 
сплана едва ли не главно изискуемо усло- 
Вие да се оползотвори някак целия пози 
огромен за Времето си обем. Съответ- 
но разработчиците трябваше да генери- 
рап достаптъчно гейм-съдържание, за да 
напълнят поне 1 Компакт диск. 

Днес, т.нар. “игрални аКтиви” (съ- 
държание - цялото арт-съдържимо” на 
играта, извън програмния Код) реално 
са основното перо 8 бюджегите за 
разработка. В момента, 8 Който съвре- 
менните игрални платформи се сдобиха 
с Възможности за рендериране В реално 
Време на детайлни 30 модели, акулите 
от маркетинговите отдели моментал- 
но поискаха такива да присъстват В 
разработваните заглавия. Съответно 
се наложи наемането на художници и 
арт-дизайнери, Които да изработят по- 
добни модели с помоща на сложен и скъп 
софтуер, Като 30 Зшдо Мах или Мауа. 

С идването на некст джен платфор- 
мите пък усшлено се говори за детайлни, 


триизмерни фонови пейзажи В игрите, 
Които да заменят плоските, двуизмерни 
битмапоВе, служещи доскоро Като бек- 
стейдж за действието, развиващо се 8 
преобладаващата част от 30 гейм-за- 
главията. В Крайна сметКа Всяко доба- 
Вяне на игрални активи, независимо под 
Каква форма Води пряко да раздуване на 
ибез друго раздупите бюджети за диве- 
лъпмънт. Формулата е проста: повечеп 
полигони - повече разходи. 


Някога, само преди десепина години 
изработването на едно гплипично Ооот 
ниво оглнемаше на 1 дизайнер прибли- 
зштелно 12-15 часа. Днес едно типично 
Ооот Ш ниво се работи от двама и по- 
Вече дизайнери, а направата му отнема 
седмици. Днес опделният субект оп 
колектива, разработващ заглавието е В 
невъзможност да обхване цялото ш ра- 
боти на парче. 

ЕсптестВено, Винаги ще се появи ня- 
Кой оглявлен “умни, който да започне 
да спори, че Видиш ли подобрението В 
качеството на графиката подобрявало и 
общото игрално преживяване - следова- 
телно увеличените разходи за разработ- 
Ка си стрували. ТаКааа лии? Защо тогава 
Ооот / и Най |Ие бяха такава мания, а 
Ооот Ши Най Ие П, хм... Как да го Кажа 


по-леко... понасмърдяват В сравнение с 
тях? 

Проблемът е там, че Както Казва де- 
белогъзата Кака Дженифър - “Ганцът е 
нищо - геймплея е Всичко!” 

На теория увеличаването на проце- 
сорната мощ би следвало да ускорява 
целия процес на дивелъпмънт, да осигу- 
рява по-добри и по-бързи инструменти 
за разработка. На практика далеч не е 
така. Така желаното ускорение често 
не идва и с помощта на закупуване на 
т.нар. мидълуеър (Вече гопоВ енджин на 
страничен разработчик, който да съКра- 
ти общото Време за разработка, пре- 
махвайки нуждата графичната и физична 
платформа да се пишат от А-Б). Твърде 
често. Конкретния еножин е разработен 
за и около Концепцията на Конкретно 
заглавие и от тази гледна точка, ако с 
негова помощ се разработва драстично 
различна Като Жанр игра, резултата е 
по-скоро избождане на очи, Вместо из- 
писване на Вежди. < 

В едно от интервютата си Уорън 
СпеКктър признава, че по-Време на раз- 
работката на Оешз Ех, Шпгеа! енджина 
повече му е пречел отколкото му е по- 
магал. Нормално - Шпгеа! е ЕРЗ, а Оеиз 
Ех революционен и иновативен ЕРЗ/ВРС 
хибрид. 


Въпреки плова проблемът си остава 
- 8 момента В Който дадено графично 
подобрение стане плехнически досптъп- 
но, пазарът го изисква. Точка! 

Да, разни “претенциозни, уонъби гей- 
мърчета” (цитап “отявленото хейтър- 
че Мо”), Като мен самия може и да се 
трогнат оп разни графиучно-невпеча- 
тлутелни, “пфе” проекти, Като 636! и 
Оагмита, но не и огромната армия фана- 
точни фенбойчега, ппочещи лиги по-все- 
Ки нов безполезен, но лъсКаВ специален 
ефект, Който се мерне пред погледа им. 
Породата юрваща се стадно да заку-“ 
пува Всеки пореден, умопомрачително 
сКъп и безсмислено бърз нов модел Ви- 
део Карта: породата “играеща” само и 
основно една игра “Да си сравним пиш... 
ъъ пардон резултатите В 30 Маг 2005”, 
днес, уви е доминантна. Грозната и гру- 
ба реалност понастоящем е следната: 6 
наши дни твъде малко играчи В свето- 
Вен мащаб оценяват геймплейната ино- 
Ватиувност и брулятните артистични 
хрумвания. Да не говорим за п.нар. 
“съвременно поколение” бг-играчи, Ко- 
шпо до такава степен са разглезени и 
презадоволени от лесния и “безплатен” 
достъп до Всичко и най-ново оп свето- 
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м-сцена, че не биха разпознали 
стина иновапивна, Качествена 
тоа я напикаш право В снобар- 
е им носове. 
облеми обаче са, Както се Каз- 
” В сравнение с “голямата 
игралната индустрия. Няма 
дъжем - установеният В 
еменен бизнес модел за 
публикуване и дистрибуция 
3 иКоо не живее с роматич- 
„Когато разработчик 
Кой голям поблишър с 
| ново заглавие, послед- 
ква: “Каква Велика 
Велъпъра с пари? Ис- 
понастоящем повечето 
ри не си правят труда 


и господа. Не 
1 Корпоратив- 
"решения дали 


Плина” или не дори не играят игри 
3 бога! И никога не са игралш! 
> Ощепо-голямата драма е В пода, че 
Пан е положението със всички аку- 
ли по Веригата. Големште рштейлъри, 
търговците (гигантски Вериги Като 
Иа! Маг или сайтове, Като ЕВдатез. 
сот) се интересуват от гешмплея по- 
малко дори и оп поблишърште! Там 
няма Време да играе огромната 
; Шм-заглавия, Кошто пристигат 
дажба Всяка седмица, а отКрове- 
о доста оп ритейлърите не 
| опитват да го правят. Специа- 
е по продажбите шм просто 
еждат Видео и другите рекламни 
, Кошто идват с играта, 
един поглед на брошурите, 
дготвшл маркепинговия 
ишъра. Поддръжка на 
: Поддръжка на 


В Крайна сметка игрите се оценяват 
чисто Количествено, а Качеството? Да 
Върви по дяволите! Кажи ми честно - 
ти би ли оценил един филм само по броя 
специални ефекти, използвани В него? 


Що се отнася до маркепинга; „вярна 
е единствено максимата на Мечо Пух: 
“Колкото повече, плолкова повече (гра- 
фика)”. За лашка ритейлър или пъблишър 
Комбинацията Кофти геймплей и стра- 
хотна графика си е идеална далавера! 
Така или иначе 8096 от продажибите на 
една нова игра се осъществяват през 
първите две седмици от появата 0 по 
лавиците В специализираните магази- 
ни. В Крайна сметка, целият прик е В 
тоВа да успееш да пробуташ Колкото 
се може поВече бройки, преди свеглът 
да е узнал доколко могъщо Всъщност 
смърди Въпроснопо гейм-заглавие. Ска- 
паната игрална индустрия днес е пълна 
с примери за невероятно добре продава- 
щи се игри, притежаващи Качествата 


“на мазно лайно В лъскава опаковка. Ня- 
„Кой да каза Ойуег 3? 


Да продадеш игра 


Знаеш ли - разходи се до КВарталния. 
музикален магазин. Влез В някоя Книжар- 
нуца. Иди до Видеотеката ако искаш. 
Ще Видиш хиляди, дори десетки хиляди 
заглавия. После иди до някой магазин за 


„ цгри. АКо преброшш и 200 заглавия ще 
„ е добре. 
Со Във филмовата и музикалната индус- 


трия, В писателската професия автори- 
те, творците имат избор. Независими- 
те, пфе“- творци В Класичесната развле- 
кагелна индустрия - музиканти, режи- 
сьори, писатели имат алтернативи! 

Имат своята малка, но сплотена 
аудитория от Верни, фанатични фено- 
Ве. Такива хора естестВено ниКога не 
забогатяват от това, Което Вършат. 
Никой от. тях не е Стивън Кинг да ка- 
Жем, но пе достигат по един или друг 
начин до пазара, до читагеля, зршпеля, 
слушателя. 

В игралната индустрия нещата не 
стоят точно по този начин. Обикнове- 
но В света на гейминга, дивелопърите 
шмат право плочно на един изспрел. 


Ккунда повече. 


Имат точно две седмици И нито се- 
Ако заглавието шм съумее да набере. с дума за увеличение на общия брой на хо- 
скорост В продажбите за пози период 

в: на подмяна на совкупната демографска 


Замисли се над това: сплоглш 
работят.упорито, работят кър 
8 продължение на 2-3-4, а понякога 
Вече години само за да дадат 
поредния игрален шедьовър. 
Което получават пе оп рог 
дВе скапани седмици! След 
дадената игра не е покрша 
от търговеца норматив за 
дажбите, по просто се 


ояволите Купува игри 
освен може би пре 


0! Еетета! Е? За 
Неедот Еогсе ув. Тпе 
хотни игри между 90 


И все пак прода 
растат... 


Определено! Всички Важни чичковци 
със сиви Костюми и обувки за 3800 00- 
лара, Вкарали пари В този бизнес днес 
ще ти Кажат надуто, че: “игралната 
индустрия е най-бързо разрастващия 
се дял на развлекателната индустрия 
8 планетарен мащаб, а общия обем на 
продажбите, Кошто тя реализира се 
увеличава Все повече и повече с Всяка 
изминала година”. 

Някога факгът, че заглавия Като 
МагСгай, Оипе П или ОПоот са се продали 
В мшлион и повече копия може и да беше 
феномен. Днес обаче Вече е практика. А 
8 оптимистичните, розови сънища на 
гореописаните чичКовци, пази тенден- 
ция пепърва ще продължава поне още 
няколко десетки години напред в бъде- 
щето. 

Дали? 

Защо Всъщност продажбите рас- 
тат? Отговора е прост: демография! 
Преди петнайсетина години малцина над 
20 годишна Възраст играеха игри. Днес 
Вече малцина“ над 40 годишна Възраст 
играят игри: С две думи: понастоящем 
геймърското братство съставлява 
много по-голям процент от съвкупното 
население на планетата. 

„ Разбираш предполагам, че не става 


рата, Кошто играят. По-скоро е Въпрос 


ЗЪхА, 


на населението: хората, 
например, наближаващи 30- 
али да “геймят” още В ранна 
ърска Възраст, днес просто 
да предпочитат игрите, 
сновна форма на забавление. В 
на мисли след още 15 години 
а ще се измести някъде около 
години, а след още 30 години Ве- 
10 съвкупния брой на “играещите” 
близително равен на цялото на- 
е на планетата. В САЩ Вече 5090 
а играят, 4395 от общия брой 
Ни. 7590 от главите на семесовта 
овечето или са пораснали гей- 
ши са се зарибили покрай хлапета- 
1996 оп общия дял на играещите 
ъзраст над 50 годинш Какво Ви 
Всичк „това? Какво очертава 
американска действител- 
перспектива за бъдещето 6 
догонващ свят? 
Де факто тен НАЩЕ за нараства- 


шето въобще. Като цяло обаче 
прокламирания “непрестанен 


; свежда до някакви си 7-1090 на годи- 
„Да, не е малко, Като се замисилим, 
така е, но В сравнение да Кажем с Вече 
цитирания Закон на Мур (припомням 
1009 ръст на Всеки 18 месеца) пова са 
смешни цифри. 

Както Вече споменах - шменно въ- 
просния закон тласка нагоре Кривата 
на “производствените” разходи. Съще- 
Временно демографските  пленденцич, 
Влияещи Върху покачването на продаж- 
бите растат с многокоратно по-ниски 
темпове. Изводът? Ком днешна дата, 
за една средностатистическа игра, е 
по-вероятно пя да не Възвърне вложе- 
ните 8 нея финансови средства или да 
излезе на незначителна (по сегашните 
стандарти. разбира се) печалба на про- 
озводителя. си. От пази гледна точка 
съвременните игри Водят до загуба на 
Все повече и повече от инвестираните 
В тях пари. Парадоксално е, знам, но ико- 
номическите принципи са странни поня- 
Кога и често са звучат парадоксално 
6 ушите на обиКноВения човек. Всочко 
това е базирано на много сложни смет- 
Киц иКономическа логика, за Която няма 
място плук, нито е забавна. 


> Каквото и да си говорим, рекламата, 


индустрия място за „разлочност”, за 


Разбира тази пенденция Все още не 
засяга индустрията Като цяло, понеже 
големите (а и по-малките) поблишъри 
се стремят да покриват загубите, реа- 
лизирани оп болшинството предлагани 
заглавия с приходите от шепата мега- : к” 
хитове, Кошто реализират Всяка година. 
Нищо лошо или нелогично тук нали? Не 
така стоят нещата обаче, ако ги наре- 
чем с истинските шм имена. Обикнове- 
но под “губещи” заглавия се има предвид 
истински шновапиВните, нетрадицион- 
ни, неконвенционални игри, а под “мега- 
хитове” бози Като поредния Маддеп МА. 
шли Меей 1ог Зреей. И най-птъжното е, че 
пова се определя предварително - не 
от пазара, а от маркегинговите от- 
дели. Поради тази причина много Класни 
заглавия просто не получават заслуже- 
нагла, да не Кажа никаква, реклама й ос- 
тават незабелязани В огромния поток. 


приятели - ПРОДАВА! 
С други думи В днешната игрална 


„инакВост”. просто, няма. На практика 
няма място за онези „ниши”, Които спо- 
менах преди малко. -- малките, сплотени 
птребители, скаонни да прозрат 


Вие и да го ъс рак и само за да 
могат да Кажат, че не са Като другште, - 
че са различни. В днешния Жесток свят за я 
на огромната игрална машина едно за- 

главие или е голям хипи ШлШ.. нищо. з 


Пъблишърите идват! 


Фактите са следните: индустрията 
става Все повече ш повече „хит-дри- 
Вън” - т.е. ориентирана, фокусирана и 
тласКана наред само ш единствено оп 
мащабни, сКъпи и лъскави, но Клиширани 
и неоригинални игрални блокбасптъри. За 
големите разпространителски Компа- 
ниши средни положения не съществуват. 
Те желаят само и единстВено мега-хи- 
тоВе, приходите от Кошто да покрият 
загубите оп Всички останали заглавия 


това Води до едно: 


совите играчи „хеджира” т.е. „разпръск- 
Ва”) риска ог неуспеха на едно ши по- 
Вече заглавия Върху сравнително малка 
обща база издадени игри. В резултат, 
ако В продължение на да Кажем година 
ши две, Въпросния малък поблишър не 


допу, Мегозой и евентуадлн 
Последните три са В" нап-изгодна ситу- 
ация, тъй Като освен с гейм-разпрос- 
транение се заншмават с и Куп други 
неща. И за напред пе нямат причини да 
се чувстват притеснени - джобовете 
шм са дълбоки, притежават разнообра- 
зен и богат портфейл от установени 
гейм-франчайзи, а освен пова прибирага 
ш доста добри пари оп лицензионните 
отчисления за използване на конзолните 
шм платформи. 

ЕА от своя страна е стабилна по 
друга причина. Тя просто е голяма. ОГРО- 
МНА Годишните приходи от продажби на 
Компанията надхвърлят два пъти при- 
ходите на следващия по големина нешн 
Конкурент: Асйи/5оп. ЕА притежава ос- 
Вен това и най-солшдния и разнообразен 
Каталог от игрални заглавия на пазара 8 
момента. 

Еесиопюз Ап! много добре съзнават 
това. Тъкмо заради това те са основно- 
то зло, за Което ще стане дума В пози 
материал. Или ако не основното, по поне 


една оп големите злини на този пазар. 4, А 
ъч лесни за ежегоден „опгрейд” -- ан 


С Всяка изминала година ЕА отново 

ш отново повишават бюджетите си 

за разработка. Всяка нова пляхна игра е 

+ по-скъпа, по-лоскава и по-куха от пре- 
оходната. Тя притежава повече полигони, 
саундтрака 0 Включва парчета на мега- 
популярни, съвременни музикални изпъл- 
нители, а заглавията 0 са полни с физи- 
ономиште на оригиналните играчи оп 
световно известни футболни оплбори и 
„ реални модели на реално съществуващи 


съумее да реализира „супер-хит” той. - 
чисто и просто поема. ма Ком дъно Пе - 


„ ЕР5 жанра): Магстай, Пипе Пи Соттапй 
: 8 Сооцивс (съвр, 815 жанра); - Спу 


„ Днес разработчиците реално могат 
ба избират измежду шепа гигантски пъ- 
блишинг компании. 


еВременно огромните бюджети 
за разработка са истински благодатна 
почва за развитие на Жесток Консерва- 


не може да си позволи. ба играе на руска 
рулетка с няколко милиона, долара. 


франчайзи. Игрите по фшм 
Продълженията. Познатите неща. 
последните няколко години оп почп 
Всеки скапан, трепоразряден, холив 
ски боклук беше направено игрално за 
главив. Ами така де след Като 200 
Сепшгу Еох така или шначе харчи огромни 
суми за реклама на мейнстрийм шайт 
Като гама Рош, що пък Асйи/б/оп да 
не Вземат да спестят малко промоушън 
разходи шс щевременно да. изкарат ня- 
Кой друг: долар оп шумотевицата около 
филма: Воала - шмаме си Еатазнс Еошг 
Те бате, че и замод 
новременно! 


иска дори да пог 
КакъВ начин не се 


„ тановените жанра 


биха акайт Всички игрални. Загмавия, да 
са като спорните игри. Прости, ясни и 


мутрите на новите играчи от поред 
футболен сезон, малко Козметика по ен- 
фкина тук и там и хоп - шмаме новия 
Маддеп МЕ. или ЕРА. 

Хората с Костюмите искат ясни 9е5 
финиции: Това Какво е? КРС? 15? 
Кажете ясно за бога, за да знаем Как да 
продаваме В Края на Краищата: 

Иновации? Ооо, добре са дошаш Само 
не излизайте извън установените рамки. 

На Кой Всъщност му пука, че Всички 
мега-хитоВве, мега-франчайзи от по-близ- 
Кото и по-далечно минало Всъщност са 
шменно игри, поставили фундамента на 
нов. жанр? Никоо В пази индустрия не си 
спомня Вече за Ооот (основоположник на 


бСТА В по-ново Време, Кошто ако не са 
дефинирали нов Жанр, то поне са разши- 
рили мащабите на Вече установените 
такива, дали са началото на собствени, 
техни, уникални под-жанроВе. 

Нали не мислиш, че ЕА биха позволили 
на някой друг освен на Уши Райт да пра- 

нещо Като Зроге? Да бе! Всъщност 
мешното тук (и Което малко хора зна- 
па) е, че на Времето, Когато Уил отишъл 
| пръв път про шефовете на компани- 
ята с идеята за Тпе ив те първона- 
чално не са се съгласш!!! В последствие 
Корпорагивните акули са правили некол- 
(ократни опити да прекратят проекта 
ЗЗлични спадии от процеса на раз- 
ка. Накрая на една от последните 
и на директорите, Когато се е Во- 


0 окончателно обсъждането за това 


„Копия, ама поне ще се отървем от тоя 
“досадник Райт" Стотина Копия, а? Ня- 
Кой от тия дали може да произнесе: нац 


истина е, че днес ако един 
отчик не се казва „Райт”, „Кармак“ 
ши „Миамото” шансовете да успее да 
прокара някоя нашстина иновагливна, 
щура идея през пясното сито на Кор- 
порагливния маректинг е нищожен. При 
това положение, Как мислиш - дали някой 
8 дивелъпърските среди Въобще си пра- 
Ви труда да опитва плакова нещо? Дали 
не се самоцензурират и не запазват 
най-добрите си идеи за себе си, Вместо 
да правят опит след опит - кой от кой 
по-безплодни да заинтересуват нечия 
Корпоративна „цименглова” глава? 

Можеш да се обзаложиш, че е точно 
така! 

Още по-кофти (извън чисто Креапив- 
ните фрусглрации) е факта, че ако днес 
един разработчик разчита основно на 
Външно финансиране, Капо разходи за 
дивелъпмънт, той едва ли ще получи 
повече от 1590 оп общата сума пари, 
Която поблишъра е сКлонен да инвеспи- 
ра 8 проекта му. Защо ли? Останалото 
ще огиде за промоциониране и реклама 
- за тоа! 

Почти Винаги инвеститора определя 
твърда горна граница на разходите за 
разработка, Която за дивелъпъра често 
е немислимо да надскочи по: Време на ра- 
бира Върху дадена: Нав. 


- Вюофтез? Там нещата се развиха 
така: по играта се работи дълго Вре- 
ме, играта достигна „златен статус, 
Тока поляха щаспливото събитие на 

грандиозен Купон, а буквално на друга- 
та сутрин Всички В студиото пол 
чиха предизвестията си за уволнени 
Защо ли - ами играта не ставаше. В 


че не беше минало дори през 
бета-тестинг. Причината? 
разработката Тоа надскоч! 


шм осигурят работа. 
На финала - сбогом Тойка сатев! 
се Видим В някой друг, по-добър 


Изводът ли? Пъблишъръпт“ е Гара: 
зит! Ненужен, излишен КръВолиец. 
Големият пъблишър е ВРЕДИТЕЛ! уби- 
ец на креативността ш духа, Койо 
някога носеха игрите. Остава са се 
намери и начин за отстраняването 
им. Докато тоВа не стане, Вероят- 
ността порочният Кръг аа си оста- 
не затворен е пВърае голяма. 


Игралната индустрия е В стагна- 

я. Капо Всяка мейнстрийм развле-. 
Кателна индустрия (а пля, няма Какво 
да си Кривя душата, Вече опдавна 
е повече мейнстрийм, отколкото 
хардкор) тя е В тВорческа Криза. 
Киното, музиката, дори и Книгште 
днес са поглънали В блатото на Кли- 
шетата. 

Някой твърдят, че пова се дължало 
на изчерпващия се КреаптиВен потен- 
циал на съвкупната човешка циВили- 
зация. Аз не смятам така. В средите 
на гейминга Все още има достатъчно 
много оригинално мислещи хора, хора 
с идеи, хъс и талант, Които са напъл- 
но способни да мерят ръст фигури, 


„капо Джон Ромеро, Джон Кармак, Тим 


Сушйни, Питър Молиньо, Сим Мейър и 


ампернативи. Бобфрнетеи 
„ пазарът за при ш ща 


Алтернативи имат дори и по-тра- 
диционните  плорговсКки пъпища, по 
Които един развлекателен продукт 
достига до Крайния си потребител. 
Филмите, след премиерата си, се 
прожектират по Кината, след глова 
се опдават под наем Във Видеоте- 
ките, излизат на ОМО В 101 различни 
Версии, преоценяват се, продават с 
със Вестници и списания. Музиката 4 
предлага през интернет, на Касе 
0у0-аидо и Компакт дискоВе. Книги 
пък се превеждат на спотици ези 
пускат се В нови издания и поражи. 

С игрите нещата не стоят 
този начин. Един изсгпарел! Един опш 
ДВе седмици За да се прославят или 
потънат Във Вечно забвение. : 

Това е омагоосан Кръг, ог Който 
трябва да се излезе по някакъв начин." 

Заради оцеляването на самата шн-. 
дустрия. Трябва да се промени пошли- 
ят, прогнил бизнес модел спъващ Кре- 
апиивността, преференциращ Визия 
през геймплей. 

Чудя се... дали Уаме осъзнават 
Всичко глова по някакъв ингушпиВен 
начин, или това, Което започнаха е 
плод на чисто съвпадение и бизнес 
съображения. И за съжаление ЗГеат е 
само началото. Тоест надявам се па е 
само началото... 


АВторът е дълбоко признателен на 
феноменалния Грег Костикиян, за под- 
хвърлените идеи. Поклон, Грег! 


ече не си спомням точно момента, В Който 
ни осени идеята, че В списание за КомпЮ- 
търни игри, самите компютърни игри не са 
задължително единственото, за Което можем да пишем. Всъщ- 
ност... хм, може би това 8 някаква степен бе предопределено още В 
6-ти брой, Когато М/Мврег предложи да включим в него и един тест 
- Бракот и Компютърните игри. Отзвукот беше оглушително по- 
зитиВен - запрупаха ни с писма и мейли. Народът много се изкефи. 
Сега Вече за никого оп анешните ни читатели не е тайна, че В СМ/ 
се пише не само за игри. Преди Време обаче си беше направо съби- 
тие. В чест на пози паметен момент, В този брой ще публикувам 
един от старите ни пестове. Не споменатия Вече. В предходния 
СМ Вез! припомнихме ника У/тврег, сега е ред да си спомним и един 
друг - бгооуе. 


Тест: Можете ли да оцелеете 8 света на компютърните игри? 


рата. Вековни спволове са изправшли снага и 


1. Намирате 
и е им Клони почти закриват слънчевата светлина. Нео- 


щи трели В хралупште 


бик 


но е. Вятърът плете зло 


роблясват 2 ени очи. В палтото си 


лет с лаз 


на дървет 
държите любимия си 
баба Ви, ав ажоба Ви се галя морков. Какво правите? 

а/ Вадите пистолета и гледате точката на лазера да съвпадне 
между двете очи на гадината (защото пова без съмнение е Вър- 
Колак). След Което стреляте 2 пъти - порвият път с обикновен 
Куршум, а ако нещото изреВе - със сребърен. 

6/ Сещате се, че зайците при баба Ви имат такива красиви очи и 
тръгвате Към неизвестността с приготвен В ръката морков. Така 
де, ако го хареса миличкото същество (защото това без съмнение 
е диво зайче) сигурно ще Ви даде да му помачкате ушичките. 

8/ Не знаете Как почно сте се озовали тук, нито имате намерение 
да установите Какво представлява притежателят на червените 
очи. Обръщате се глакглично на 180 градуса, пананикайки (ама ти- 
хичко) някоя небрежна мелодия. 

г/ Изкрещявате: „Умри извънземен негодяй!”, отхапвате Върха на 
моркова, броите до Зи го хвърляте по посока на очите. Морковът 
е замаскирана ултра-модерна граната. 

2. Гробницата на Адун не е най-приятното място за изкарване на 


о насочване, подарък оп 


СЦ 


ушкенва, но дългът Ви зове пам. Намираг 8 т.нар. „Стая на 
стоте смърти” - лобно място на стотици кандидат-грабители и 
пщиман-археолози. Досами Вас има каменен пиеце Върху кой- 


то се мъдри някаква загадка с грубо обялани рин 
а/ Прекарвате следобеда В разгадаване на сложните комбинации и 
след като сте напълно сигурни, че знаете какво правите помест- 
Вате ринговете В правилната според вас конфигураци. 

6/ Чудипе се, Кое ли дете е искало да си играе на това Зловещо мяс- 
то, та са му строшили Каперушката. Въпреки мъглявите съмне- 
ния, Които множеството Кости пораждат във Вас, лръгвате Към 
най-близката Купчина, за да разберете Кой е бил пози добър човек. 
8/ Преценявате парите, Които са Ви плаглили да дойдете глук и 
риска да се превърнете В един от тези скелети и решавагпе, че 


кана петата во сладвоа по- 


кожата ви е по-ценна от някаква си пам пачка Вашингтоновци. 

г/ Прекарвате ръКа по пиедестала и свръхсложната апаратура 8 
пръстите Ви регистрира механизма, задвижващ разположението 
на ринговете, след Което за секунда разгадавате секрета. 

3. Виетнам. ПролиВният дъжд Ви Кара да мислите, че този ден Гос- 
под е реши да подобри рекорда поставен по Време 
Вас се приближава пичаща фигура на мъж, Който държи пушка 8 
ръцете си. Вие 

а/ Зареждате автомата и стреляте, докато фигурата замяза на 
швейцарско сирене. Въпроси можете да задавате и по-Късно. 

6/ Разпознавате съученика Гошо, захвърляте автомата и тръгва- 
те да го пресрещнете с братска прегръдка. Имате да му разказва- 
те полкова много неща. 

8/ Очевидно е, че човекот бяга оп нещо и щом се е изложил на 
обспрела ви, значи има основателна причина за това. Мятате 060- 
рудването на рамо и побягвате с Все сила и Вие. 

г/ Слагате инфрачервенипе сканиращи бинокли, регистриращи про- 
фшла и обозначителните белези на бягащия прогливник. Оп инфор- 
мацията вземате решение дали да елиминирате жертвата или да я 
допуснете да приближи следващия периметър. 
4. Влажно подземие Ви обгръща с нептърг 
оръжен с факла В едната ръка и меч (+9 4 


ро!50п) опваряте Врата, откъдето изведнъж изскачат хуманошани 


същества със сопи и щитове. Вие 

а/ Впускате се В битКа, ползвайки факлата да ослепите част оп 
създанията. Осгланалите се опитвате да посечете с меча си и 
Внимавате пали няма да изпуснат някой магически предмет. 

6/ Опитвате се да говорите с пях с помощта на езика на Жжесто- 
Вегле. Показвате им, че искате да Живеете В мир и им предлагате 
меча Като знак за Вашата дружба. Интелигентните хора няма как 
да не се разберат, нали. 

8/ Моментално хвърляте факлата. Надявайки се, че съществата 
нямат добро зрение се изпарявате яко дим под прикритието на 
мрака. 

г/ Вдигате меча и натискате аварийното Копче В ефеса, опкъдето 
избухва нервнопаралитичен газ. Преди малко сте успели да глът- 
нете противоотрова, така че стелещият се наоколо облак не Ви 
засяга. 

5. Времето за решителна битка е дошло. Частите Ви са заели 
стратегическа добра позиция на Върха на хълма, но се оказва, че 
Врагът е доста по-многоброен от очакваното. Вие: 

а/ Прикотквате силите на противника постепенно, надявайки се 
ограниченият ИИ да не загрее Клопката, Която сте му скрошли. 

6/ Решавате, че пази Война е безсмислена и пръгвате Към спрое- 
ните Вражески редици с развят бял флаг, твърдо решени да изгла- 
дите това недоразумение. Сам и невъоръжен естествено - добра- 
та дипломация изисква да покажете доверие Към партньора. 

8/ Отменяте смъртното наказание за дезертьорство, хващате 
първия Войник от строя и го произвежда в генерал, разжалвате се 
В пешак, след Което дезертирате Колкото се може по-бързо. 

г/ Извиквате специалните подкрепления по секретната радиостан- 
ция и Когато овите сили пристигнат смазвапе врага. 


-че ще |--с 
Е-соетеличе 


тна фирма, ба! 
анили терористи, Кошто са 
т. 83 000 000 опкуп.Це 
обезвредите перористите без човешки жертви. Вие 

а/ Разполагате снайперисти на Ключови позиции, след Което повеж- 
дате останалите от групата Ком тунела, Който сте опКрили, за 
да изненадате терористите В гръб. 

6/ Решавате па се размените срещу заложниците, обяснявайки на 
терористите за Вашата богата леля 8 Америка и Как В подобна 
ситуация би дала много повече пари, за да Ви спаси. 

8/ Тъй Като не наодушвапе непосредствена заплаха за собственото 
си оцеляване, започвате да премисляте ситуацията. Решавате, че 
е нужно да сформирате щаб за справяне с Кризата. Назначавагле 
двама от най-добрите си бойци за Ваши секретари, а останалите 
оспавяте да се оправят както намерят за добре. 

г/ Изваждате скенера и научавате гплочното разположение на теро- 
ристште. След Което раздавате Координатите на подчинените си, 
заедно със специални тапи за уши. В уговореното Време издавате 
сВръхзвукоВ сигнал, Който изважда Временно пресптъпниците. оп 
строя. Е 


заложници и ус екипа би е па 


Отговори на теста: 

Ако имате при или повече отговора /а 

Вие сле модел на Виртуално съвършенство. Прекрасен играч 
- смел, решителен, съобразителен. Все пак не сте ли малко Краен и 
безскрупулен? Прекрасно сте адаптиран Ком света на Комп. игри, а 
сърцето Ви се е превърнало В парче скала. А навънка птички греят 
слънце пее... изобщо животът си тече. Хора от плът и Кръв. Защо 
не се запознаете с тях, поку Виж Ви харесало 

Ако имате три или повече опговора /6: 

Вие, разбира се сте олигофрен. И недоразумение на природата. Дори 
да доживеете до почетната Във Вашия случай 18 годишна Възраст, 
това ще е плод на супер щастливо стечение на обстоятелствата. 
Чувството Ви за самосъхранение е умряло от срам, като е Видяло с 
Кого си има работа. Опасен сте Както за себе си, така и за хората 
около Вас, а за пригодност за Компютърния свят и дума не може 
да става. 

Ако имате три или повече отговора /в: 

БУМ! Ха-ха. Май се стреснахте? Вашата свита душичка чака най- 
малкия знак, за да търти 8 опит да настигне набралите Вече 
преднина Крака. Поради някаква спранна причина Вие притежавате 
стабилни логически схеми, Които мотивират по прекрасен начин 
Вашето поведение. Ако не Ви Виждаха постоянно гърба хората дори 
можеха да се запознаят с Вас. Като цяло сте пригоден за света на 
компютърните игри, но за да бъдете по-добра Кандидатура Калете 
Волята си. 

Ако шмате три или повече отговора /г: 

СВалете хай-тек очилата и се погледнете В огледалото. Надявам 
се имате подобен рудиментарен уред 8 Къщата си. Гаден измамник 
Вие сте чийбтър. Такъв сте и В реалния свят. Неспособен да се и3- 
правите сам срещу проблемите си, се Криете и очаквате някой друг 
да Ви оправи Живота. Осъзнайте се бързо, изхвърлете пехниката и 
започнете на чисто, отначало 


ЕРЕВВЕНИ 


РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСК 


за да оти! 


ПО- 


4000 Р!оуЯ!м, 1 Сайзтоп 51г., 1е!.: 032/ 63 50 63 


Безплатен телефон за 
информация за софийски абонати 


оз00 11 444 ПЕЕРр: / / мм м.поте!ап.Ьа 


